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Con Fundamentos de Ingenieria del Software (FIS) se pretende intfroducir al alumno en
los conceptos fundamentales de la ingenieria del software, prestando mas atencion al
paradigma estructurado, mostrando la necesidad de establecer un método
disciplinado de desarrollo de software, que se dirja a solucionar los problemas
inherentes a la produccion del mismo, como por ejemplo: sPor qué muchas veces no
somos capaces de entregar el software que el cliente requiere, dentro de los plazos y
presupuestos establecidos? zPor qué es tan dificil cuantificar el tiempo y recursos que
va a necesitar un desarrollo de software? zPor qué tantos proyectos de desarrollo
fracasan? sPor qué se dedican tantos recursos a mantenimiento?. Podemos considerar
que la actividad docente asociada a esta signatura asume como guia de trabajo los
siguientes aspectos:

Presentacion de la problematica del desarrollo de programas con calidad industrial,
poniendo de manifiesto la necesidad de emplear técnicas de ingenieria.

. Estudio y comprension de los diferentes paradigmas de ciclo de vida de un desarrollo

software.

Presentacion de la importancia de la fase de andlisis dentro del ciclo de vida de un
desarrollo software.

Infroduccion a las técnicas bdsicas de andilisis y diseno paradigma estructurado.

Realizacion de un proyecto en grupo, aplicando los principios infroducidos en la parte
tedrica de la asignatura.

Infroduccion a las técnicas de planificacion y gestion de proyectos informaticos.
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Se asume que el alumno domina la programacion en un
lenguaje imperativo de tercera generacion como Pascal o
C, vy que posee los conceptos esenciales del diseno de
algoritmos y estructuras de datos.

El alumno debe estar familiarizado con la creacion de
modelos conceptuales utilizando diagramas
Entidad/Relacion, y con los conocimientos sobre modelos
|I0gicos y diseno 16gico que se obtienen en la asignatura de
Bases de Datos (Maria José  Ortin  lbdnez -

3° I, O5BP - Diseno de bases de datos
3° ITIG), que se imparte al mismo tiempo que FIS. Si el alumno
no ha cursado Diseno de Bases de Datos , y no estd
maftriculado en la misma, debe ponerse en contacto con €l
profesor.

Conoclrmiantos Pravio
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Bleque 1.- [nirecdvecion.

Tema 1.- Infroduccidén a la Ingenieria del Software.

Bleogue 2.- Deselrelle cle Seiirverre.

Tema 2.- Andlisis Estructurado.

Tema 3.- Prototipado.

Tema 4.- Diseno Estructurado.

Tema 5.- Pruebas del Software.

Blegue 3.- Medeles del proeese SW.

Tema 6.- El Proceso Software. Paradigmas del Ciclo de Vida.
Tema 7.- Métodos de Desarrollo de Software.

Bleque 4.- Planiicacion y Gesiion de Proyecieos lnftormdiices.
Tema 8.- Elementos bdsicos de la planificacion y gestién de proyectos.
Blegue 5.- Oflres conecepites de Ingenieria del Sefifware.

Tema 9.- Mantenimiento del Software.

Tema 10.- Reutilizacién del Software.

Bloque &, METRICA. Versién 3. Mefodelogia de Plenticacién, Desermrelle y
Menienimiente de sistemas de informacion.

Tema 11.- METRICA. Versién 3.
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La practica de la asignatura se organiza en grupos de 2 personas.

Practica 0: Seminario de System Architect |I.

Objetivo: Aprender a manejar las principales funciones de una
herramienta CASE como es System Architect.

Practica 1: Resolucidén de un supuesto prdctico centrado en los
conceptos desarrollados en la parte tedrica, fundamental-mente
relacionados con el Blogue 2 “Desarrollo de SW” y el Blogue 4
“Planificacion y Gestion de Proyectos informaticos.”.

Las prdactica se coordinada entre:
05BP - Diseno de bases de datos 3° ITIG.
09BK - Fundamentos de ingenieria del software 3° .
05BN - Desarrollo de aplicaciones de gestion 3° ITIG.

El grupo deberd coincidir en esta asignatura y la signatura de Bases de Datos.
Excepcionalmente se permitird grupos de un individuo.
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Contenicdos Prdactico

(P



Descripcion del trabajo
prdctico.
Consideremos viable el proyecto

que se va a presentar al alumnado. Esta
prdctica debe seguir el proceso de Andlisis
de Sistemas de Informacién (ASI) de
Métrica 3 (desarrollo estructurado) vy
opcionalmente el proceso Diseno del
Sistema de Informacion (DSI).

La documentacién que cada grupo
deberd presentar al profesor de la
asignatura de Fundamentos de Ingenieria
del Sw serd la que se indica a
continuacion:

Conraniclos

rre

=

Catalogo General de Requisitos: Véase documento
explicativo....

Elaboracion y descripcion del modelo de procesos:

o

o

o

o

Contexto del sistema.
Diagrama de subsistemas
Jerarquia de procesos.

Diccionario de datos.

Elaboracion y descripcion del modelo de datos:

o

Disefno Conceptual: 22 entrega de la Asignatura de
BBDD

Especificacion y prototipado de la Interfaz de Usuario.

Anexos. Contenidos Opcionales:

o

o

o

Modelo/Diagrama de casos de uso.
Los diagramas HVE de las principales entidades del sistema.

Siguiendo el proceso DSI de Métrica 3, disenar la estructura
modular de una parte del sistema.

Cada grupo puede realizar otras aportaciones a la practica
qgue sean de su interés, aportaciones que debera discutir
primero con el profesor.

Anexos. Trabajos :

o

cric

Trabajos Opcionales de estudio/investigacion.
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Fecha Previsa

Presentacién/Explicacion del enunciado. Aulario Nortfe.
Practica 0: Seminario de System Architect |.
Entrega del Catdlogo General de Requisitos

Evaluacion del Catdlogo General de Requisitos (Aptos —
No Aptos) (La condicidon necesariay suficiente para
presentarla prdactica en la convocatoria de Febrero es
obtenerun Apto en el CGR)

Reentrega del Catdlogo General de Requisitos (Solo
para los grupos con evaluacion No Apta en el CGR)

(Aprobado en Junta de Facultad de fecha XX/XX/XX)
Convocatoriade Febrero: Examen T/P
Convocatoriade Febrero: Prdctica
Convocatoriade Junio: ExamenT/P
Convocatoriade Junio: Prdctica

Convocatoria de Septiembre: Examen T/P

Convocatoriade Septiembre: Prdctica

7
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La metodologia docente que se seguird durante el curso serd la siguiente:

El tfemario de teoria se imparte a fravés de clases de teoria (metodologia
expositiva) complementadas con clases de problemas. En estas clases de
problemas son los propios alumnos quienes resuelven ejercicios en la pizarra,
de un boletin que se ha entregado al principio del tema.

En las clases de teoria se utilizardn fransparencias. Las transparencias no son "los
apuntes” de la asignatura. Al iniciar cada tema, el profesor indicard la
bibliografia bdsica y complementaria del mismo.

El femario de practicas se desarrollard de la siguiente manera:

b.1) Seminario de presentacion de System Architect (Practica 0).

L.2) Sesiones abiertas de dos horas semanales por grupo en el
laboratorio, que los alumnos podrdn utilizar para realizar la prdactica
evaluable de la asignatura relacionada con el Blogue 2 “Desarrollo de
SW” y el Blogue 4 “Planificacion y Gestion de Proyectos informaticos.”.

Metodologia Docenta



Teoria: La teoria se evalia mediante un examen escrito de cuestiones cortas
tedrico-prdcticas, junto con entre dos y tres problemas. En la web de la
asignatura hay ejemplos de exdmenes de teoria.

Practicas: Las prdcticas se evalian a través de la Practica 1, mediante Ia
correccion de la especificacion del sistema de informacidn conforme el
caso prdctico.

La nota final de la asignatura vendrd dada por la siguiente media ponderada.
Nota Final = 0.5 * Examen + 0.5 * PrActicas

Para hacer media serd necesario aprobar las dos partes de la asignatura. Si no
se aprueba la asignatura, la nota de la parte tedrica o de prdcticas
aprobada se mantiene indefinidamente. La calificacion final:

Si (Teoria >=5) y (Practica>= 5)

Nota Final = (Teoria*0,5) + (Practica*0,5)
Sino

Nota Final = Suspenso o No Presentado
Fin si

Evalluacion



Bibliografia basica

Mario Piattini, Antonio Calvo-Manzano, Joaquin Cervera y Luis Ferndndez.

«Analisis y diseno de Aplicaciones Informaticas de Gestion. Una perspectiva de
Ingenieria del Softwaren. Ed. Ra-Ma, 2¢ ediciéon, 2004.

El texto basico de la asignatura. Presenta una vision muy completa de la
disciplina, ligada a los estandares internacionales en ingenieria del software,
que se corresponde bastante con el enfoque de la asignatura. El estilo es
directo y resumido. Incluye un cd-rom con ejercicios resueltos.

Roger S. Pressman, «ingenieria del Software. Un enfoque practico». Ed. Mc
Graw Hill Inferamericana de Espana S.A.U., 6% ed., 2006.

Probablemente se trata del libro de ingenieria del software mds conocido, un
auténtico diccionario enciclopédico de la disciplina. Proporciona una vision
muy amplia de la ingenieria del software, aunque nosotros preferimos
recomendar en primer lugar el anterior y dejar este para aspectos mas
puntuales, debido a que en ocasiones la explicacion es excesivamente
absfracta.

Binliografia



Bibliografia basica

Ed. Yourdon, «Andlisis estructurado modernoy. Ed. Prentice-Hall
Hispanoamericana., 1¢ edicion, 1993.

El libro bdsico que recomendamos para seguir Andalisis Estructurado. Un clasico.

Ministerio de Administraciones Publicas. Secretaria de Estado para la
Administracion Publica. Consejo Superior de Informdatica. «METRICA version 3.
Ed. MAP, 1% edicidn, 2001.

La documentacion de referencia para estudiar Méfrica 3, que también se
encuentra en la red en http://www.map.es/csi.

Todos estos libros se encuentran en la biblioteca. Al comenzar cada tema o cada seccion
del temario el profesor indicard los capitulos y apartados concretos de la bibliografia
(bdsica y, en algunas ocasiones, complementaria) que se pueden utilizar para seguir la
asignatura. Recuerda que las transparencias no son los apuntes de la asignatura, asi
que es altamente recomendable consultar la bibliografia bdsica para preparar la
asignatura.

Binliografia



Bibliografia complementaria

Andreu+R. «Estrategias y Sistemas de Informacionn. McGraw-Hill,
1996.

McConnell+S. «Desarrollo y Gestion de Proyectos Informaticosy.
McGraw-Hill Inferamericana, Espana, 1997.

Colmenar+A,Castro+M.A., y Pérez, J.; «Gestion de proyectos
con Microsoft Project 2000». Ra-Ma, 2001.

Binliografia
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