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Paradigma Orientado a Objetos. Fundamentos y origen de JAVA.
Elementos del Lenguaje. Tipos de datos, variables y operadores
Sentencias de Control.

Clase y Objetos en java. Estructura basica.

Sistema de Excepciones en Java. Exception.

Estructuras estdticas: Vectores y Matrices.

Clase Object

Clase System.
Herencia en Java. e
. Gestion de cadenas en Java
. Clase String. _
. Clase StringBuffer. w
. Clase Math.
. Clase Arrays.
. Clases para tipos primitivos o simples: String, Integer, Double.... java.lang.*
. Introducciodn a la jerarquia de colecciones en JAVA: Clase ArrayList y Clase Vector.
. Introduccion al tratamiento de ficheros en Java. E/S java.io.*

. Introduccion a la programacion de escritorio. AWT/SWING.
. Herramientas CASE para el desarrollo de artefactos SW en Java.

Nota: Todos los puntos tendran ejercicios resueltos y una parte Bibliografia y recursos



