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Objetivos

e D

Conocer los conceptos fundamentales de la teoria
de orientacion a objetos.

P N

Diferenciar los distintos conceptos utilizados en la
programacion orientada a objetos (POO).

Entender el paradigma de POO. Su aplicacion en
distintos tipos de problemas.

-

Analizar como la orientacion a objetos contribuye en
los diferentes niveles de reutilizacion.

Aplicar los conceptos de orientacion a objetos para
el disefio y programacion de sistemas.
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Abstract

La técnica orientada a objetos sigue con frecuencia el mismo metodo que
aplicamos en la resolucion de problemas de la vida diaria.

El analisis y diseflo orientado a objetos modela el mundo en términos de objetos
que tienen estado y comportamiento, y eventos que activan operaciones que
modifican el estado de esos objetos. Los objetos interactuan de manera formal con
otros objetos mediante mensajes.
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Introduccion al Paradigma O.0
Una nueva forma de pensar.-

Es muy importante destacar que cuando hacemos
referencia a la programacion orientada a objetos
no estamos hablando de wunas cuantas
caracteristicas nuevas anadidas a un lenguaje
de programacion. Estamos hablando de una
nueva forma de pensar acerca del proceso de
descomposicion de problemas y de desarrollo
de soluciones de programacion.
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Una nueva forma de pensar.-

Surge en la historia como un intento para dominar la complejidad que,
de forma innata, posee el software. Tradicionalmente, la forma de
enfrentarse a esta complejidad ha sido empleando lo que llamamos
programacion estructurada, que consiste en descomponer el
problema objeto de resolucibn en subproblemas y mas
subproblemas hasta llegar a acciones muy simples y faciles de
codificar. Se trata de descomponer el problema en acciones, en
verbos.

En el ejemplo de un programa que resuelva ecuaciones de segundo grado,
descomponiamos el problema en las siguientes acciones: primero, pedir el valor
de los coeficientes a, b y c; después, calcular el valor del discriminante; y por
ultimo, en funcion del signo del discriminante, calcular ninguna, una o dos raices.

0376-Implantacion de aplicaciones web
Departamento de Informéatica y Comunicaciones. 2° Curso



e ——

Una nueva forma de pensatr.-

Introduccion al Paradigma O.0

La programacion orientada a objetos es otra forma de descomponer
problemas. Este nuevo método de descomposicion es la
descomposicion en objetos; vamos a fijarnos no en lo que hay que
hacer en el problema, sino en cual es el escenario real del mismo, y
vamos a intentar simular ese escenario en nuestro programa.

Los lenguajes de programacion tradicionales no orientados a objetos,
como C, Pascal, BASIC, o Modula-2, basan su funcionamiento en el
concepto de procedimiento o funcion. Una funcion es simplemente
un conjunto de instrucciones que operan sobre unos argumentos y
producen un resultado. De este modo, un programa no es mas que
una sucesion de llamadas a funciones, ya sean al sistema
operativo, proporcionadas por el propio lenguaje, o desarrolladas
por el mismo usuario.
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Introduccion al Paradigma 0.0
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Una nueva forma de pensar.-

En el caso de los lenguajes orientados a objetos, como es
el caso Java, el elemento basico no es la funcidn, sino
un ente denominado precisamente objeto.

Un objeto es la representacion en un programa de un concepto,
un hecho una entidad, cualquier elemento relevante en el
dominio de mi problema y contiene toda la informacion
necesaria para gestionarlo, administrarlo, manipularlo: datos
gue describen sus atributos y operaciones que pueden
realizarse sobre los mismos.

La programacion orientada a objetos es una nueva forma
de pensar, una manera distinta de enfocar Ilos
problemas.
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Introduccion al Paradigma 0.0
Una nueva forma de pensar.-

Por otra parte si nos detenemos a pensar sobre cOmo se
nos plantea un problema cualquiera en la realidad,
podremos ver que lo que hay en la realidad son
entidades (Clases).

Estas entidades poseen un conjunto de propiedades o
atributos (atributos de clase), y un conjunto de métodos
mediante los cuales muestran su comportamiento.

PERSONA

Id
Nombres
Direccion
Ruc

Mostrar ()
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public class NombreDeClase{

Lista de ATRIBUTOS

en esta seccion se deben escribir todos los
atributos de la clase

Lista de METODOS

en esta seccion se deben escribir todos los
meétodos de |a clase
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Introduccion al Paradigma 0.0
¢ Qué es una clase?.-

#® En el mundo real existen varios objetos de un mismo tipo, 0 como
diremos enseguida, de una misma clase.

# Por ejemplo, mi bicicleta es una de las muchas bicicletas que existen en
el mundo. Usando la terminologia de la programacion orientada a
objetos, diremos que mi bicicleta es una instancia de la clase de objetos
conocida como bicicletas.

# Todas las bicicletas tienen algunos estados o atributos (color, marcha
actual, cadencia actual, dos ruedas) y algunos métodos (cambiar de
marcha, frenar) en comun.

# Sin embargo, el estado particular de cada bicicleta es independiente del
estado de las demas bicicletas. La particularizacion de estos atributos
puede ser diferente. Es decir, una bicicleta podra ser azul, y otra roja,
pero ambas tienen en comun el hecho de tener una variable “color”.

# De este modo podemos definir una plantilla de variables y métodos para
todas las Dbicicletas. Las plantillas para crear objetos son
denominadas clases.
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4 Una clase es una plantilla que define las variables y los métodos
gue son comunes paratodos los objetos de un cierto tipo.

En nuestro ejemplo, la clase bicicleta definiria variables miembro comunes a
todas las bicicletas, como la marcha actual, la cadencia actual, etc. Esta
clase también debe declarar e implementar los métodos o funciones

miembro que permiten el ciclista para cambiar de marcha, frenar, y cambiar
la cadencia de pedaleo:

public class bicicleta

{

/[ Atributos
public double velocidad;

public int marcha;
/I metodos
cambio_marchas(){}
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Introduccion al Paradigma O.0

4 Después de haber creado la clase bicicleta, podemos crear cualquier
numero de objetos bicicleta a partir de la clase. Cuando creamos una
Instancia de una clase, el sistema reserva suficiente memoria para el
objeto con todas sus variables miembro. Cada instancia tiene su propia
copia de las variables miembro definidas en la clase.

Instanciacion de la clase Bicicleta

Bicicleta varl=new Bicicleta(1,10,"azul’);
Bicicleta var2=new Bicicleta(2,16,”amarillo”);
Bicicleta var3=new Bicicleta(1,45,"roja”);

varl

var2
var3

VariablesW

clase bicicleta
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Introduccion al Paradigma 0.0
¢ Qué es un objeto?.-

# En filosofia un objeto es aquello que puede ser observado, estudiado y
aprendido, en contraposicion a la representacion abstracta de ese objeto que
se crea en la mente a traveés del proceso de generalizacion.

# En programacion orientada a objetos (POO), una instancia de
programa (por ejemplo un programa ejecutandose) es un conjunto
dinamico de objetos interactuando entre si.

# Los objetos en la POO son la instanciacion, particularizacion
construccion de las clases accesibles por el programa (proporcionada
por el compilador, disefiadas para el programa o codificadas por otro
programador) , que estaran compuestos por atributos que representan
los datos asociados al objeto, o lo que es lo mismo sus propiedades o
caracteristicas, y métodos que acceden a los atributos de una manera
predefinida e implementan el comportamiento del objeto.
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¢ Qué es un mensaje?.-

# Normalmente un Unico objeto por si solo no es muy util. En general, un
objeto aparece como un componente mas de un programa 0 una
aplicacion que contiene otros muchos objetos.

# Es precisamente haciendo uso de esta interaccion como los
programadores consiguen una funcionalidad de mayor orden vy
modelar comportamientos mucho mas complejos. Una bicicleta (a
partir de ahora particularizaremos) colgada de un gancho en el
garaje no es mas que una estructura de aleacion de titanio y un
poco de goma. Por si sola, tu bicicleta (por poner una bicicleta en
concreto) es incapaz de desarrollar ninguna actividad. Tu bicicleta es
realmente Util en tanto que otro objeto interactua con ella.

Mensaje

Bicicleta var=new Bicicleta(1,20, "amarillo”);

var.parar(); objeto B
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Los objetos se

Objeto cliente
LR ARARRARE

Mensaje

...otros a traves de
mensajes

comuhnican con...

Objeto servidor

Los objetos de un programa interacttan y se
comunican entre ellos por medio de mensajes. Cuando
un objeto A quiere que otro objeto B ejecute una de sus

funciones miembro, métodos de B), el objeto A manda
un mensaje al objeto B.
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Introduccion al Paradigma 0.0
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Como resumen de POO.-

Organizacion de los programas de manera que representan la
iInteraccion de las cosas en el mundo real.

Un programa consta de un conjunto de Clases.

Un programa en ejecucion esta formado por un conjunto de objetos
Interactuando entre ellos

Los objetos son instanciaciones de clases.

Cada objeto es responsable de unas tareas.

Los objetos interactuan entre si por medio de mensajes.

Cada objeto es un ejemplar de una clase.

Las clases se pueden organizar en una jerarquia de herencia.

La programacion OO es una simulacion de un modelo del
universo.
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Introduccion al Paradigma O.0
Como resumen de POO.-
Instrumento Herencia de Clases
) Clase Padre A

Sropiecad A
Método_A

Guitarra Piano Saxofon /\

Clase Hija Al Clase Hija A2

Propiedad_A Propiedad_A
Propiedad_Al Propiedad_AZ2
Metocdo_A Metodo_A
Metodo_Al Metodo_A2
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Introduccion al Paradigma 0.0

Beneflclos Ia orientacion a objetos.-

Reutilizacion. Permite la reusabilidad de codigo, el ahorro
de dinero y el empleo de menos tiempo en de desarrollo.

Integridad. Los mecanismos de encapsulacion protegen
SuUsS propios componentes contra los procesos que no
tengan derecho a acceder a ellos.

La forma de pensar en objetos es mas natural. El
disefiador piensa en términos de objetos y no en detalles
de bajo nivel.

Programacion mas sencilla. Los programas se crean a
partir de piezas peguenas.

Es mas sencillo modificar cdédigo existente, cada clase
efectla sus funciones independientemente de las demas.

..etc
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Introduccion a la Programacion Java
Introduccion.-

Java se cred como parte de un proyecto de investigacion para el desarrollo de software
avanzado. La meta era disefiar una plataforma operativa sencilla, fiable, portable,
distribuida y de tiempo real. Cuando se inicio el proyecto, C++ era el lenguaje del
momento. Pero a lo largo del tiempo, las dificultades encontradas con C++ crecieron
hasta el punto en que se pensé que los problemas podrian resolverse mejor creando una
plataforma de lenguaje completamente nueva. Se extrajeron decisiones de disefio y
arquitectura de una amplia variedad de lenguajes como Eiffel, SmallTalk, Objetive C y
Cedar/Mesa.

El resultado es un lenguaje que se ha mostradgZideal para desarrollar
aplicaciones de usuario final seguras, distribuid basadas en red en un
amplio rango de entornos desde los dispositivos de=fed embebidos hasta los
sistemas de sobremesa e Internet. Java'

Sun Microsystems
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Introduccion a la Programacion Java
Caracteristicas.-

# Lenguaje de proposito general.

# Lenguaje Orientado a Objetos.

# Sintaxis inspirada en la de C/C++.

# Lenguaje multiplataforma: Los programas Java se ejecutan sin
variacion (sin recompilar) en cualquier plataforma soportada
(Windows, UNIX, Mac...)

# Lenguaje interpretado: El intérprete a codigo maquina (dependiente de
la plataforma) se llama Java Virtual Machine (JVM). ElI compilador
produce un codigo intermedio independiente del sistema denominado
bytecode.

# Lenguaje gratuito: Creado por SUN Microsystems, que distribuye
gratuitamente el producto base, denominado JDK (Java Development
Toolkit) o actualmente J2SE (Java 2 Standard Edition).

@ .. etc
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Introduccion a la Programacion Java
Caracteristicas.-

Qué incluye el J2SE (Java 2 Standard Edition)
®m Herramientas para generar programas Java. Compilador, depurador, herramienta para
documentacion, etc.
m La JVM, necesaria para ejecutar programas Java.
®m La APl de Java (jerarquia de clases).
m Codigo fuente de la APl (Opcional).
m Documentacion.

Qué es el JRE (Java Runtime Environment)

®m JRE es el entorno minimo para ejecutar programas Java 2. Incluye la JVM y la API.
Esta incluida en el J2SE aunque puede descargarse e instalarse separadamente. En
aquellos sistemas donde se vayan a ejecutar programas Java, pero no compilarlos,
el JRE es suficiente.

®m El JRE incluye el Java Plug-in, que es el 'afadido’ que necesitan lo navegadores
(Explorer o Netscape) para poder ejecutar programas Java 2. Es decir que
instalando el JRE se tiene soporte completo Java 2, tanto para aplicaciones
normales (denominadas 'standalone') como para Applets (programas Java que se
ejecutan en una pagina Web, cuando esta es accedida desde un navegador).
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Introduccion a la Programacion Java
Caracteristicas.-

Qué se necesita para empezar

m El entorno minimo necesario para escribir, compilar y ejecutar programas Java
es el siguiente:

0 J2SE (Java 2 Standard Edition) y la documentacion (Se descargan por
separado). Esto incluye el compilador Java, la JVM, el entorno de tiempo
de ejecucion y varias herramientas de ayuda. La documentacion contiene
la referencia completa de la API.

L Un editor de textos. Cualquiera sirve. Pero un editor especializado con
ayudas especificas para Java (como el marcado de la sintaxis,
indentacion, pareéntesis, etc.) hace mas comodo el desarrollo.

U De forma opcional puede usarse un Entorno de Desarrollo Integrado
para Java (IDE). Una herramienta de este tipo resulta aconsejable como
ayuda para desarrollar aplicaciones o componentes.
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Introduccién a la Programacion Java

Fase de Creacion y Ejecucion de un programa java.-

Cadigo Java: Fichero Programa.java Fase I: Editor

¢ S5e crea un programa con la ayuda de un editor

public class Frograma e Se almacena en un fichero con extension java

I
1

public static void maipString[] arg

{ Fase IT: Compilador
System.out.println ("Hola");
} ¢ El complador lee el codigo Java (fichero java)
} s 51 se detectan errores sinfacticos, el compilador nos informa de ello.

* S5e generan los bytecodes. que se almacenan en ficheros .class

Compilacion B
Fase III: Cargador de clases

javac Programa.java El cargador de clases lee los bytecodes (ficheros lclass}:

Los bytecodes pasan de disco a memona principal

Ejecucion
Fase IV: Verificador de bytecodes
-

Jjava Programa El venificador de bytecodes comprueba que los bytecodes son
validos v no viclan las restricciones de segunidad de la maquina
virtual Java.

Resultado

Fase V: Intérprete de bytecodes o compilador JIT

=+ Simhbols del sistema

i3 Farnapdo < Cours sware sJovasjenples weapplet ¥ _

- La maquna virtual Java (JVIV) lee los bytecodes v los traduce al
lenguaje que el ordenador entiende (codigo magquina).

NoTA: Conforme se ejecuta el programa. se hace uso de la
memona primcipal para almacenar los datos con los
que trabaja la aplicacion.
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Introduccion a la Programacion Java

(

Tutorial de java realizado los por alumnos del 2° curso ASIR/IAW

indice de Contenidos
1 |ABELLAN MARTINEZ, MIGUEL WEB [Clase y Objetos en java. Estructura basica.
2 |/ALCAZAR PERIAGO, ALFONSO WEB |Sistema de Excepciones en Java. Exception.
3 |CLEMENTE LOPEZ, JUAN MARCOS WEB |Elementos del Lenguaje. Tipos de datos, variables y operadores
4 [FUENTES LORCA, JOSE JUAN WEB |Estructuras estaticas: Vectores y Matrices.
5 |GARCIA HERNANDEZ, PEDRO WEB |Clase Object
6 |GARCIA MANCHON, PEDRO JOSE WEB [Sentencias de Control.
7 |GARCIA VIDAL, JORGE ISMAEL WEB |Clase Arrays.
8 |GIMENEZ SANCHEZ, FERNANDO JAVIER WEB |Clases para tipos primitivos o simples: String, Integer, Double.... java.lang.*
9 |GOMEZ PEREZ, JUAN FRANCISCO WEB |Herramientas CASE para el desarrollo de artefactos SW en Java.
10 |LARIO SANCHEZ, FRANCISCO JESUS WEB |Introduccién a la programacion de escritorio. AWT/SWING
11 MARTINEZ CANOVAS, ELISABET WEB [Clase System.
12 |MARTINEZ CAVA, JUAN JOSE WEB |Clase String
13 MARTINEZ PIERNAS, NOEL WEB |Herencia en Java.
14 |ORTEGA BERNABE, JUAN JOSE WEB |Paradigma Orientado a Objetos. Fundamentos y origen de JAVA.
15 REVERTE GOMEZ, PEDRO WEB |Gesti6n de cadenas en Java
16 [RODRIGUEZ RODRIGUEZ, OSCAR WEB |Introduccidn a la jerarquia de colecciones en JAVA: Clase ArrayList y Clase Vector.
17 |ROS GARCIA, JUAN PEDRO WEB |Introducci6n al tratamiento de ficheros en Java. E/S java.io.*
18 |SEGURA MARTINEZ, JUAN WEB |Clase StringBuffer.
19 |VIVANCOS PEREZ, JUAN WEB |Clase Math.
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_Projects x| |‘Runtime | [ welcome x |6} Main.java x| b=
W@ Sl EP AL B L% LT HU 0D L
=) Source Packages 1 A=l
= [ ejemplo Arrays.sort (vector); -
8 )
@ (@ Test Packages =] public static void main(String[] args) (
® @ Ubraries BufferedPzader in=new BufferedReader (new ImputStreamReader (System.in));
@ G Test Lbraries String valor_introducido; -
double [] vector=null;
int error=0;
System.out.println(”;Cuantos elementos tiene el vector? ");
try
{
valor_introducido= in.readLine().trim():
vector=new double[Intager.valueOf (valor_introducido).intValue()]:
} catch(IOException e)(
System.out.printlne.getMessage ()| ;
error=1;
:Navigator - Main.java 3 } catch(NumberFormatException el) {
IME'MSV‘M b System.out.println(” Error..”+ el.getMessage()): B
& main(String(] args) errorsl;
@) ordenar_vector(double(] vector) } catch(Exception &2) {
System. out.println(z2.getMessage () );
error=1;
} fimally (
if (errors=l)
{
vector=new double(S5];
error=0;
}
System.out.println(“Fin de la inicializacién del vector de reales”);
}
for (int 1=0;i<vector.length;)
- ( o
|Fiters: @ (028 | 11:2¢ [ms| N
- Output - Ejemplo (compile-single) ¥ X |:HTTP Monitor -
init ~
eps-Jar:
mpile-single:

LD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)
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Introduccion a la Programacion Java

Main.java mi primer programa.-

- e w w ow ow ] et w htw ww ww e o w -

P
Definicion de una clase
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package ejemplo;

Im
Im
Im

ntroducci @ n a la Programa gfé

r 4

.Java mi primer programa.

port
port
oort

java.lo.*;
java.lang.*;
java.util.*;

) Jav

a
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mera ;Ia;e Tr'a--gula-;ava =

s DL 5.0 - ejemplot -

Edt View Navigate Source Refactor Buld Run CVS Tools Window Help

LCEA BN "L REGPDD

@ % Files Run..

5§ elemvbol EPFAPH L L% AV HY 00 [La
= Source Packages r
y g e)e"prll. package ejemplol;
& @"‘Man.]ava
-0 -
@0 Test " FilefFolder...
-1 Lbrarl  Compie Package F9 (1 Java Package...
G Testy CVS »
Find... ClrktF &) JavaInterface, .,
Cut Clrit ] JPanel Form...
Copy Qrc j JFrame Form, .,
9 web Service Cllent...  ying[] args) |
Delete Suprimir |
:Navigator Rename, .,
Tools ]

13:9 1wyl

Er};" Main, java * *} (4)+]()
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- — =
S
- — -
Mi primera clase Trianqula.java.-
- - — S o~~~ — - — Nt W e V—_f\-‘—!
- — =
e IDE 5.0 - ejemplod _
Edit ‘View Mavigate Source Refactor Buld Run CYS Tools ‘Window Help
Y @ 3 L & ( 3
LEEB RN RAHODD
‘Runtime || @ Mainjava* % | [ Triangulo.java X | npie
&-§ ejemplot EHBAPHDL% A UM o0 ta
=@ Source Packages .
= ) j ]
|::-] 8 alanTplol * Triangulo.java
(-} “Main java .
s @ ge:[netric * Created on 10 de noviembre de 2010, 9:21
(¥l [22) ¥ Triangulo java .
&]@ Test Packages * To change this template, choose Tools | Template Manager
#-1g Libraries * and open the template in the editor.
-8 Test Libraries .
package geometric;
‘,‘ﬁ'ﬂ
*
‘ Nai -Tri . a %
‘Navigator - Triangulo.java + author Profesor
Members View v 7,
< Triangula() public class Triangulo {
=] /%% Creates a new instance of Triangulo */
I? public Triangulo() {
}
)
|
C1E] 11 [

s —
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Introduccion a la Programacion Java
Herencia.-

Pero ademas de esta técnica de composicion/creacion de clases es posible pensar en casos en los que una clase es una
extension de otra. Es decir una clase es como otra y ademas tiene algun tipo de caracteristica propia que la distingue.
Por ejemplo podriamos pensar en la clase Empleado y definirla como:

package departamento;

public class Empleado {
public String nombre;
public int numEmpleado, sueldo;

static private int contador = 0;
public Empleado() {}

public Empleado(String nombre, int sueldo)
{

this.nombre = nombre;

this.sueldo = sueldo;

this.numEmpleado = ++this.contador;

h

public void aumentarSueldo(int porcentaje) {
this.sueldo += (this.sueldo * porcentaje / 100);

h

public String toString() {
return "Num. empleado " + this.numEmpleado + " Nombre: " + this.nombre + " Sueldo: " +
this.sueldo;

}
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Introduccion a la Programacion Java
Herencia.-

m En el ejemplo el Empleado se caracteriza por un nombre (String) y por un
numero de empleado y sueldo (enteros).

m La clase define un constructor que asigna los valores de nombre y sueldo y
calcula el numero de empleado a partir de un contador (variable estatica que
siempre ird aumentando), y dos métodos, uno para calcular el nuevo sueldo
cuando se produce un aumento de sueldo (método aumentarSueldo) y un
segundo que devuelve una representacion de los datos del empleado en un
String.(método toString).

m Con esta representacion podemos pensar en otra clase que retna todas las
caracteristicas de Empleado y afada alguna propia. Por ejemplo, la clase
Ejecutivo. A los objetos de esta clase se les podria aplicar todos los datos y
métodos de la clase Empleado y afnadir algunos, como por ejemplo el hecho
de que un Ejecutivo tiene un presupuesto.

m Asi diriamos que la clase Ejecutivo extiende o hereda la clase Empleado. Esto
en Java se hace con la clausula extends que se incorpora en la definicion de
la clase, de la siguiente forma:
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Introduccion a la Programacion Java

Hereneia.- # Con esta definicion un Ejecutivo es un
package departamento; Empleado que ademaés tiene algun rasgo
) L distintivo propio. El cuerpo de la clase
E"b"c class Ejecutivo extends Empleado Ejecutivo incorpora sélo los miembros que
public int presupuesto; son especificos de esta clase, pero

implicitamente tiene todo lo que tiene la

public Ejecutivo() clase Empleado.

{

super(); % A Empleado se le llama clase base o
> superclase y a Ejecutivo clase derivada o
subclase.

public Ejecutivo(String nombre, int sueldo,int p)

{

super(nombre,sueldo);
this.presupuesto=p;

}

public String toString() {
String s = super.toString();
s = s + " Presupuesto: " + this.presupuesto;
return s;

}

public void asignarPresupuesto(int p) {
presupuesto = p;
be

}
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Introduccion a la Programacion Java
Herencia.-

Redefinicion de métodos. El uso de super.

Ademas se podria pensar en redefinir algunos metodos de la clase padre pero
haciendo que métodos con el mismo nombre y caracteristicas se comporten de
forma distinta. Por ejemplo podriamos pensar en redisenar el metodo toString de
la clase Empleado anadiendo las caracteristicas propias de la clase Ejecutivo.

Observese en el ejemplo el uso de super, que

public String toString() representa referencia interna implicita a la clase
{ base (superclase). Mediante super.toString() se

i ) invoca el método toString de la clase Empleado
String s = super.toString();

s =s+ " Presupuesto: " + this.presupuesto;
return s;
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Introduccion a la Programacion Java
Herencia.-

Inicializacidon de clases derivadas

Cuando se crea un objeto de una clase derivada se crea implicitamente un objeto de la
clase base que se inicializa con su constructor correspondiente. Si en la creacion del
objeto se usa el constructor no-args, entonces se produce una llamada implicita al
constructor no-args para la clase base. Pero si se usan otros constructores es necesario
invocarlos explicitamente.

En nuestro ejemplo dado que la clase método define un constructor, necesitaremos
también un constructor para la clase Ejecutivo, que podemos completar asi:

public Ejecutivo(String nombre, int sueldo,int p)

{
Super(nombre,sueldo); Observese que el constructor de Ejecutivo invoca
this.presupuesto=p; directamente al constructor de Empleado mediante
} super(argumentos). En caso de resultar necesaria la

invocacion al constructor de la superclase debe ser la
primera sentencia del constructor de la subclase.
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Introduccién a la Programacién Java
Herencia.-

package ejemplo1l;
import departamento.”;

public class Main {

public static void main(String[] args) {
Ejecutivo jefe = new Ejecutivo( "Armando Mucho", 1000,10000);
jefe.asignarPresupuesto(1500);
jefe.aumentarSueldo(5);
System.out.printin(jefe.toString());
System.out.printin("Num. empleado " + jefe.numEmpleado + " Nombre: " + jefe.nombre +
" Sueldo: " + jefe.sueldo + " Presupuesto: " + jefe.presupuesto);
Empleado curri = new Empleado ( "Esteban Comex Plota™ , 100) ;
System.out.printin(curri.toString());
System.out.printin("Num. empleado " + curri.numEmpleado + " Nombre: ' + curri.nombre
+ " Sueldo: " + curri.sueldo);

}
}
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b

‘ogra

‘Proj... 4 = IEFiles IERuntime @:L‘.‘ Main.java * * ] Triangulo.java * ] Empleado.java = ] Ejecutivo.java = |
=-& efemplol Alled FAFE|D L % LT E 2=
E\ {@ Source Packages
| m
B E departamenta package ejemplol; =
: || Ejecutivo.java Elimport departamento.*;
: . Empleado.java ~ ’
o ejemplol public class Main |
B [ B ain, java bt
:Navigator - main Al =
- Gl public static void mainiString[] args) |
Members View 4 Ejecutivo jefe = new Ejecutive| "Lrmando Mucho™, 1000,10000):
¢ maini{String[] args) jefe.asignarPresupuesto (1500 ;
jefe.aumentarSueldois) ;
Systen. out.println(jefe.toStringi());
Systen. out.println("Mun. empleado  + jefe.rnunFupleado + 7 Nombre: ™ + jefe.nowbre + 7 Sueldc
Eonpleado curri = new Empleado | "Esteban Comex Plota™ , 1000 ;
Systen. out.println(curri.toString());
Systen. out.println"Mun. empleado ™ + curri.mumEmpleado + " Nowbre: ™ + curri.nombre + 7 Sueld
- }
4 o
b
— — — < ?
Fiters: @ [0 |5 |8 | 16:125 ||
HTTP Monitor Iiﬂutput-Eiemplul {run}) ¥ X
init: :
deps—-jar:
Compiling 1 source file to Coi\Documents and Settings\ProfesoriyEscritoriothejemplolibuildyclasses
compile:
rurm:
Mum. empleado 1 Nombre: Armando Mucho Suseldo: 1050 Presupuesto: 1500
Mum. empleado 1 Nombre: Armando Mucho Sueldo: 1050 Presupussto: 1500
Mum. empleado Z Nombre: Esteban Comex Plota Sueldo: 100
Mum. empleado £ Nombre: Esteban Comex Plota Sueldo: 100
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)
b
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<7 NetBeans IDE
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Visit other Eclipse Sites
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ercicios Propuestos y Resueldos

72—~ — - P SR — s — s

m
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| public class MetodosEstaticosEjerciciold

2 static String nombre="Carlos";

] static void dimeNombre!){

4 String mote="cucu';

b Syatem.out . printlnf'Tu nonbre e= "+nombre+” v tu note es “+note);

b i

7 static int mostrarEdad({int anNacimiento){

0 return 2003-anacinlento;

J i

10 public =tatic void main(String args[]){

11 dineNonbrel ) ;

12 Syzten.out println(nombre+” tiens "+nostrarEdad(1960)+

13 " a'+(char)l6d+ ' o="); ‘v |
14 Systen.out println( "FIN DEL PROGELMA"): 1 |
15 €
16} | = |
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N wr e wr mm N

1 public class EjemplosMatemnaticos] (
? public static vold main(String args[])]
3 Svsten.out . printlniMath ce1l{10.8)); ‘(—"""I)
4 Syzten.out . printlniMath ce1l{l.8956478)); P—
: Systen.out.println(Math ceil(-5.96)); —
b Svsten.out . printlniMath ce1l{-0.9)); |
7 Syzten.out . printlniMath . floor(10.8));
0 Syatem.uut.printlniﬂath.leDI{l 89564780 );
9 Syzten.out . printlniMath floor(-5.96));

10 Svzten.out . printlniMath floor(-0.9));

11 Svsten.out . printlniMath rint{10.2));

12 Svsten.out . printlniMath rint{10.8));

13 Svzten.out . printlniMath round(10.2));

14 Svatem.out  printlniHath round(10.87);

15 Svzten.out . printlniMath rint{3.891));

16 Svsten.out . printlniMath rint (3. 891*100)-100);

17 I

18}
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