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System Architect 2001 es la primera herramienta en integrar modelado de negocio, procesos, componentes, objetos y datos, todo en una sola herramienta.

Combinando las mejores disciplinas de análisis y diseño, System Architect 2001 permite a las compañías dirigir sus requerimientos de sistema directamente desde el modelo de negocios, asegurando así que la estrategia de SI se alinee mas a los objetivos de negocio.

Con mas de 80,000 usuarios en más de 8,000 empresas, Popkin dispone de la mayor instalación del mundo en herramientas de modelado con repositorio compartido. System Architect 2001 incluye técnicas de Catalyst e IDEF para modelado de negocios y procesos, UML para modelado de objetos y componentes, un nuevo modelado de datos, y proporciona soporte completo de las técnicas tradicionales de análisis y diseño estructurado. Según Ron Scherma, presidente de Popkin Software.
La necesidad de modelado integral de empresa es causada por el rápido cambio en los negocios, la tecnología y la organización. System Architect 2001 satisface las necesidades de crear y mantener el conjunto de modelos, de los cuales se planea e implementa la estrategia de los sistemas de información. Las distintas áreas de una organización utilizan diferentes técnicas para construir sus propios modelos. Además, todo este valor intelectual necesita estar accesible desde toda la compañía. System Architect 2001 es una herramienta integrada, multiusuario, diseñada para permitir esta colaboración.
System Architect 2001 incluye una arquitectura de 32-bit, DCOM y lo último de interfaces de usuario Windows. System Architect 2001 es la primera herramienta de modelado que incluye Microsoft's Visual Basic for Applications (VBA), permitiendo a los usuarios extender e integrar el producto dentro del entorno existente.

System Architect 2001 contiene una gran variedad de generadores e interfaces para desarrolladores de aplicaciones. La parte de generación e ingeniería inversa soporta la mayoría de lenguajes y bases de datos. Además, incluye links a herramientas de simulación, generación de HTML para publicar en intranet/extranet. Jan Popkin, CTO, Popkin Software:

¿Es éste un paso muy importante para Popkin Software? Con System Architect 2001, ¿estamos adelantándonos al reto del nuevo milenio?. Estamos marcando en la industria un nuevo estándar en precio/calidad, combinando las necesidades de todos los grupos y reduciendo el número de herramientas puntuales requeridas para diseñar y desarrollar sistemas en las empresas.

System Architect 2001 se encuentra disponible en versiones monousuario (merge) y multiusuario (network) para PC en entorno Microsoft Windows.

System Architect 2001 se compone de las siguientes características:
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Análisis y Diseño Estructurado
System Architect proporciona soporte completo para múltiples metodologías de análisis y diseño estructurado incluyendo tiempo real, permitiéndole:

w Construir Diagramas de Flujo de Datos, pudiendo escoger entre las técnicas Gane & Sarson, Yourdon/DeMarco o SSADM IV.

w Definir mini-especificaciones para las definiciones de procesos y generar informes utilizando matrices CRUD (Create, Read, Update, Delete).

w Diseñar DFDs de Ward & Mellor y diagramas de estado para diseño de tiempo real.

w Comprobar automáticamente la correspondencia entre las entradas y salidas de los diagramas padre e hijo, realizando el proceso llamado vertical balancing.

w Generar diagramas jerárquicos para mostrar la estructura de los DFDs.

w Diseñar diagramas Entidad Relación, Vistas Lógicas, y Modelos de Datos Físicos.

w Mostrar los nombres lógicos de los atributos o bien su nombre real como columna dentro de la base de datos, así como sus tipos y calificadores.

w Heredar propiedades de datos desde los tipos definidos por el usuario.

w Declarar restricciones de integridad referencial y diseñar triggers a medida.

w Propagar automáticamente Claves Foráneas.

w Comprobar que el modelo cumpla las formas normales.

Object and Component Modeling
Proporciona soporte completo al ciclo de vida orientado a objetos, mediante las principales metodologías como Booch, OMT/Rumbaugh, Jacobson, Coad/Yourdon y Shlaer/Mellor y Unified Modelling Language (UML) permitiéndole:

Realizar análisis, diseño e implementación recursiva.

w Generar headers y esqueletos de programas C++, así como importar ficheros header para actualizar automáticamente los diagramas de clases.

w Personalizar el código C++, Smalltalk, Java, JavaScript, Visual Basic o Delphi generado automáticamente desde un diagrama de clases, modificando los basic scripts proporcionados con la herramienta.

w Crear y recuperar modelos de datos desde los modelos de clases.

w Verificar la integridad del modelo mediante la comprobación de reglas metodológicas.

También facilita la transición a la orientación a objetos. Puede mantener los sistemas de bases de datos y diseñar sus nuevos sistemas OO mediante el mismo repositorio, utilizando los mismos datos.

Data Modeling

Use Data Modeling para el diseño de sistemas avanzados cliente/servidor, bases de datos distribuidas o sistemas data warehouse.

Data Modeling le permite:

w Diseñar diagramas lógicos y físicos.

w Trabajar sobre distintas vistas de un mismo modelo lógico.

w Generar modelos físicos a partir de vistas de modelos lógicos, para múltiples bases de datos.

w Heredar propiedades de datos desde los tipos definidos por el usuario.

w Declarar restricciones de integridad referencial y diseñar triggers a medida.

w Propagar automáticamente Claves Foráneas.

w Comprobar que el modelo cumpla las formas normales.

Adicionalmente, Data Modeling incluye trazabilidad de requerimientos, generación de esquemas de bases de datos y aplicaciones basadas en 4gl, modelado de procesos y prototipos de pantallas, lo que hacen de ella la herramienta ideal para el modelado de datos.

Business Process Modeling
Business process Modeling integra el diseño organizativo, análisis de reglas de negocio, análisis de procesos y soporte a la implementación de procesos en un único repositorio compartido.

Business process Modeling se basa en las técnicas IDEF (estándar del gobierno americano: FIPS 183 y 184), los Casos de Uso de Jacobson y en la metodología de Catalyst, permitiéndole:

w Crear automáticamente árboles de descomposición desde los diagramas IDEF0.

w Generar modelos físicos a partir de los modelos de reglas de negocio IDEF1X.

w Realizar un análisis de costes basado en actividades (ABC) y simularlos con el link a simulación de SIMPROCESS.

w Diagramas de Organización, Funciones, Procesos, Datos, Aplicaciones y Tecnología.

w Importar y exportar datos mediante el formato estándar IDL.

w Modificar el repositorio para dar soporte a las metodologías y estándares corporativos.

w Analizar y reestructurar los sistemas de información existentes mediante las capacidades de ingeniería inversa de datos.

w Verificar la integridad del modelo mediante la comprobación de las reglas.

w Mantener Organigramas, asociando funciones y responsabilidades a cargos de la organización.

Características adicionales
La combinación ideal de flexibilidad y funcionalidad han hecho que  System Architect 2001 se haya convertido en el líder indiscutible en relación calidad/precio del mercado. A medida que las necesidades de los desarrolladores y diseñadores han ido evolucionando, el conjunto de funcionalidades de SA también lo ha hecho, añadiéndose de forma complementaria a los anteriores productos los siguientes módulos:

w Schema Generator: Traduce modelos de datos relacionales a DDL para múltiples bases de datos, incluyendo Access, DB2, Informix, Oracle, Sybase, Progress, etc.

w Reverse Data Engineer: Incrementa la productividad del diseñador, creando sin esfuerzo modelos físicos de datos a partir de ficheros DDL de las bases de datos más comunes, o bien conectando directamente vía ODBC.

w PowerBuilder Link: Permite el intercambio de información de diseño entre SA y PowerBuilder, incluyendo DDL y atributos extendidos, para el desarrollo de las aplicaciones Cliente/Servidor más robustas.

w Screen Painter:  Permite el diseño de pantallas de aplicaciones, tanto gráficas como de texto.

w Report Editor: Funcionalidad incluida en todos los productos. Esta herramienta permite diseñar informes personalizados con un fácil y cómodo interfaz gráfico. Adicionalmente, dispone de enlaces con Microsoft Word y un generador de documentación en formato HTML que facilita la compartición de información dentro del equipo de trabajo.

Mazars Consulting ofrece adicionalmente sus servicios de Formación y Consultoría como soporte a la implantación de Metodologías de Análisis y Diseño con la ayuda de la herramienta de desarrollo.
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