4. ANALISIS ESTRUCTURADO Y DISEÑO CON SYSTEM ARCHITECT.

4.1 Principios generales de Analisis y Diseño.

Cuando estamos construyendo aplicaciones, es importante empezar con Analisis y Diseño.

Analisis: define los propositos, objetivos y requerimientos para la aplicación.
Diseño: es transportar los requerimientos de la aplicación a una implementación tecnológica particular.

Según Tom DeMarco análisis “es el estudio de un problema antes de realizar cualquier acción”.

Según Meiler Pages-Jones  diseño “es la transformación de la declaración que se quiere realizar en un plan para implementar dicho requierimiento.

Por tanto, el análisis nos ayuda a entender qué es lo que los sistemas tienen que hacer y el diseño nos ayuda a entender cómo el sistema desarrollará lo que tiene que hacer.

Ambos utilizan una combinación de modelos gráficos y texto para comunicar el conocimiento de un problema de forma más precisa de que lo haría una narración sóla.

4.2 Visualización.

Podemos definir soluciones a la mayoría de los problemas de dos modos: con palabras y con gráficos. De cualquier modo, constuir un sistema utilizando sólo la narrativa sería similar a constuir una casa sin ladrillos. La tarea podría ser complicada, ya que resolver problemas o realizar simples cambios sería mucho más dificil sin la ayuda visual.

Los modelos gráficos te permiten crear una especificación como:

· comunicaciones claras para el entendimiento del problema.

· se requiere menos tiempo para entender que con una narrativa compleja.

· Sirve como un enlace entre los usuarios y los que contruyen el sistema.

4.3 Estructuración.

Para crear modelos gráfico claros y concisos con los que construir sistemas, seguimos los siguientes pasos: dibujamos paso a paso una guía para lo que queremos hacer y para cuándo hacerlo.




Primero esto





Luego esto






Finalmente esto

Podemos usar una aproximación estruturada para muchos tipos de desarrollo de proyectos, para la creación de aplicaciones pequeñas ,para clientes, para unirlas a grandes bases de datos.

4.4 El desarrollo de un ciclo de vida.

Independientemente del método que se utilice, se puede seguir un círculo de vida que incluye las actividades más importantes.
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4.5 Diseño y métodos de análisis.

A través de los años muchas estructuradas se han convertido en métodos formales. Un método es un conjunto de procedimientos que nos permiten y ayudan a desarrollar un sistema de aplicación.

4.6 Programación estructurada y diseño.

Este método que se conoció como Programación estructurada hace que los programas sea fáciles de escribir, testear y mantener. A mediados de los 70 la programación estructurada produjo el diseño estructurado.

El diseño estructurado es una técnica para programas que se crean en módulos independientes. Esto sugiere que diseñemos módulos para realizar una y sólo una función resultando una jerarquía descendente de modelos.

Se han desarrollado varias metodologías sobre la propia técnica para un diseño bien estructurado. Esto incluye:

· Yourdon-Costantine

· Warnier-Orr

· Jackson

4.7 Análisis Estructurado.

El análisis estructurado se desarrolló a finales de los 70 y es quiza la mejor técnica conocida de sistemas estructurados. Sus principales partidarios Tom DeMarco, Chris Game, Trish Sarson y Edward Yourdon.

La técnica de análisis estruturado es simple en concepto: el alnálisis define lo que el sistema debería hacer antes de decidir cómo debería hacerlo. El nuevo sistema de especificación contiene una serie de diagramas de flujo de datos. Estos diagrmas muestran el flujo y tambien el almacenamiento de los procesos que resonponden a un cambio de datos.

El análisis estructurado es una consideración deproceso orientado. Es por esto que el analista es el más concernido con las clases de procesos o funciones que el sistema necesita hacer.

4.8 Parámetros más recientes.

A lo largo del tiempo muchos analistas encontraron  que los sistemas basados en diagramas de flujo erean a veces inadecuados debido a su enfoque a procesos. Pensaban que necesitaban un modo de entender los datos del sistema independientemente de su uso.

Pensamientos más recientes incorporan procesos y datos con alguna consideración dada tambien al usuario de la interfaz.

Los métodos más recientes incluyen:

· RAD o desarrollo rápido de la aplicación (Rapid Application Development)

· Real-Time  Metodology desarrollada por Paul Word y Stephen Meller.

· Método orientados a objetos.

· Use-Case desarrollado por Iver Jacabson.

· Event-Driven Approaches. Estas técnicas estan basadas en encontrar eventos de negocios y depues desarrollar sistemas de respuesta planificados.

· Técnicas Cliente-Servidor.

4.9 Consideraciones utilizadas en el tutorial.

Muchos analistas y deseñadores se preguntan que metodología usar. Lo mejor es buscar lo más fuerte de todas estas metodologías y determinar cómo aplicar eso a un proyecto dado en un momento dado.

La consideración que recomendamos es combinar procesos, datos y eventos. Nosotros hemos elegido el método event-driven porque parece que soporta mejor el desarrollo de un sistema que contenga todo lo que el usuario real necesita. Además este metodo permite el desarrollo de Cliente-Servidor y aplicaciones mainframe.

 4.10 Acerca de las recomendaciones.

En la recomendación usada en este turorial, el analista/diseñador desarrolla las tareas siguientes:

· Establecer el proyecto

· Seleccionar el ámbito, eventos y diagramas de contenido

· Desarrollo del modelo de datos. Diagrama Entidad-Relación.

· Desarrollar un modelo de procesos

· Diagramas de eventos-respuesta, diagramas hijos, diagramas de nivel de grupo.

· Diseño de Datos

· Diseño interfaz de usuario

· Diseño funcional, Miniespecificaciones, diagramas de estructura.

Antes de empezar un proyecto de análisis y diseño, necesitamos establecer el entrono de trabajmo. Hay muchos asuntos o cuestiones que resolver antes, como la selección del equipo, el desarrollo de nombramiento de estandares y la definición de resultados que intentamos producir. 

· Selección de los miembros del equipo: los miembros del equipo pueden incluir analistas, analistas de base de datos, un grupo representativo de usuarios y un soperte de personal adecuado.Debemos valorar la formación de cada miembro e identificar el entranamiento requerido para asegurar que ese miembre puede desarrollar su papel adecuadamente. Un buen proyecto de equipo de tener entre 3 y 8 miembros.

· Establecimiento de estandares: el nombramiento de estandares es importante por varias razones:

· ayudan a mantener consistencia usando mayusculas, abrevisaturas y otras reglas formales. Esto evita confusiones cuando el analista comparte descripciones de diseño.

· Hacen posible formar grupos de datos relacionados usando prefijos comunes y/o sufijos. 

Una vez que el estandar ha sido desarrollado, debemos cescribir en él un documento de estandares. Los estandares deben ser apropiados tanto para el proyecto como para los negocios.

System Architect facilita herramientas de definición para que la información que queramos capturaar encaje con lo que el proyecto necesita. Además este programa permite añadir nuestras propias definiciones de tipos. El fichero USRPROPS.TXT nos permite esta flexibilidad.

· Un plan para entregas de proyecto: al comienza de un proyecto debemos definir las entregas para el proceso de desarrollo del sistema. Esto nos permite enfocar los resultados físicos que podemos manejar a traves del proyecto y proporciona una forma evaluable para posteriores detalles de planificación de proyecto.

5. ACTIVIDADES DEL TUTORIAL.

5.1 ACTIVIDAD 1:Comenzar un proyecto.

5.1.1 Abrir  System Architect(S.A.): 

· Dependiendo de cómo hayamos accedido al tutorial, podemos tener abierto ya S.A. Si es así, no tendremos que realizar ni este paso ni el siguiente.

Debido a que S.A. es un producto de Windows, encontraremos su icono en el administrador de programas de Windows. El icono es una representación visual completa del producto S.A.

· Nos situamos con el puntero del raton sobre el icono S.A. y hacemos doble clik.

5.1.2 Acceder a S.A.

· [image: image14.wmf]Para empezar a trabajar, accedemos a S.A. La caja de dialogo Audit ID aparece automanticamente. S. A. recuerda el ultimo Audit ID introducido. Se puede aceptar tanto el Audit ID que hay por defecto o completar este campo introduciendo siete caracteres alfanumericos. Pinchamos en OK.

5.1.3 Crear una enciclopedia.

S.A. almacena el trabajo de cada proyecto en una enciclopedia separada. Una enciclopedia esta formada por un conjunto de ficheros de dBase III PLUS para DOS para almacenar todos los diagramas y definiciones de diccionario. Para crear una enciclopedia nueva, en Encyclopedia Open dialog le decimos a S.A. que directorio del DOS usamos. S.A. creará el directorio y los ficheros de la enciclopedia. Podemos porner la enciclopedia LIBRARY Encyclopedia por defecto, para ello solo tenemos que pinchar en la caja SAVE. Aparecerá una X en esta caja, y la enciclopedia sera abierta automaticamente cuando empecemos las diferentes sesiones de S.A. El programa creara el directorio, y pondrá un conjunto de ficheros base en el nuevo directorio.

5.1.4 Examinar la configuranción del método.

· S.A. usa el método de configuración de dialogo para permitirnos restringir o añadir cosas a los tipos de diagramas con los que estamos trabajando.

· El método de configuración de dialogo aparece automaticamente cuando creamos una nueva enciclopedia.
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5.2 ACTIVIDAD 2: Establecer el ámbito:

Esta actividad contiene ejercicios que nos guiaran para crear un diagrama de contexto.

5.2.1 Crear un diagrama nuevo:

Para crear un diagrama debemos darle al diagrama un nombre e indicar el tipo de diagrama.

· De el menu File, elegimos New Diagram, y aparecerá la caja de dialogo New Diagram.

· Introducir el nombre, LIBRARY CONTEX, para el diagrama que queremos crear. Los nombres estan limitados a 31 caracteres. En el formato de los nombres hemos decidido usar las mayusculas para nombrar diagramas y simbolos en el diagrama.

· Seleccionar el tipo de diagrama de la lista. Para este ejercicio, seleccionar Data Flow Gane & Sarson.

· Pulsar OK.

Aparecen muchos tipos de diagramas en esta lista. Los tipos que aparecen son los que han sido incluidos en el conjunto de propiedades para esta enciclopedia. Estos diagramas forman parte de muchas metodologías diferentes.

Notar que una vez que hayamos creado el diagrama nuevo, ocurren varios cambios en nuestra pantalla:


- El nombre de nuestro diagrama aparece en la barra de título.


- Todos los menús estan ahora activos y desponibles para usarlos

- Aparece una herramienta en el lado izquierdo del área de dibujo. Los símbolos contenidos en esta herramienta dependen del tipo de diagrama y se corresponden con la lista de simbolos que hay en el menu DFD-GS.

5.2.2 Utilizar una barra de herramientas:

S.A. proporciona diferentes formas de trabajar, incluyendo menus desplegables, llaves aceleradoras, y barras de herramientas. La barra de herramientas contiene botones que permiten ejecutar los comandos de menu mas frecuentemente usados quicleando en el boton apropiado. Esto se hace en lugar abrir un menu desplegable y eligir un comando.

Podemos, por tanto, decidir trabajar con la barra de herramientas o trabajar con los menus desplegables.

· Apuntar el boton de la barra de herramientas que es el segundo empezando por la izquierda. Este es el boton de New Diagram. Notar que aparece una línea de texto diciendo New Diagram.

· Intentar pulsarlo. Aparece la caja de dialogo New Diagram. Pulsar Cancel para cerrar la caja de dialogo.

· Apuntar el boton de la barra de herramientas que es el cuarto desde la derecha. Este el el boton Tool Box.

· Pinchar en el boton y notar que la caja de herramientas deseparece de nuestro diagrama. Pinchar de nuevo y la caja reaparece.

5.2.3 Establecer preferencias:
Antes de empezar a  añadir simbolos a nuestro primer diagrama, es una buena idea establecer las opciones de preferencias. Esta es una de las formas mediante las cuales S.A. permite personalizar sus funciones a nuestro estilo de trabajo.

· Seleccionamos Preferences del menu de herramientas.

· Aparece una caja Preferences Screen:

Debemos asegurarnos de que las siguientes opciones estan desactivadas(off): Associate, Delete Definition, Rename, Definition, Reposition Flag, Reposition Name, Horizontal Resize, Options, Draw Truncation Indicator, Duplicate Check. Verify Dialog, y Simultaneous Select/Draw.

· Asegurarnos de que las siguientes opciones estan activas(on): Define, Name, Number, Vertical, Resize, y Display Toolbox.

· El resto de opciones no tienen efecto en este tutotial y pueden estar activiadas o desactivadas.

(  Salvar la opciones indicadas pinchando en Save, y luego en OK.
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5.2.4 Especificar el área de trabajo:
Cuando empezamos un diagrama nuevo, S.A. mostrará por defecto el tamaño actual de los simbolos en la pantalla. Cuando estamos dibujando un diagrma grande, usando el tamaño actual no nos permitirá ver una parte considerable del diagrama en nuestra pantalla. S.A. proporciona el menu View para permitirnos controlar el área del diagrama que queremos que se muestre en pantalla. El tamaño del área que se muestre tambien influye en el tamaño de los simbolos en la pantalla.

Si no lo hemos hecho aún, maximizar la pantalla para el máximo tamaño posible del área de trabajo.

· Seleccionar el menu View. Notar que Actual Size tiene una marca al lado. Esto quiere decir que Actual Size es la opcion que esta seleccionada actualemente.

· Seleccionar Reduced 75%

5.2.5 Usar la caja de herramientas:
La caja de herramientas nos permite colocar simbolos en nuestro diagrama. Tambien podemos desplegar el menu Draw y seleccionar el tipo de simbolo que queramos de allí.

· Movermos el raton sobre los botones de la caja de herramientas. Notar que el nombre del símbolo representado aparece.

· Cuando estamos listos para seleccionar un símbolo, situamos nuestro raton  sobre el boton y pinchamos.

· Tenemos que asegurarnos de localizar al final estos símbolos de la caja de herrmientas:

-Data Flow: Esto nos proporcionará la facilidad de dibujar una línea de flujo de datos, que representará la información que entra o sale de un proceso. 

Proceso: Este símbolo colocará en el diagrama un proceso que transformará un flujo de datos de entrada en uno o mas flujos de salida.

-External: Este símbolo introducirás una entidad externa que representará la fuente o destino final de los datos.

-Text: Este es para incluir texto en nuestro diagrama.

-Doc Block: Este es para introducir un título a nuestro diagrama. Tambien se pueden introducir comentarios.

5.2.6 Introducir el símbolo Proceso.

En un diagrama de contexto, un proceso simple representa el sistema entero.  Empeceramos nuestro diagrama colocando un proceso en el centro del diagrama.

· Pinchamos en el boton Process de la caja de herramientas.

· Llevamos el raton al área de trabajo y nuestro cursor tomará la forma de un lapiz o de un rectángulo.

· Posicionamos el cursor en el centro del diagrama. Pinchamos de nuevo y el símbolo aparece.

· Cuando insertamos un símbolo, sólo con apretar el boton izquierdo podemos desplazar y dejar el simbolo donde queramos.

5.2.7 Nombrar el proceso.

Cuando añadimos un nuevo sómbolo al diagrama, S.A. mostrará una caja de dialogo que nos pregunta si queremos darle un nombre. El nombre que le demos al proceso deberá identificar al sistema entero.

· Escribimos LIBRARY SYSTEM, por ejemplo, en el campo nombre de la caja Add Symbol dialog.

· Pinchamos OK.

· S.A. supondrá que queremos continuar dibujando procesos. Para parar de dibujar simbolos presionar la tecla Esc o seleccionar el icono superior izquierdo de la caja de herramientas.

5.2.8 Colocar y nombrar más simbolos.
Un diagrama de contexto necesita entidades externas.

 Para colocar una entidad externa:

· Pinchar en el boton External Entity.

· Posicionar el curso donde queramos que aparezca el diagrama y pinchamos. Si añadimos la siguientes entidades externas:

-LIBRARY MANAGEMENT

-PUBLISHER

-LIBRARY OF CONGRESS

-MEMBER

-APPLICANT


obtendremos el diagrama de contexto Library siguiente:
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5.2.9 Establecer un estilo de línea.

Ya estamos listos para dibujar flujos de datos que conecten los simbolos de nuestro diagrama. S.A. permite seleccionar cuatro estilos:

· Straight-cualquier direccion: estas líneas pueden ser dobladas en cualquier ángulo 

· Straight-ortogonal:líneas rectas y sólo pueden ser dobladas con un ángulo de 90 grados.

· Eliptical arcs: esta elección produce líneas curvas
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5.2.10 Dibujar líneas de flujo de datos.
Seleccionamos el simbolo Toolbox Data Flow line. El cursor cambiará.

· Conectamos la entidad externa LIBRARY  OF CONGRESS  al proceso LIBRARY SYSTEM.

· Situamos el cursor en el simbolo LIBRARY SYSTEM y presionamos el boton del raton hasta que la señal(simbolo +) este donde queramos.

· Movemos el cursor al proceso LIBRARY SYSTEM, y cuando el + esté donde queramos presionamos el boton del raton.

· Aparecerá la caja Add Symbol (Data Flow). Nombraremos al flujo de datos Published book Information.
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5.2.11 Añadir un  bloque de información.
Es la manera en la que S.A. nombra diagramas e introduce la fecha y hora de la última modificación.

· Seleccionamos el boton Doc block. El cursor cambiará a un lápiz con un rectángulo.

· Presionamos el boton del raton hasta que aparezca una línea que sale del bloque.

· Desplazamos el bloque a la posición que queramos. Luego soltamos el boton y el Doc block aparecerá.
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5.2.12 Salvar un diagrama.

· Del menu File, seleccionamos Save Diagram.

· La caja de dialogo Save Diagram aparecerá. Pinchamos Yes.

5.3 ACTIVIDAD 3: Trabajar con la enciclopedia de S.A.

5.3.1 Añadir definiciones a través de diagramas.
· Abrimos nuestro diagrama LIBRARY CONTEX.

· Seleccionamos nuestro proceso y del menu Edit seleccionamos Definition. Aparecerá la caja Add Definition.

· Como los detalles de miniespecificación no se necesitan para un diagrama de contexto, vamos a la  segunda página de Add Definition.

· Ponemos el texto de descripción y pulsamos OK para salvar nuestra definición.

5.3.2 Usando la  característica de corrección ortográfica.

S.A. porporciona una caracterisca conveniente que permite chequear la ortografía de nuestras definiciones.

· Hacer doble click en el proceso.

· Situar el cursor en la caja.

· Pinchar en Spell. Si S.A. encuentra una palabra mal escrita, pone el prompt. Pulsar OK.

5.3.3 Añadir definicones a través de una enciclopedia.

Además de añadira definiciones de simbolos a través de diagramas, tambien podemos crear definiciones directamente de la enciclopedia.

· Del menu Dictionary, seleccionamos New Definiton.

· Escribir un nombre:Hangle Checking Out/In Books.

· Usar las barras de scroll para desplazarnos sobre los tipos de definicion. Seleccionamos Requirement. Pinchamos OK. Se abrirá la caja Definition ( Requirement).

· Introducimos la descripción. Luego pulsamos OK.

5.3.4 Buscar una defefinición.

S.A. permite encontrar y modificar una definición existente. Para encontrar una definicion debemos especificar el tipo de definición. Luego le decimos a S.A. que busque la enciclopedia para todos los elementos de ese tipo. Una vez que la lista aparece, seleccionamos el elemento que queramos.

· En el buscador Docking, seleccionamos el boton Definition.

· Desplegamos el menu Type y seleccionamos Requirement. S.A. busca la enciclopedia y presenta una lista de todos los requerimientos definidos.

· Seleccionamos un requerimiento, pulsamos el boton derecho del raton. aparece el menu flotante.

· Seleccionamos Open y examinamos la definicion del requerimiento elegido.

· Pinchamos OK.

5.3.5 Abrir multiples definiciones.

· En el buscador Docking, seleccionamos Definition

· Desplegamos el menu Type y seleccionamos Requirement. S.A. busca la enciclopedia y presenta una lista de todos los requerimientos definidos.

· Presionamos Ctrl mientras pinchamos en cada definición que queremos que abra. Pinchar con el boton derecho del raton y seleccionar Open.

· Cerramos cualquier definición que tengamos abierta pulsando OK o Cancel.

5.3.6 Asociar una definición direccionable.

Antes en el punto 3.3 hemos definido un requirimiento  llamado Hangle Checking Out/In Books. Ahora asociaremos este requirimiento a un diagrama .

· Seleccionar el proceso.

· Desplegar el menu Dictionary, elegimos Adrresses, y despues Requirement.

· Pinchar en el boton Search. Todos los requerimientos de la enciclopedia seran listados en la caja superior.

· Pinchar en Attach. El requerimiento elegido aparecerá en la parte inferior de la caja asociada.

· Pinchar OK.  En la enciclopedia se crearán las relaciones entre los procesos y los requerimientos.

5.3.7. Crear una definición direccionable.

· Seleccionamos la entidad externa LIBRARY OF CONGRESS.

· Desplegamos el menu Dictionary, seleccionamos Addresses, y luego Change Request.

· En la caja nombre, escribimos Automatic link to LOC. Pichamos Lookup. Aparecerá la caja Add Definition.

· Creamos una unión automática a la entidad externa para que nuestro sistema pueda acceder a la informacion ISBN pedida.

· Presionamos Search.

· Ahora destacamos el nombre Change Request y pinchamos en Attach. Pinchamos OK.

5.4 ACTIVIDAD 4: Desarrollar un modelo de datos.

5.4.1 Crear un diagrama entidad-relación.

Un modelo de datos muestra las entidades de un sistema y como se relacionan unas con otras. Usamos el diagrama Entidad-Relación para construir un modelo de datos.

· Del menu File, seleccionamos New Diagram.

· Seleccionamos Entity Relation como tipo de de diagrama que queremos crear.

· Llamamos al diagrama, por ejemplo, LIBRARY SYSTEM.

· Pinchamos OK.

5.4.2 Situar entidades en el Diagrama.

· Pinchar en el boton Entity en la caja de herrmientas.

· Pichar en el área de dibujo.Aparecera la caja Add Symbol ( Entity).

· Escribir dentro el nombre de la entidad, BORROWER.

· Completamos el diagrama  añadiendo dos entidades mas: BOOK-COPY y ISBN-MASTER.

5.4.3 Crear relaciones.

· Seleccionamos la relacion de la caja de herramientas. Situamos el cursor en cualquier sitio dentro de ISBN-MASTER. Presionamos el boton izquierdo del raton, y una señal aparece en el límite de la entidad.

· Mantener el boton del raton hasta que la marca este donde queramos que empiece a dibujar la línea. Soltar el boton del ratón.

· Movemos el raton a la entidad BOOK-COPY, y cuando la señal + esté donde queramos pulsamos el boton izquierdo de nuevo. Aparece la caja Add Symbol ( Relation).

5.4.4 Nombrar relaciones.

En la caja Add Symbol, metemos Verifies en el espacio Name. Pinchamos OK. La caja Add Definition aparece.

· En la caja reverse phrase, escribimos Is Verified By. Pinchamo OK.

· Pinchamos el boton derecho del raton sobre la línea de la relación y elegemos Display mode del menu que aparece. Actualizamos Display mode señalando reverse phrase y auto resize.

· Dibujamos y nombramos todas las relaciones entre entidades quedando el diagrama siguiente: 
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5.4.5 Definir Cardinalidad.

Cardinalidad es la forma en que las entidades se relacionan con otras desde el punto de vista de números.

· Del menu Format, seleccionamos Diagram Style y luego Notation. En la caja de dialogo, nos aseguramos que aparece seleccionado Crows feet.

· Seleccionamos la relación Verifies/Is Verified By.

· Del menu Format, seleccionamos Symbol Style,  y luego el submenu Symbol Style.

· Pinchamos en Assoc.

· Bajo ISBN Master, seleccionamos una y sólo una, bajo Book copy seleccionamos zero, una o multiple, quedando del siguiente modo:
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5.4.6 Definir atributos.

Definimos una entidad de datos listando sus atributos o carasterísticas.

· Doble click en la entidad BORROWER.

· Escribir los atributos que queremos en la caja Attributes.

· Por cada atributo, seleccionamos New Definition del menu Dictionary, y escribimos el nombre del atributo y seleccionamos Atribbute como su tipo.

· Pinchamos OK.

5.4.7 Definir un atributo como un elemento.

Hemos definido los atributos para la entidad BORROWER. Ahora debemos definir los atributos para la enciclopedia.

· Seleccionamos la entidad BORROWER.

· Del menu File, seleccionamos Definition.

· Destacamos el atributo que queremos definir, en este caso Name.

· En el campo nombre, escribimos Borrower-Name. Luego pinchamos en Elem para indicarle a S.A. que esto es un elemento de datos.

· Pinchamos OK.

5.4.8 Definir una estructura de datos.

Uno de los atributos de BORROWER es Address-Block. Este atributo agrupa a muchos elementos juntos, por tanto, lo definimos como una estructura de datos.


Seleccionamos la entidad BORROWER.

· Del menu Edit, Definition.

· En el campo nombre, escribimos Borrower-Address-Block. Pincha en Struct para indicar a S.A. que queremos definir esto como  una estructura de datos.

· Añadimos elementos estructurados de datos al campo Data.

· Destacamos cada uno de estos elementos, y pinchamos Elem para definirlos como elementos de datos.

· Pinchamos OK tantas veces como necesitemos para volver al diagrama.

5.4.9 Mostrar atributos en el diagrama.

· Seleccionamos la entidad.

· Del menu View elegimos Display mode.

· Experimentamos mostrando datos Key y Non.Key. Los cambios hechos para cada entidad afecctan al resto de entidades.

5.4.10 Completar el modelo de datos.

Ya hemos definido la entidad BORROWER, ahora necesitamos crear las definiciones de los atributos para BOOK-COPY y para ISBN-MASTER.

· Seleccionar la entidad BOOK-COPY. seleccionamos Edit, Definition.

· Definimos cada uno de estos atributos como elementos de datos.

· Seleccionamos ISBN MASTER, seleccionamos Edit, Definition

· Definimos cada uno de estos atributos como elementos de datos.

5.5 ACTIVIDAD 5: Completar el proceso de modelado.

5.5.1 Comenzar un diagrama de flujo de datos (DFD).

El primer paso en la construcción de un modelo de proceso de librería de sistema, es crear un diagrama de flujo de datos para cada uno de los siete eventos más importantes del sistema. Crearemos un DFD llamado Member wants to borrow book.

· Del menu File, seleccionamos New Diagram.

· Llamamos a nuestro diagrama CHECK OUT BOOKS RESPONSE. Seleccionamos Data Flow Gane & Sarson.

· Colocamos el proceso en el diagrama y lo llamamos CHECK OUT BOOKS.

5.5.2 Reusar una definición de entidad externa.

El proceso interactua con una entidad externa, MEMBER. Debido a que hemos construido un diagrama de contexto que contiene todas las entidades externas que se relacionan con el sistema, podemos reusar esas definiciones.

· Nos aseguramos de que el proceso de nuestro diagrama no esta seleccionado.

· Del menu Edit, Defiition.

· Vamos al buscador Docking y nos aseguramos de que el boton Definition está seleccionado.

· Desplegamos la lista de  opciones próxima  a Type y seleccionamos External.

· En la lista que aparece, pinchamos la entidad externa MEMBER. Mantenemos pulsado el boton izquierdo del ratón para desplazar el cursor al área de dibujo. Soltamos el boton para dejar el simbolo.

· El símbolo es dibujado en el diagrama, llamado MEMBER, y unido a la definición de MEMBER que ya existia en la enciclopedia.

5.5.3 Exportar entidades para usarlas como almacenes de datos.

Los almacenes de datos representan sitios de mantenimientos de la informacion que nuestro proceso usa. Para completar el DFD, incluimos almacenes de datos que serán leido y escritos por los procesos.

· Abrir el diagrama entidad relacion llamado LIBRARY. Del menu Dictionary elegimos Export Definitions.

· Seleccionamos Entity. Escribimos un nombre de fichero: ENTITY. Pinchamos OK. S.A crea el fichero y nos muestra un reportaje de las entidades que exporta.

· Cerramos la caja de dialogo.

5.5.4 Definir almacenes de datos.

El proceso CHECK OUT BOOKS usa tres almacenes de datos: BOOK COPY, BORROWER, y ISBN MASTER.

· Nos aseguramos de que ningun simbolo en nuestro diagrama esté selecicionado.

· Vamos al buscador Docking y nos aseguramos de que el boton Definition está seleccionado.

· De la caja de lista Type seleccionamos Data Store.

· Desplazamos y dejamos los tres almacenes de datos listados sobre nuestro diagrama.

· Examinamos las definiciones del almacen de datos. Veremos que los atributos definidos para los mismos terminos en nuestro modelo de datos, son ahora listados en el almacen de datos.

5.5.5 Crear flujos de datos.

Los flujos de datos llevan información entre los procesos y almacenes de datos, entidades externas , o procesos. Cada flujo de datos debe llevar la información requerida por el proceso que hace su trabajo.

· Del menu Draw, Symbol Style y luego Line.

· Ponemos el estilo Straight-orthogonal.

· Seleccionamos el flujo de datos de la caja de herramientas.

· Conectamos los símbolos en el diagrama para que el DFD quede como sigue:
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5.5.6 Crear un diagrama hijo.

Algunas veces el proceso de un DFD es complejo y debe ser descompuesto en DFD de niveles más bajos o hijos.

· Seleccionmaos el proceso CHECK OUT BOOKS.

· DEl menu Edit, seleccionamos Child Diagram y luego Child Create.

· Un nombre y un tipo son asignados por defecto. Podemos aceptar esto valores por defecto si pinchamos OK.

· S.A. nos pregutará  si esta todo bien para guardar los cambios en el diagrama padre. Pinchar Yes.

· S.A. nos preguntará qué opciones queremos tener en el diagrama hijo. Para nuestro ejemplo chequeamos todas las opciones y  pinchamos OK. 

[image: image8.png]Bl Model Samples

MEIE

Check Out Books Child Diagram

Back

1. CHECK OUT BOOKS

A
L

FESat

@ Systom Avchiect

B Microsoft Ward -T.

T viodet Sampies || 120580




5.5.7 Usar el menu Reports.

· Del menu Reports, seleccionamos Rules Check. Pinchamos OK para aceptar el informe(report) por defecto. S.A. chequea la validez de la estructura del diagrama. Esto  proporciona un informe gramatical  y otro de texto de los errores.

· S.A coloca símbolos europeos No o Dont do that en nuestros diagramas para mostrarnos donde ocurren los errores.

· Para limpiar nuestro diagrama de estos símbolos, desplegamos el menu Reports y seleccionamos Clear Errors.

5.5.8 Crear un diagrama de grupo de nivel.

Despues de los digramas DFD necesitamos crear  el DFD intermediario o grupo de nivel.

· Abrir el DFD LIBRARY CONTEX, y seleccionamos el proceso LIBRARY SYSTEM.

· Del menu Edit, seleccionamos Child Diagram y Child Create. Aceptamos el nombre por defecto, LIBRARY SYSTEM.

5.5.9 Asociar un diagrama hijo.

Ahora que hemos creado nuestro diagrama de grupo de nivel, queremos asociar cada proceso a su correspondiente DFD y el almacen de datos al diagrama entidad relación.

· Seleccionamos el proceso CHECK OUT BOOKS y el DFD de grupo de nivel.

· Desplegamos el menu Edit, y seleccionamos Child diagram y luego Child      

· Attach.

· Seleccionamos Data Flow Gane & Sarson como el tipo de diagrama que queremos asociar. S.A. muestra todos los diagramas de este tipo.

· Seleccionamos  el DFD CHECK OUT BOOKS.

· Seleccionamos el almacen de datos LIBRARY DATA. Asociamos el diagrama entidad relacion LIBRARY.

5.5.10 Crear una Autodescomposición.

S.A. proporciona la capacidad de permitirnos ver la estructura de nuesto conjunto DFD.

· Del menu File, seleccionamos New Diagram, especificamos Auto-Decomposition como tipo de diagrama. Nombramos  el diagrama para que nos sea significativo.

· Del menu Draw seleccionamos  Decomposition y luego Functional Decomposition.

· En la caja de dialogo pinchamos LIBRARY CONTEX. Un submenu se abre mostrando todos los procesos del diagrama.

· Apretar el boton derecho del raton sobre el proceso LIBRARY SYSTEM. Seleccionamos Build. El diagrama se creará.

5.5.11 Ejecutar informes DFD-GS.

S.A proporciona un conjunto de informes  pre-escritos para que podamos ver los contenidos de nuestro DFD.

· Abrir el DFD CHECK OUT BOOKS RESPONSE.

· Del menu Reports, Data Store Report.

· Pinchar las cajas de chequeo para todos los almacenes de datos y datos.

· Seleccionar Preview. S.A. busca la enciclopedia y prepara el informe. Esto puede llevar un minuto o dos.

· Cuando el informe se muestra, usamos las barras de scroll para movernos. Si hay mas de una página, seleccionamos Page para indicar la página que queremos ver. Cerrar el informe.

5.6 ACTIVIDAD 6: Crear un diseño funcional.

5.6.1 Crear una miniespecificación.

Una miniespecificación es una narración descibiendo un proceso en un DFD de bajo nivel. La especificación proporciona detalles sobre los procesos que no aparecen en el DFD.

· Abrir el DFD CHECK OUT BOOKS.

· Doble click en el proceso VERIFY BOOK STATUS.

· Introducir construcciones estructuradas inglesas en la caja de definition.Una miniespecificacion completa sería algo como los siguiente:

Read BOOK COPY

Read Book-Status

If Book-Status = A


Then pass on Book-OK

Else


If Book-Status = R



Then deny loan request, book on reserve

Else

If Book-Status = B

Then deny loan request, book scheduled for bindery

5.6.2 Comenzar una estructura de diagrama.

 
Debido a la complejidad del proceso CALCULATE RETURN DATA en el DFD CHECK OUT BOOKS, sería más fácil representarlo con estructura de carácter en lugar de una miniespecificación.

· Seleccionamos el proceso Calculate return date.

· Del menu Edit, seleccionamos Child Diagram, y Child Create.

· Acceptamos el nombre por defecto para el diagrama, CALCULATE RETURN DATE.

· Desplazamos la lista de tipos de diagramas, y destacamos Structure Chart, y pinchamos OK. Una caja de dialogo preguntará si queremos guardar los cambios.

· Pinchamos OK.

5.6.3 Crear módulos.

Necesitaremos un  módulo para cada flujo de datos de entrada en el proceso padre, para cada flujo de datos de salida y para cada actividad que entre en el proceso. Empezaremos con el módulo patrón, llamado Transaction Center en System Architect, en la parte superior del diagrama.  Luego, creamos modulos para hacer el verdadero trabajo de la tarea. 

· De la Toolbox seleccionamos Transaction Center

· Situar Transaction Center en el centro de l diagrama en la parte superior.

· De Toolbox seleccionar Rectangle.

· Dibujar los siguentes módulos:

· READ BOOK INFO

· CALCULATE RETURN DATE

· UPDATE BOOK INFO

· UPDATE BOOK STATUS

· UPDATE BORROWER STATUS

Obtenemos así el siguiente diagrama.
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5.6.4 Añadirdatos globales.

Los módulos leen y escriben datos desde y hacia variaos lugares. Necesitamos añadir estos lugares a nuestro diagrama.

· De  Toolbox seleccionamos Global Data.

· Añadimos BORROWER y BOOK COPY.
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5.6.5 Añadir llamadas.

Suponemos que no damos nombres o definimos las lineas de llamada. Los flags  que asociaremos a las llamadas deberan ser documentadas adecuadamente.

· Del menu Format, selecionamos Symbol Style y luego Line.

· Seleccionamos el estilo Straight-anyorientation.

· En Toolbox hay tres tipos de llamadas. Usar Normal Call para conectar Transaction Center con cada módulo. Cuando aparecza la caja de diálogo Add Symbol, pulsamos Cancel.

· Quitamos la opción auto name siguiendo los siguientes pasos:

· Seleccionamos una línea de llamada.

· Del menu Format, elegimos SYMBOL Style, Symbol Style.Quitar la opcion Allow Auto Name. Pinchamos OK.

· Usar  Data Access entre datos globales y módulos.
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5.6.6 Añadir Flags.

Los flags muestran la dirección y contenido de la comunicación entre módulos.

· Seleccionar el flag ascendente de la barra de herramientas.

· Situar el cursor sobre la llamada que conecta  READ BOOK INFO  y CALCULATE DUE DATE.

· Presionar el raton hasta que aparezca el flag.

· Soltar el raton despues de terminar de colocar el flag.

· Llamar al flag Book Purchase Date.Pulsar OK.

· Si queremos que el flag este paralelo a la dirección de llamada, podemos rotarlo. Mantener pulsado el boton izquierdo y pulsar el boton derecho una ó mas veces.
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5.6.7 Asociar un flag.

Hemos situado un flag en el diagrama pero no lo hemos asociado a la llamada todavia.

· Seleccionar el flag ascendente. Mantener pulsada la tecla Shift y seleccionar la llamada entre CALCULATE DUE DATA y  READ BOOK INFO.j

· Del menu Draw, seleccionar Connect Flags.

· La cabeza de la flecha indica que está asociada a una llamada.

5.6.8 Definir el flag.

Los flags de datos llevan información entre módulos.

· Doble click sobre el flag que acabamos de situar. Aparece la caja de diálogo Modify Definition dialog.

· Pinchar Choices.

· Desplazar y dejar el elemento de datos llamado Book-Pruchase-Date. Pinchar OK.

El diagrama definitivo queda como aparece en la figura1.

5.6.9 Definir un módulo.

Necesitamos definir nuestros módulos para que los programadores sepan cómo  escribir el código. Usamos un lenguaje natural estructurado para la definición de la miniespecificación.

· Doble click en el módulu CALCULATE DUE DATE.

El texto a introducir sería:

If the Book-Purchase-Date < 6 months before todays date

Then circulation time = 14 calendar days

Else

circulation time = 28 calendar days

Return-date = Todays date + circulation time
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figura1

5.6.10 Crear una tarea en el diagrama estructurado.

Hemos construido un diagrama estructurado para una simple función de sistema. Esa función es parte de la larga tarea CHECK OUT BOOKS.

En un proyecto real, construiriamos un diagrama estructurado para CHECK OUT BOOKS, luego muestra un módulo en este diagrama que llama al diagrama estructurado CALCULATE RETURN DATE.
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