3. SSADM Entity Life History

3.1 Introducción 

El diagrama “SSADM Entity Life History” (Historia de la vida de las entidades) es una representación que muestra la evolución de las entidades de datos definidas o utilizadas en el sistema, es decir, va a representar la evolución de cada una de las entidades desde que se crean hasta que desaparecen.

Se realiza un diagrama para todas y cada una de las entidades. Es decir, tendremos tantos diagramas “SSADM Entity Life History” como entidades hayamos usado en la elaboración del diagrama DFD.

3.2 Componentes de “SSADM Entity Life History” 

El diagrama esta compuesto por los siguientes elementos:

· Entidades de datos: Representa a la entidad que se modela. Se crea automáticamente al crear un nuevo diagrama “SSADM Entity Life History”. Esta entidad de datos toma el mismo nombre que se le haya dado al diagrama al crearlo.

· Nodos: Cada nodo agrupa a un conjunto de eventos que afectan a la entidad de alguna forma determinada.

· Eventos: Es un suceso que provoca una actualización de datos en el sistema.

3.3 Representación  gráfica del  “SSADM Entity Life History”

La representación gráfica sigue la filosofía Jackson, es decir, se realiza una representación jerárquica o por niveles.


La cabecera de la jerarquía es la entidad sobre la cual se va a desarrollar su historia de la vida. Esta cabecera es lo que antes hemos denominado “Entidad de datos” y que aparece directamente al crear un nuevo diagrama. 


Partiendo de esta cabeza y por niveles se van a ir representando los eventos que actúan sobre las entidades, pudiendo agruparlos, como se ha mencionado antes, por su naturaleza para mejorar la estructura de la figura.


Cada nodo puede ser desarrollado dentro de un nuevo diagrama hijo. Esta posibilidad se debe usar cuando el diagrama es muy extenso y resulta dificil de estructurar en un solo diagrama.


Para crear un diagrama hijo se debe desplegar el menú contextual asociado al nodo a desarrollar y elegir la opción “Child Create”. Esto nos creará automaticamente un nuevo diagrama que tendrá como base el nodo a partir del cual se creo.

3.4 Elaboración de un diagrama “SSADM Entity Life History”.  

3.4.1 Creación del diagrama

Para crear un diagrama “SSADM Entity Life History”, dentro de la enciclopedia en la que se haya desarrollado los diagramas “DFD” y el diagrama “Entity Relation” se abre la ventana “New Diagram” (Nuevo diagrama) que se encuentra en la opción “File” del menú principal.
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Al hacer clic sobre  esta opción nos aparece una ventana en la que debemos introducir el nombre del diagrama (normalmente el nombre de la entidad que se vaya a modelar en ese momento) y el tipo de diagrama.
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Cuando se haga clic sobre el botón “OK” aparecerá la siguiente pantalla, donde se habrá creado un cuadrado con el nombre del diagrama. También tendremos en la parte izquierda de la pantalla un recuadro con los símbolos que denotan los componentes que se pueden utilizar al construir este diagrama.
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3.4.2 Definición de la entidad de datos

Una vez creado el diagrama, como ya hemos visto, aparece la entidad que en ese momento se modela por pantalla.

A esta entidad es posible atribuirle los atributos, que ya en un principio se habrán definido en la elaboración del diagrama “Entity Relation” o “ DFD“.

Para asociar atributos a esta entidad, se debe desplegar el menú conceptual asociado a dicha entidad y elegir la opción “Definition”, como se muestra en la siguiente pantalla:
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Una vez elegida esta opción, System Architect mostrará una nueva ventana donde se deberán insertar los atributos que caractericen a la entidad.
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Estos atributos, podrán ser elegidos, de entre los atributos definidos en la realización del resto de diagramas. Para ello se elegirá la opción “Choices” que desplegará una nueva ventana donde aparecen los atributos previamente definidos.

Para insertarlos en la ventana “Attributes-(Attribute)” se deben arrastrar de la ventana desplegada por la opción “Choices” a la ventana de los atributos. 

Cada atributo incluido debe ser definido, para ello, con el cursor situado encima del atributo a definir en ese momento, elegir la opción “Definition”.

Una vez definidos los atributos, la entidad de datos definida aparecerá con todos los atributos y con la clave principal indicada (la clave principal será el atributo que haya sido introducido precedido del símbolo “@”).
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3.4.3 Notación


En esta nueva pantalla, en la parte superior izquierda nos aparecen los símbolos que denotan los componentes de un diagrama “SSADM Entity Life History”.
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Al situar el ratón sobre cualquier componente, System Architect , mostrará una pequeña ayuda informando del tipo de elemento del que se trata.

3.4.3.1 ELH Event


El elemento “ELH Event” se corresponde con el componente mencionado anteriormente evento y como ya se ha mencionado representan acciones que provocan actualizaciones de datos en el sistema.


Normalmente en un evento aparecén dos títulos uno indicando el nombre del evento y otro indicando el efecto que produce el evento.
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Ejemplo inserción de un evento


Para insertar el evento ejemplo2 de forma que penda de la entidad de datos ejemplo, creada anteriormente, hay que hacer clic en el elemento identificado como “ELH Event” de la barra de herramientas anterior, y después volver a hacer a clic en el lugar de la pantalla donde se desee insertarlo.

En este momento aparecerá por pantalla una nueva ventana en pantalla, en la que se introducirán el nombre del evento así como los comentarios que se consideren oportunos.
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Una vez insertado el nombre del evento aparece en pantalla la siguiente ventana:
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En esta pantalla se pueden indicar “cambios de secuencia” o “saltos”. Estos saltos van a denotar cambios que sufre la entidad en los que pasa de un estado a otro de forma repentina. 


En la  casilla “Quit” se pone el estado en el que se encuentra la entidad en ese momento, y en la casilla “Resume” se pone el estado al que pasa.

3.4.3.2 ELH node


El “ELH node” se corresponde con el elemento, mencionado anteriormente, nodo, y se denota, como se puede apreciar, con un rectángulo.


Para insertarlo, se hace clic encima del símbolo que lo representa, en la anterior barra de herramientas. Después se deberá hacer clic en lugar de la pantalla deseado, en ese momento, aparecerá la siguiente pantalla:
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Esta nueva ventana, nos da la posibilidad de elegir el tipo de estructura, o la forma en que van a suceder los distintos eventos que componen ese modo. Las posibilidades son: sequence (secuencial), iteration (iteración), selection(selección) y Parallel (paralelas). 

Una vez elegida la estructura se hace clic en el botón “OK” y el nodo quedará insertado.  La estructura elegida afecta a los eventos que dependen de ese nodo.

ELH node sequence o Estructura Secuencial

 Este tipo de estructura representa un orden temporal de los eventos, que depende de ese nodo, sobre la entidad que en ese momento se trata.

Estos eventos deben ser representados de izquierda a derecha, siguiendo el orden 

cronológico en el que van sucediendo.

ELH node iteration o Estructura Iterativa


Este tipo de estructura representa la repetición de un evento o conjunto de eventos en la vida de la entidad modelada en el diagrama. Es decir, representa un cambio que puede suceder una, varias o ninguna vez a lo largo de la entidad.


Un ejemplo claro de evento iterativo es el de cambio de datos. Si tuviéramos una entidad “Persona” y una operación “CambioDireccion”, es evidente que esta operación se debería de realizar tantas veces como la persona cambie de domicilio (una, muchas o ninguna).


Se identifica, porque una vez creado un nodo de tipo iteración, los nodos y eventos que dependan de él tendrán en la parte superior derecha el carácter “*”.


Es decir, si definimos una entidad “ejemplo” de tipo iteración y creamos a partir de ella eventos y nodos, todos ellos estarán identificados por el carácter “*”.

[image: image12.png]il System Architect - D:\SYSTEM ™1\ - [ejemplo [SSADM Enti MEIE
~ Ble Edt View Fomat Diaw Iools Dictinay Heports Window Help =18 ]

= DIpEE EIEE n sis | ] ] B 2 alal

Sjempla T
EJEMPLO SYSTEM ARCHITECT
ErE=
Dispa oo
piors.

Addresses »

mment

Chid Creste.
Chid Atach.

[siemplo [x=425, y=67, cx=150,







ELH node selection o Estructura de Selección


En esta estructura se representan eventos que son alternativos, para una entidad en un momento dado de la vida de esta.


Todos los nodos y eventos que dependan de una nodo de tipo selección se caracterizaran porque en la parte superior izquierda del cuadrado o rectángulo que los representa aparecerá el carácter “ º  “.


El uso de este tipo de estructura sería necesario si por ejemplo dispusiéramos de una entidad “Persona” y de las operaciones “CambioDirección” y “CambioNombre”. 

Para representar la situación se crearía un nodo de tipo selección llamado “CambioDatos” y pendiendo de él los eventos “CambioDirección” y “CambioNombre”.
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ELH node Parallel o Estructuras Paralelas


Este tipo de estructura se utiliza cuando se modelan eventos que ocurren simultáneamente o que no es posible predecir con exactitud el orden cronológico de ejecución entre ellos.


Los eventos que pendan de un nodo de tipo iterativo se denotarán porque la línea que los une será doble.
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3.4.3.3. Text


La herramienta Text identificada en la barra de herramientas por la vocal “A”, se utiliza para la inserción de texto en el diagrama.


La forma de inserción de una etiqueta es análoga a la inserción de cualquier evento o nodo.
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3.4.3.4 XOR connector


El conector XOR se utiliza como punto de unión cuando tres o más líneas se unen en un diagrama.

3.4.3.5 Rectangle


El Rectángulo se utiliza para la elaboración de la documentación, para recuadrar  texto, tal como el título de un diagrama. También se puede usar para encerrar cualquier símbolo o grupo de símbolos.
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3.4.3.6 Doc Block

La herramienta “Doc Block” genera un símbolo de documentación en el diagrama.

Este símbolo muestra siempre  y automáticamente el nombre del diagrama y la fecha y hora de la última modificación realizada en el diagrama. También permite la inserción de una descripción de tipo texto.

3.5 Ejercicio: Realización de un diagrama “Entity life History”
· Creacion de un diagrama llamado Cuenta

· Definición de la entidad Cuenta con los atributos nombre, dni, dirección y saldo. La clave principal es dni.

· Sobre la entidad Cuenta se van a realizar las operaciones: Abrir, CambioDirección, CambioNombre, TransacciónPago, TransacciónCrédito, TransacciónAbono, BloqueoPetición, BloqueoNoSaldo, Cancelación.

Para la realización del ejercicio se creara:

· Los eventos Abrir, CambioDirección, CambioNombre, TransacciónPago, TransacciónCrédito, TransacciónAbono, BloqueoPetición, BloqueoNoSaldo, Cancelación. 

· Un nodo llamado CambioDatos de tipo iterativo que penderá de la entidad Cuenta.

· Un nodo llamado Cambios de tipo selección que agrupará los eventos CambioDirección y CambioNombre. Este nodo colgará del nodo CambioDatos. 

· Un nodo llamado Transacciones de tipo selección que agrupará los eventos TransacciónPago, TransacciónCrédito, TransacciónAbono.

3.5.1 Creación del diagrama

1. Seleccionar la opción “New diagram” del menú file.

2. Elegir como tipo de diagrama la opción “SSADM Entity Life History” y llamar al diagrama Cuenta.
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3.5.2 Insertar el titulo del diagrama

1. Seleccionar la opción Text de la barra de menú de la pantalla principal.

2. Insertar el texto y situar la etiqueta en la parte superior de la pantalla.

3. Seleccionar la opcion Rectangle. Enmarca el titulo de la entidad.

[image: image18.png]Ejernplo de creaci6n de una etiqueta en System Architect

ejermplo

eventol eventa2





3.5.3 Definición de los atributos de la entidad modelada

1. Desplegar el menú contextual asociado a la entidad Cuenta.

2. Seleccionar la opción Definition

3. Introducir los atributos en la ventana Attributes y definirlos
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3.5.4 Creación del evento Abrir

1. Seleccionar de la barra de menú de la parte superior izquier la opción evento y volver a hacer clic debajo de la entidad de datos.

2. Situar el evento debajo de la entidad Cuenta
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3.5.4 Creación del nodo CambioDatos

1. Seleccionar la opción nodo de la barra de herramientas de la parte izquierda de la pantalla.

2. Definirlo con estructura iterativa

3. Asignarle nombre desplegando el menú contextual asociado a ese nodo y seleccionando la opción Symbol Properties

4. Crear un nuevo nodo que penda de él con estructura de selección

5. Asignarle a este nuevo nodo el nombre Cambios

6. Crear los eventos CambioDomicilio y CambioNombre.
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3.5.5 Creación del evento Cancelar

1. Seleccionar de la barra de menú de la parte superior izquier la opción evento y volver a hacer clic debajo de la entidad de datos.

2. Situar el evento debajo de la entidad Cuenta

3. Asignarle un nombre desplegando el menú contextual asociado al evento y seleccionar la opción Symbol Properties.
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