Ejemplo “Terminal Punto de Venta” (“UML y Patrones”, C. Larman)

1. CONTRATOS

Operación:

crearVenta()

Caso de Uso:  
Realizar venta

Controlador:

TPV (Sistema)

Precondición:
ninguna

Postcondición:
- una instancia de Venta v fue creada

- v se asoció con TPV
- atributos de v fueron inicializados

Operación:

introducirItem(itemID: itemID, cantidad: Dinero)

Caso de Uso:  
Realizar venta

Controlador:

TPV (Sistema)

Precondición:
se está procesando una venta

Postcondición:
- una instancia de LineaVenta lv fue creada

- lv se asoció con la Venta actual

- lv.cantidad = cantidad

- lv se asoció con el Producto cuyo código es itemID 

Operación:

finalizarVenta()

Caso de Uso:  
Realizar venta

Controlador:

TPV (Sistema)

Precondición:
se está procesando una venta

Postcondición:
- v.esCompleta = true, siendo v la venta actual
Operación:

crearPago(cantidad:Dinero)

Caso de Uso:  
Realizar venta

Controlador:

TPV (Sistema)

Precondición:
se está procesando una venta

Postcondición:
- una instancia de Pago p fue creada

- p.cantidadEntregada = cantidad

- p se asoció con la venta actual

- Se asoció la venta actual con Tienda (para registrarla)

Operación: 

Inicio
Postcondición:
- Una instancia de Tienda, TPV y CatalogoProductos son   creadas


- Instancias de Producto son creadas y asociadas a CatalogoProductos

- Tienda se asocia a CatalogoProductos

- Tienda se asocia a TPV

- TPV se asocia a CatalogoProductos

2. Diagrama de Clase
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3. Diagramas de Interacción

1. CrearVenta
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 : TPV

 : Venta  : LineaVenta

1. crearVenta

1.1. crear

1.1.1. crear


2. IntroducirItem
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 : TPV

 : CatalogoProducto

 : 

Producto

 : Venta lv : 

LineaVenta

 : LineaVenta

1. introducirItem(cant, id)

1.1. p:= getProducto(id )

1.2. crearLV( )

1.1.1. p:=get(id)

1.2.1. lv:=crear( )

1.2.2. add(lv)


3. FinalizarVenta
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 : TPV  : Venta

1. finalizarVenta( )

1.1. completar( )


Calcular Total

[image: image5.emf]:Cliente

 : Venta  : LineaVenta  : Producto

public getTotal() {

  int total = 0;

  for each lv:LineaVenta

     total = total + lv.getSubtotal;

  return total;}

{st = lv.cantidad + lv.producto.precio }

1. getTotal( )

1.1. * st:= getSubtotal( )

1.1.1. pr:= getPrecio( )


4. RealizarPago
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 : TPV v : Venta

 : Pago

 : Tienda

 : Venta

1. realizarPago(cant ) 1.1. crearPago(cant )

1.2. añadirVenta(v )

1.1.1. crear( cant)

1.2.1. add(v)


Calcular Devolución
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1.2. getTotal( )

dev = p.cantidad - v.getTotal

1. getDevolucion( ) 1.1. getCantidad( )


Inicio
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4. Código fuente de las Clases del Dominio

public class Pago {


private Dinero cantEntregada;


public Pago (Dinero cantidad) { cantEntregada = cantidad; }


public Dinero getCantEntregada () { return cantEntregada; }

}

public class CatalogoProducto {


private Map productos = new HashMap ();


public CatalogoProductos () { 

ItemId id1 = new ItemID(100);

ItemId id2 = new ItemID(200);

Dinero precio1 = new Dinero (3);

Dinero precio2 = new Dinero (5);

Producto p;

p:=  new Producto (id1, precio1, “producto 1”);

productos.put(id1, p);) }

p = new Producto (id2, precio2, “producto 2”);

productos.put(id2, p);) }


public Producto getProducto (ItemId id) {

return (Producto) productos.get(id); }

}

public class TPV {


private CatalogoProducto catalogo;


private Venta venta;


public TPV(CatalogoProducto cp) { catalogo = cp; }


public void crearNuevaVenta () {venta = new Venta();}


public void finalizarVenta () { venta.completar(); }


public void introducirItem (ItemId id, int cant) {

Producto p = catalogo.getProducto (id);

Venta.crearLineaVenta(p, cant); }


public void realizarPago() { venta.crearPago(cant)}

}

public class Producto {


private itemID id;


private Dinero precio;


private String descripcion;


public Producto(ItemID id, Dinero precio, String desc) {

this.id = id;

this.precio = precio;

this.descripcion = desc;}


public ItemId getId() { return id; }


public Dinero getPrecio() { return precio; }


public String getDescripcion() { return descripcion; }

}

public class Venta {


private List lineaVentas = new ArrayList();


private Date fecha = new Date();


private boolean esCompleta;


private Pago pago;


public Dinero getDevolucion() { return pago.getCantEntregada(). minus(getTotal() ); }


public void completar() { esCompleta = true; }


public void crearLineaVenta(Producto p, int cant) {

lineaVentas.add(new LineaVenta(p,cant)); }

public Dinero getTotal() {

Dinero total = new Dinero();

Iterator i = lineaVentas.iterator();

while (i.hasNext()) {

LineaVenta lv = (LineaVenta) i.next();

total.add(lv.getSubtotal()); }



return total;

}


public void crearPago (Dinero cantEntregada) { pago = new Pago(cantEntregada); }


}

public class LineaVenta {


private int cantidad;


private Producto producto;


public LineaVenta(Producto p, int cant) {

this.producto = p;

this.cantidad = cant; }


public Dinero getSubtotal () { return producto.getPrecio().times(cantidad); }

}

public class Tienda {


private CatalogoProducto catalogo;


private TPV tpv;


public TPV getTPV {return TPV; }

}

Programación Primero-Prueba

Programador escribe el código de la prueba de unidad antes del código a ser probado y lo hace para todo el código de producción. Se escribe un poco de código de prueba, luego se escribe un poco de código de producción, se hace que pase las pruebas, entonces se escribe más código de prueba y así sucesivamente.

Herramienta JUnit (www.junit.org)

Por ejemplo, escribo la clase TestVenta antes que la clase Venta. La clase TestVenta prueba los métodos de la clase Venta.

public class TestVenta extends TestCase {

     //…

     public void testTotal() {


Dinero total = new Dinero (7.5) ;


Dinero precio = new Dinero (2.5);

ItemId id  = new ItemID(1);

Producto p = new Producto (id1, precio, “producto 1”);

Venta venta = new Venta ();

venta.crearLineaVenta(p,1);

venta.crearLineaVenta(p,2);

assertEquals(venta.getTotal(), total); }

}

