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	A cada una de estas clases, así como a sus métodos, tanto de clase como de instancia, se les han incorporado los asertos adecuados, precondiciones, postcondiciones, invariantes, ..., con el objetivo de conseguir software fiable. La evaluación de estos asertos en tiempo de ejecución constituye una importante ayuda a la hora de la depuración, además de favorecer la documentación, como se puede observar en el Apéndice II. Los asertos introducidos se han resaltado en negrita.







�Clase Cajero



Object subclass: #Cajero

  instanceVariableNames: 

    'codigo listaentidades conectado disponible cantmaxima mindisponible entidadpropietaria '

  classVariableNames: 

    'Codigocajero Minimocajero Cantidadmaxima '

  poolDictionaries: ''

  classInvariant: '[((codigo asFloat) <= Codigocajero) and: [disponible >= 0]]'    !



METODOS DE CLASE  



cantidadmaxima

    " Devuelve la 'cantidad-máxima' que un cajero puede ofrecer en una operación de ingreso

       o reintegro. "

    ^Cantidadmaxima.!

   

cantidadmaxima: unaCantidad

   " Inicializa la variable de clase 'Cantidadmaxima' a unaCantidad"

    Cantidadmaxima:=unaCantidad. !

 

codigocajero

    "Devuelve el atributo 'Codigocajero' de un cajero, que es una variable de clase que

      contabiliza el número de cajeros, a la vez que le asocia a cada uno de ellos un identificador

      único "

    ^Codigocajero.!

  

codigocajero: unCodigo

   " Inicializa la variable de clae 'Codigocajero' a un valor entero unCodigo"

    Codigocajero:=unCodigo. !

 

incrementar

    " Incrementa la variable de clase Codigocajero, para asignar a cada nueva instancia de

       cajero un identificador único. "

    Codigocajero:=Codigocajero+1. !

 

minimocajero

  " Devuelve  el valor de la variable de clase Minimocajero "

    ^Minimocajero.!

  

minimocajero: unaCantidad

 " Inicializa la variable Minimocajero a unaCantidad "

    Minimocajero:= unaCantidad. !

  

new: unaEntidad

 " Crea una instancia de la clase cajero asociado a la Entidad Bancaria unaEntidad "

    ^self new  inicializar: unaEntidad .! !



METODOS DE INSTANCIA



cantmaxima

    "Método que devuelve la cantidadmáxima que un cajero puede ofrecer en operaciones

      de reintegro e ingreso "

    ^cantmaxima.!



codigo

    " Devuelve el código asociado a un cajero, que resulta ser un identificador único "

    ^codigo.!

  

conectado

    " Método que devuelve el valor del atributo conectado de un cajero, que puede tomar

       como valores: 'SI', 'NO'. "

    ^conectado.!

  

disponible

    " Método que devuelve el disponible del cajero en un momento determniado. Es decir, infor-

      ma de la cantidad de dinero de la que dispone el cajero para realizar operaciones sobre

      él. "

    ^disponible.!

   

entidadpropietaria

    "Método que devuelve la entidad a la que pertenece el cajero en cuestión. "

    ^entidadpropietaria.!

  

ingresocaj: unaTarjeta



    "Permite realizar la operación de ingreso sobre un cajero utilizando  unaTarjeta. Devuelve

      FALSE o TRUE, dependiendo de si la operación de ingreso se ha podido realizar o no. "



    |cuenta ptas|



    self require: [unaTarjeta isTarjeta].



    cuenta:=(unaTarjeta cuenta).

    ptas:=cuenta ingresar:'INGCAJERO'.

    ((ptas asFloat)= 0)

     ifFalse: [disponible:=(((self disponible) asFloat) + (ptas asFloat) ) printRounded:2.].

    (ptas = 'no')

        ifTrue: [^false]

        ifFalse: [^true].



   self ensure: [(self disponible asFloat) = ((self old disponible asFloat) + (ptas asFloat))]. !

 

inicializar: unaEntidad



       "Da valor a los distintos campos de un cajero. Si los valores asociados a un cajero no

         son correctos se visualiza una caja de diálogo informando de ello."



   | ventana valor|



   self require: [unaEntidad isEntidad].



   valor:= Array new:1.

   valor at:1 put: (Minimocajero printPaddedTo:6).

   ventana:= (SuperPrompter new  open: 'CAJERO' labels: #('Dinero disponible: ' ) defaults: valor ) leeDatos.

   ventana isNil

        ifFalse: [ codigo := Codigocajero.

                       entidadpropietaria:= unaEntidad.

                       disponible := ventana at: 1 .

                       conectado :='SI' .

                       listaentidades := SortedCollection sortBlock: [:a :b | (a cif) <= (b cif)].

                       mindisponible := Minimocajero.

                       cantmaxima := Cantidadmaxima.

                       ((ventana at:1) asFloat < Minimocajero)

                           ifTrue: [ codigo:=nil.

                                         MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La operación ha sido anulada 

                                          por no disponer del MINIMO. '.

                                         ]

                           ifFalse: [ventana:=''.

                                         [ventana isNil] whileFalse: [

                                             ventana:= Prompter prompt: 'Nueva Entidad Bancaria a la que presta 

                                                             servicio el CAJERO:' default:'' .

                                             (ventana isNil)

                                              ifFalse: [Entidades at: ventana ifAbsent: [ventana:=''.

                                                MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La ENTIDAD BANCARIA 

                                                introducida NO EXISTE'.]].

                                             ((ventana isNil) | (ventana = ''))

                                                ifFalse: [ (listaentidades includes:( Entidades at:ventana)) ifFalse: 

                                                               [listaentidades add:( Entidades at:ventana)]].

                                               ]. "While"

                                          ] "false"

                            ] "false"

         ifTrue: [MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La operación ha sido CANCELADA a 

                      petición suya.'].



     self check: [listaentidades exist: [:i| i = unaEntidad]].



     self ensure: [ (codigo = Codigocajero) & ((entidadpropietaria = unaEntidad) & 

                          (((disponible asFloat) >= Minimocajero) &  (conectado ='SI') & 

                          ((mindisponible = Minimocajero) & ((cantmaxima = Cantidadmaxima) &

                          (listaentidades exist: [:i| i = unaEntidad])))))]. !

  

isCajero

  ^true.!

 

listaEntidades

    " Devuelve la lista de entidades bancarias a las que el cajero presta servico. Estas entidades

       pueden ser distintas de la entidad propietaria del cajero en cuestión. "

    ^listaentidades.!

  

mindisponible

    " Devuelve el minimo disponible que requiere un cajero para ser creado, y realizar operacio-

       nes sobre él. "

    ^mindisponible.!

 

modificar



   "Permite modificar determinados valores de un cajero: el dinero disponible en el mismo, si

     está o no conectado al ordenador central, permite que se le incorporen nuevas entidades

     bancarias para darles servicio, así como también permite eliminar entidades bancarias a

     las que  el cajero ya no desea atender. Si la operación es cancelada no se produce ninguna

     modificación sobre los valores iniciales de las propiedades del cajero. "



   | ventana valor|



   valor:= Array new:2.

   valor at:1 put: (self disponible).

   valor at:2 put: (self conectado).

   ventana:= (SuperPrompter new  open: 'CAJERO' labels: #('Dinero disponible: ' 'Conectado:' ) 

                                             defaults: valor ) leeDatos.

   ventana isNil

        ifFalse: [ disponible:= ventana at: 1 .

                       (((ventana at:2) asUpperCase) ~= 'SI')

                          ifTrue: [conectado:='NO']

                          ifFalse: [conectado:='SI'].

                       ((ventana at:1) asFloat < Minimocajero)

                           ifTrue: [ codigo:=nil.

                                         MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La operación ha sido anulada 

                                         por no disponer del MINIMO. '.]

                           ifFalse: [ventana:=''.

                                         [ventana isNil] whileFalse: [

                                          ventana:= Prompter prompt: 'Nueva Entidad Bancaria a la que presta 

                                                          servicio el CAJERO' default:'' .

                                          (ventana isNil)

                                           ifFalse: [Entidades at: ventana ifAbsent: [ventana:=''.

                                           MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La ENTIDAD BANCARIA 

                                           introducida NO EXISTE'.]].

                                           ((ventana isNil) | (ventana = ''))

                                           ifFalse: [ (listaentidades includes:( Entidades at:ventana)) 

                                                         ifFalse:[listaentidades add:(Entidades at: ventana)]].

                                               ]. "While"

                                           ventana:=''.

                                         [ventana isNil] whileFalse: [

                                          ventana:= Prompter prompt: 'Eliminar Entidad Bancaria a la que presta 

                                                          servicio el CAJERO' default:'' .

                                             (ventana isNil)

                                              ifFalse: [Entidades at: ventana ifAbsent: [ventana:=''.

                                                MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La ENTIDAD BANCARIA 

                                                introducida NO EXISTE'.]].

                                             ((ventana isNil) | (ventana = ''))

                                                ifFalse: [ listaentidades remove:(Entidades at:ventana) ifAbsent:[]].

                                               ]. "While"

                                          ] "false"

                            ] "false"

         ifTrue: [MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La operación ha sido anulada por no 

                      disponer del MINIMO: '].



       self ensure: [((self strip:#('cantmaxima' 'codigo' 'entidadpropietaria' 'mindisponible')) = 

                            (self old strip:#('cantmaxima' 'codigo' 'entidadpropietaria' 'mindisponible')))

                            and: [(disponible asFloat) >= Minimocajero]]. !



reintegrocaj: unaTarjeta



    " Este método permite realizar la operación de reintegro sobre un cajero y a través de una

      tarjeta (unaTarjeta). El resultado de la operación devuelve un valor entero comprendido en-

      tre 1 y 6, cada uno correspondiendo a un posible error que se haya podido producir al

      intentar realizar el reintegro. Se retorna 3 cuando la operación se ha llevado a cabo correc-

      tamente. Se analiza si el dinero disponible en el cajero puede satisfacer la cantidad que

      se desea retirar por el cliente, se comprueba  que el saldo del que dispone el cliente sea

      suficiente, si no es así se hace uso del disponible en la tarjeta para ver si éste cubre la

      cantidad requerida. Además, si el cajero se encuentra desconectado del ordenador central

      el máximo dinero que al cliente se le permite retirar es el correspondiente al disponible

      en su tarjeta. Los códigos de operación irrealizable son:

                    1 ---->  el disponible del cajero no es suficiente para atender al cliente.

                    2 ---->  el saldo del cliente es inferior a la cantidad que desea retirar.

                    3 ---->  la operación se realiza sin ningún inconveniente.

                    4 ---->  no se permiten reintegros superiores a la cantidad de 50000 ptas.

                    5 ---->  no se permiten más de 2 reintegros por día para un mismo cliente.

                    6 ---->  el cajero está desconectado del ordenador central, y el disponible en

                               la tarjeta del cliente es inferior a la cantidad que se desea retirar. "



    |cuenta tarjeta cantidad disponiblecajero saldocuenta retorna conta|



    self require: [unaTarjeta isTarjeta].



    conta:=0.

    cuenta:=unaTarjeta cuenta.

    (cuenta listaoperaciones) do: [:i| (((i at: 1) = ((Date today) formPrint)) & ((i at:2) = 'RNTCAJERO'))

                                                         ifTrue: [conta:=conta+1].].

    (conta<=1)

    ifTrue: [

    cantidad:= Prompter prompt: 'Introducir la cantidad de dinero que desea retirar del  CAJERO:'

                                     default:'0' .

    (cantidad isNil) ifTrue: [cantidad:='0'].

    (((cantidad asFloat) = 0) | ((cantidad asFloat) >(Cantidadmaxima asFloat)))

      ifFalse:[disponiblecajero:=((self disponible) asFloat) - (cantidad asFloat).

                   (disponiblecajero>=0)  " El cajero dispone de suficiente dinero para realizar el reintegro"

                   ifTrue: [ saldocuenta:=((cuenta saldo) asFloat) - (cantidad asFloat).

                                ("(saldocuenta>=0) &" ((self conectado) = 'SI'))  

                                  "Utilización del disponible de la tarjeta"

                                ifTrue: [disponible:=(disponiblecajero) printRounded:2.

                                            ((disponible asFloat)<=Minimocajero) 

                                            ifTrue: [MessageBox notify: 'ATENCION' 

                                            withText: 'EL CAJERO SE ENCUENTRA AL MINIMO DISPONIBLE. '].

                                            cuenta reintegro: 'RNTCAJERO' de: cantidad.

                                             retorna:='3'.

                                            ]

                                ifFalse:[ (conectado = 'NO')

                                               ifFalse: [

                                                  saldocuenta:=saldocuenta+((cuenta disponibletarjeta) asFloat).

                                                  (saldocuenta>=0)

                                                  ifTrue: [disponible:=(disponiblecajero) printRounded:2.

                                                          ((disponible asFloat)<=Minimocajero) 

                                                           ifTrue: [MessageBox notify: 'ATENCION' 

                                                                        withText: 'EL CAJERO SE ENCUENTRA 

                                                                                         AL MINIMO DISPONIBLE. '].

                                                          cuenta reintegro: 'RNTCAJERO' de: cantidad.

                                                          retorna:='3'.

                                                          ]

                                                   ifFalse:[ retorna:='2']

                                                   ]

                                             ifTrue: [ ((cantidad asFloat) > (unaTarjeta disponible))

                                                           ifTrue: [ retorna:='6']

                                                           ifFalse: [disponible:=(disponiblecajero) printRounded:2.

                                                          ((disponible asFloat)<=Minimocajero) 

                                                           ifTrue: [MessageBox notify: 'ATENCION' 

                                                                        withText: 'EL CAJERO SE ENCUENTRA 

                                                                                         AL MINIMO DISPONIBLE. '].

                                                          cuenta reintegro: 'RNTCAJERO' de: cantidad.

                                                          retorna:='3'.]].].]

                   ifFalse: [retorna:='1'].]

        ifTrue: [((cantidad asFloat) >(Cantidadmaxima asFloat))

                      ifTrue: [retorna:='4']

                      ifFalse: [retorna:='3']].]

      ifFalse: [retorna:='5'].



self ensure: [(self disponible asFloat) = ((self old disponible asFloat) - (cantidad asFloat))].



       ^retorna.! !



Clase Cuenta



Object subclass: #Cuenta

  instanceVariableNames: 

    'titular1 titular2 dni2 codigo saldo intereses fechacreacion entidad listaoperaciones '

  classVariableNames: 

    'Codigocuenta '

  poolDictionaries: 

    'ColorConstants '

  classInvariant: '[((saldo asFloat) >0) & (codigo >= Codigocuenta)]' !



METODOS DE CLASE

  

codigocuenta: unNumero

    "Inicializa el valor de la variable de clase Codigocuenta"

    Codigocuenta:= unNumero. !



incrementar

  "Obtiene el siguiente codigo de cuenta incrementando la variable de clase Codigocuenta"

    Codigocuenta:= Codigocuenta+1. !

  

inicializar: unCliente en:unaEntidad

  ^self new inicializar:unCliente en:unaEntidad .!



new

        "Metodo de creacion de los objetos de la clase cuenta"

     ^super new .! !



METODOS DE INSTANCIA

  

actualizaroperaciones: unArray

    "Inserta en el atributo listaoperaciones de la cuenta la información de una nueva

     operación realizada que está contenida en unArray"



   self require:[unArray isArray].



   listaoperaciones add: unArray.



   self ensure: [((self listaoperaciones) size) = (((self old listaoperaciones) size) + 1)]. !

 

codigo

    "Devuelve el código de la cuenta"

   ^codigo.!

 

dni2

    "Devuelve el D.N.I. del 2º titular de una cuenta"

    ^dni2.!



entidad

   "Devuelve la entidad a la que pertenece una cuenta"

    ^entidad.!

 

entidad: aEntidad

   "Establece el valor de la entidad a la que pertenece una cuenta"

    entidad:= aEntidad. !

   

extracto

    "Muestra en un formulario el extracto de la cuenta actual, es decir, todas las operaciones

     realizadas sobre la cuenta desde que se creó ésta y que están almacenadas en el atributo

     listaoperaciones"



    |ventana coleccion tama string|



    coleccion:=(self listaoperaciones).

    ventana:=Formulario crear: 'EXTRACTO' color: ClrGreen.

    ventana cr.

    ventana ponerTexto: 'FECHA         ','OPERACION     ','    CARGO     ','    ABONO         ','SALDO';cr.

    ventana ponerTexto: '____________________________________________________________';cr;cr.

    coleccion do:[:i|ventana ponerTexto: (i at:1),'      '.

                             tama:=14 - (i at:2) size.

                             string:=i at:2.

                             1 to:tama do:[:j|string:=string,' '].

                             ventana ponerTexto: string.

                             string:=''.

                             3 to:5 do:[:j|tama:=16-((i at:j) size).

                                                1 to:tama do:[:k|string:=string,' '].

                                                string:=string,(i at:j).

                                                ventana ponerTexto: string.

                                                string:=''.].

                              ventana cr.

                              ].



   self ensure: [(self listaoperaciones size) = (self  old listaoperaciones size)]. !

  

fechacreacion

    "Devuelve la fecha de creación de la cuenta"

    ^fechacreacion.!

   

ingresar

        "Ingresa en la cuenta actual la cantidad ptas y actualiza los campos implicados

         en la operación: saldo y listaoperaciones."



      |ptas array |



   ptas:= (Prompter prompt: 'Introduzca la cantdidad de dinero que desea INGRESAR: ' default: '0').

    (ptas isNil)

       ifTrue: [ptas:='0'].

    saldo:= ((self saldo  asFloat) + (ptas asFloat)) printRounded:2.

    ((ptas asFloat) = 0)

        ifFalse: [array:= Array new:5.

                      array at: 1 put: ((Date today) formPrint).

                      array at: 2 put: 'INGCUENTA'.

                      array at: 3 put: ' '.

                      array at: 4 put: ptas.

                      array at: 5 put: saldo.

                      self actualizaroperaciones: array].



    self ensure: [((self saldo asFloat) >= ((self old saldo asFloat)))

                        and: [(self old listaoperaciones size) <= (self listaoperaciones size) ]]. !

   

ingresar: untipo

   "Ingresa en la cuenta actual la cantidad ptas, actualiza los campos implicados

     en la operación: saldo y listaoperacion , y devuelve la cantidad ingresada."



      |ptas array |



    ptas:= (Prompter prompt: 'Introduzca la cantdidad de dinero que desea INGRESAR: ' default: '0').

    ((ptas isNil) | ((ptas asFloat) = 0))

       ifTrue: [ptas:='0'].

    (untipo = 'INGCAJERO')

        ifTrue: [ ((ptas asFloat)>50000) ifTrue: [ptas:='no']].

    saldo:= ((self saldo  asFloat) + (ptas asFloat)) printRounded:2.

    ((ptas asFloat) = 0)

        ifFalse: [array:= Array new:5.

                      array at: 1 put: ((Date today) formPrint).

                      array at: 2 put: untipo.

                      array at: 3 put: ''.

                      array at: 4 put: ptas.

                      array at: 5 put: saldo.

                      self actualizaroperaciones: array.

                      ].



   self ensure: [((self saldo asFloat) >= (self old saldo asFloat)))

                      and: [(self old listaoperaciones size) <= (self listaoperaciones size) ]].



       ^ptas.!

   

inicializar: unCliente

        "Da valor a los distintos atributos de una cuenta"

   |res valores array|



    self require: [unCliente isCliente].



    valores:= Array new: 3.

    res:= (SuperPrompter new  open: 'CUENTA' labels: #('2º Titular: ' 'D.N.I.: ' 'Intereses: ') defaults: valores ) leeDatos.

    (res isNil)

         ifFalse: [codigo := Codigocuenta .

                       titular1 := unCliente .

                       titular2 := res at: 1 .

                       dni2:= res at: 2 .

                       intereses := res at: 3 .

                       fechacreacion:= (Date today) formPrint.

                       listaoperaciones:= OrderedCollection new.

                       ]

          ifTrue: [codigo:= nil.

                      MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La operación ha sido anulada debido a que es necesaria la introducción del 1º TITULAR de la cuenta.'].



    self ensure: [titular1 = unCliente ]. !



inicializar: unCliente en:unaEntidad

        "Da valor a los distintos atributos de una cuenta: codigo es asigando internamente por el

          sistema, entidad es unaEntidad, titular1 es unCliente, fechacreación es la fecha actual,

          listaoperaciones es una OrderedCollection en principio vacía y el reste de datos son

          pedidos al usuario."



   |res valores array|



   self require: [(unCliente isCliente) & (unaEntidad isEntidad)].



    valores:= Array new: 3.

    res:= (SuperPrompter new  open: 'CUENTA' labels: #('2º Titular: ' 'D.N.I.: ' 'Intereses: ') defaults: valores ) leeDatos.

    (res isNil)

         ifFalse: [codigo := Codigocuenta .

                       entidad := unaEntidad.

                       titular1 := unCliente .

                       titular2 := res at: 1 .

                       dni2:= res at: 2 .

                       intereses := res at: 3 .

                       fechacreacion:= (Date today) formPrint.

                       listaoperaciones:= OrderedCollection new.

                       ]

          ifTrue: [codigo:= nil.

                      MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La operación ha sido anulada debido a que 

                                                                    es necesaria la introducción del 1º TITULAR de la cuenta.'].



       self ensure: [(titular1 = unCliente) & (entidad = unaEntidad)]. !

 

intereses

    "Devuelve los intereses de la cuenta"

    ^intereses.!

  

isCuenta

  ^true.!

   

listaoperaciones

   "Devuelve la lista de las operaciones realizadas con una cuenta desde que ésta fue

     dada de alta."

    ^listaoperaciones.!

   

modificar

    "modifica los atributos que es posible modificar en un objeto cuenta: los datos del 2º titular

      y los interes. El resto de atributos no se pueden modificar"

    |ventana valores|



    valores:= Array new: 3.

    valores at:1 put: (self titular2);

                 at:2 put: (self dni2);

                 at:3 put: (self intereses).

    ventana:= (SuperPrompter new  open: 'CUENTA' labels: #('2º titular: ' 'D.N.I.: ' 'Intereses: ') 

                                              defaults: valores ) leeDatos.

    (ventana isNil)

        ifFalse: [titular2 := ventana at: 1 .

                      dni2:= ventana at: 2.

                      intereses := ventana at: 3]

        ifTrue: [^nil].



self ensure:

[(self strip:#('codigo' 'dni2' 'entidad' 'fechacreacion' 'listaoperaciones' 'saldo' 'titular1')) =

 (self old strip:#('codigo' 'dni2' 'entidad' 'fechacreacion' 'listaoperaciones' 'saldo' 'titular1'))]. !

  

reintegro

        "Saca dinero de la cuenta actual, si el saldo lo permite, y actualiza los campos implicados

         en la operación."



      |ptas total var array|



    self require: [(saldo asFloat) > 0].



    ptas:= (Prompter prompt: 'Introduzca la cantidad de dinero que desea RETIRAR: ' default: '0').

    (ptas isNil)

       ifTrue: [ptas:=0].

    total:=(self saldo  asFloat) - (ptas asFloat).

    (total < 0)

        ifTrue: [MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'No es posible realizar la operación 

                     ya que se desea retirar más dinero del que dispone.']

        ifFalse: [saldo:= total printRounded:2.

                      array:= Array new:5.

                      array at: 1 put: ((Date today) formPrint);

                               at: 2 put: 'RNTCUENTA';

                               at: 3 put: ptas;

                               at: 4 put: ' ';

                               at: 5 put: saldo.

                      self actualizaroperaciones:array.] .



    self ensure: [((self saldo  asFloat) <= ((self old saldo  asFloat)))) and:

                        [(self listaoperaciones size) >= (self old listaoperaciones size)]   ]. !

 

reintegro: ptas

        "Saca dinero de la cuenta actual, si el saldo lo permite, y actualiza los campos implicados

         en la operación."



      |total var array |



    self require: [(saldo asFloat) >= ptas].



    total:=(self saldo  asFloat) - ptas.

    (total < 0)

        ifTrue: [MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'No es posible realizar la operación ya 

                     que se desea retirar más dinero del que dispone.']

        ifFalse: [saldo:= total printRounded:2.

                      array:= Array new:5.

                      array at: 1 put: ((Date today) formPrint);

                               at: 2 put: 'RNTCUENTA';

                               at: 3 put: (ptas asString);

                               at: 4 put: ' ';

                               at: 5 put: saldo.

                      self actualizaroperaciones:array.] .



    self ensure: [((self saldo  asFloat) = ((self old saldo  asFloat) - ptas)) and:

                       [(self listaoperaciones size) >= (self old listaoperaciones size)]   ]. !

 

saldo

  "Devuelve el saldo de la cuenta"

   ^saldo.!

  

titular1

    "Devuelve el 1º titular de la cuenta"

    ^titular1.!



titular2

   "Devuelve nombre del 2º titular de la cuenta"

   ^titular2.! !



Clase CuentaAhorro



Cuenta subclass: #CuentaAhorro

  instanceVariableNames: 

    'tarjeta costetarjeta disponibletarjeta '

  classVariableNames: 

    'Tipo Saldominimo '

  poolDictionaries: ''

  classInvariant: '[(saldo asFloat) >= Saldominimo]'   !



METODOS DE CLASE



new: unCliente

   "Crea un objeto CuentaAhorro cuyo 1º titular es unCliente, para ello utiliza el new del padre,

     clase Cuenta."

    ^super new  inicializar: unCliente .!

   

saldominimo

   "Devuelve el valor de la variable de clase Saldominimo"

    ^Saldominimo.!

 

saldominimo: ptas

    "Inicializa la variable de clase Saldominimo a ptas"

    Saldominimo:= ptas. !

  

tipo

    "Devuelve el valor de la variable de clase Tipo, en este caso devuelve el valor ahorro."

    ^Tipo.!

 

tipo: atipo

   "Inicializa la variable de clase Tipo a un tipo de cuenta, en este caso será inicializada

    desde el Transcrip con el valor ahorro."

    Tipo:= atipo. ! !



METODOS DE INSTANCIA



actualizacuentaportarjeta: unaTarjeta



        "Actualiza los atributos de la cuenta relacionados con unaTarjeta"



      self require: [unaTarjeta isTarjeta].



        costetarjeta:= (Prompter prompt: '¿ Coste de la tarjeta?' default: '0').

        (self costetarjeta isNil)

            ifFalse: [tarjeta:= unaTarjeta .

                        disponibletarjeta:= unaTarjeta disponible]

            ifTrue: [^nil].



   self ensure: [(self tarjeta = unaTarjeta) & (self disponibletarjeta = unaTarjeta disponible)

                        or: [costetarjeta isNil]]. !

  

costetarjeta

    "Devuelve el valor de costetarjeta"

    ^costetarjeta.!

  

costetarjeta: ptas

   "Inicializa el atributo costetarjeta a ptas"

    costetarjeta:= ptas. !

 

disponibletarjeta

  "Devuelve el valor del dinero disponible en la tarjeta asociada a una cuenta"

  ^disponibletarjeta.!

  

disponibletarjeta: ptas

    "Establece el valor del dinero disponible en la tarjeta asociada a una cuenta"

    disponibletarjeta:= ptas. !



inicializar: unCliente

        "Da valor a los distintos atributos de una cuenta de ahorro teniendo como parámetro

        el cliente al que pertenece la cuenta. Primero utiliza el inicializar del padre y después

        comprueba que los datos introducidos son correctos para un objeto de la clase Cuenta-

        Ahorro: el saldo es mayor o igual que Saldominimo. Además, inicializa el atributo lista-

        operaciones con una operación de ingreso del saldo inicial."



        |auxi array|



        self requireElse: [unCliente isCliente].



        super inicializar: unCliente.

        (self codigo isNil)

            ifFalse: [saldo:= (Prompter prompt: 'SALDO INICIAL' 

                                                      default: ((CuentaAhorro saldominimo) printPaddedTo: 6)).

                          (saldo isNil)

                              ifFalse: [auxi:=(self saldo) asFloat.

                                 (auxi < (Saldominimo asFloat))

                                    ifTrue: [codigo:=nil.

                                         MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'El SALDO INICIAL no es

                                          correcto. Una CUENTA DE AHORRO se abre con un saldo mínimo de 

                                           ',((CuentaAhorro saldominimo)printPaddedTo: 6)]

                                    ifFalse: [array:=Array new:5.

                                          array at:1 put:(Date today) formPrint;

                                                   at:2 put: 'INGCUENTA';

                                                   at:3 put: ' ';

                                                   at:4 put: saldo;

                                                   at:5 put: saldo.

                                          listaoperaciones add:array.]]

                             ifTrue: [codigo:= nil.

                                       MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La operación de CREAR

                                       CUENTA DE AHORRO ha sido ANULADA POR PETICIÓN PROPIA.']].



self ensureThen: [(((saldo asFloat) >= Saldominimo) & (self listaoperaciones size = 1 ))]. !

 

modificar



    "modifica los atributos que es posible modificar en un objeto cuenta (llama al método

     modificar del padre) y los de una CuentaAhorro: los datos de la tarjeta (si se posee).

     El resto de atributos no se pueden modificar"



    |ventana valor unatarjeta|



  (super modificar) isNil

   ifFalse: [((tarjeta codigo) isNil)

            ifFalse: [ valor:= Array new: 2.

                 valor at:1 put: (disponibletarjeta);

                          at:2 put: (costetarjeta).

                ventana:= (SuperPrompter new  open: 'CUENTA' 

                                 labels: #('Disponible en tarjeta: ' 'Coste de tarjeta: ') defaults: valor ) leeDatos.

                ventana isNil

                    ifFalse: [disponibletarjeta:= ventana at: 1 .

                          costetarjeta:= ventana at: 2 .

                          tarjeta disponible: (ventana at:1).

                          Tarjetas at: (tarjeta codigo) put: (tarjeta).]]].



 self ensureThen: [(self tipo = (self old tipo)) &

                              (self class saldominimo = (self class old saldominimo))]. !

 

reintegro: tipo de: cantidad

    "Saca cantidad de la cuenta actual a través del tipo=banco o a través del tipo=cajero, si el

     saldo lo permite, y actualiza los campos implicados en la operación: saldo y

    listaoperaciones (para ello utiliza el método actualizaoperaciones)."



    |array|



  self require: [(cantidad asFloat) <= (saldo asFloat)].



  saldo:=((saldo asFloat) - (cantidad asFloat)) printRounded:2.

  array:= Array new:5.

  array at: 1 put: ((Date today) formPrint);

           at: 2 put: tipo;

           at: 3 put: cantidad;

           at: 4 put: '';

           at: 5 put: saldo.

  self actualizaroperaciones:array.



  self ensure:[((saldo asFloat) = ( (self old saldo asFloat) - (cantidad asFloat)))

                 & ((self listaoperaciones size) =  ((self old listaoperaciones size) + 1))]. !

  





tarjeta

    "Devuelve la tarjeta asociada a una cuenta"

    ^tarjeta.!



tarjeta: unaTarjeta



  "Establece el valor del código de la tarjeta asociada a una cuenta"

    self require: [unaTarjeta isTarjeta.]

    tarjeta:=unaTarjeta. !

  

tipo

    "Devuelve el valor de la variable de clase Tipo de CuentaAhorro, que en este caso será

     ahorro."

    ^Tipo.! !



Clase CuentaCorriente



Cuenta subclass: #CuentaCorriente

  instanceVariableNames: 

    'tarjeta costetarjeta disponibletarjeta '

  classVariableNames: 

    'Tipo Saldominimo '

  poolDictionaries: ''

  classInvariant: '[(saldo asFloat) >= Saldominimo]'    !



METODOS DE CLASE

 

new

  "Crea un objeto CuentaCorriente, para ello utiliza el new del padre, clase Cuenta."

    ^super new  inicializar .!

   

new: unCliente

  "Crea un objeto CuentaCorriente cuyo 1º titular es unCliente, para ello utiliza el new del padre,

    clase Cuenta."

    self require: [unCliente isCliente].

    ^super new  inicializar: unCliente .!

  

saldominimo

   "Devuelve el valor de la variable de clase Saldominimo"

    ^Saldominimo.!

 

saldominimo: ptas

    "Inicializa la variable de clase Saldominimo a ptas"

    Saldominimo:= ptas. !

  

tipo

   "Devuelve el valor de la variable de clase Tipo, en este caso devuelve el valor corriente."

    ^Tipo.!

   

tipo: atipo

   "Inicializa la variable de clase Tipo a un tipo de cuenta, en este caso será inicializada

     desde el Transcrip con el valor corriente."

    Tipo:= atipo. ! !



METODOS DE INSTANCIA



actualizacuentaportarjeta: unaTarjeta

   "Actualiza los atributos de la cuenta relacionados con unaTarjeta"



    self require: [unaTarjeta isTarjeta].



    costetarjeta:= (Prompter prompt: '¿ Coste de la tarjeta?' default: '0').

    (self costetarjeta isNil)

     ifFalse: [tarjeta:= unaTarjeta.

                      disponibletarjeta:= unaTarjeta disponible]

      ifTrue: [^nil].



   self ensure: [((self tarjeta = unaTarjeta) & (self disponibletarjeta = unaTarjeta disponible))

                        or: [costetarjeta isNil]]. !

   

costetarjeta

    "Devuelve el valor de costetarjeta"

    ^costetarjeta.!

  

costetarjeta: ptas

   "Inicializa el atributo costetarjeta a ptas"

    costetarjeta:= ptas. !

 

disponibletarjeta

    "Devuelve el valor del dinero disponible en la tarjeta asociada a una cuenta"

    ^disponibletarjeta.!

  

disponibletarjeta: ptas

    "Establece el valor del dinero disponible en la tarjeta asociada a una cuenta"

    disponibletarjeta:= ptas. !



inicializar: unCliente

     "Da valor a los distintos atributos de una cuenta  corriente teniendo como parámetro

        el cliente al que pertenece la cuenta. Primero utiliza el inicializar del padre y después

        comprueba que los datos introducidos son correctos para un objeto de la clase Cuenta-

        Corriente: el saldo es mayor o igual que Saldominimo. Además, inicializa el atributo lista-

        operaciones con una operación de ingreso del saldo inicial."



        |auxi array|



       self requireElse: [unCliente isCliente].



        super inicializar: unCliente.

        (self codigo isNil)

            ifFalse: [saldo:= (Prompter prompt: 'SALDO INICIAL'

                                       default: ((CuentaCorriente saldominimo) printPaddedTo: 6)).

                          (saldo isNil)

                              ifFalse: [auxi:=(self saldo) asFloat.

                                 (auxi < (Saldominimo asFloat))

                                    ifTrue: [codigo:=nil.

                                         MessageBox notify: 'ATENCION' 

                                         withText: 'El SALDO INICIAL no es correcto. Una CUENTA CORRIENTE

                                                          se abre con un saldo mínimo de ',

                                                          ((CuentaCorriente saldominimo)printPaddedTo: 6)]

                                    ifFalse: [array:=Array new:5.

                                          array at:1 put:(Date today) formPrint;

                                                   at:2 put: 'INGCUENTA';

                                                   at:3 put: ' ';

                                                   at:4 put: saldo;

                                                   at:5 put: saldo.

                                          listaoperaciones add:array.]]

                             ifTrue: [codigo:= nil.

                                       MessageBox notify: 'ATENCION' 

                                       withText: 'La operación de CREAR CUENTA CORRIENTE ha sido 

                                                        ANULADA POR PETICIÓN PROPIA.']].



self ensureThen: [(((saldo asFloat) >= Saldominimo) & (self listaoperaciones size = 1 ))]. !



modificar

  "Modifica los atributos que es posible modificar en un objeto cuenta (llama al método

     modificar del padre) y los de una CuentaCorriente: los datos de la tarjeta (si se posee).

     El resto de atributos no se pueden modificar."



    |ventana valor unatarjeta|



    (super modificar) isNil

     ifFalse: [(((self tarjeta) codigo) isNil)

                      ifFalse: [ valor:= Array new: 2.

                                    valor at:1 put: (self disponibletarjeta);

                                            at:2 put: (self costetarjeta).

                       ventana:= (SuperPrompter new  open: 'CUENTA' l

                                        abels: #('Disponible en tarjeta: ' 'Coste de tarjeta: ') defaults: valor ) leeDatos.

                       ventana isNil

                       ifFalse: [disponibletarjeta:= ventana at: 1 .

                                    costetarjeta:= ventana at: 2 .

                                    tarjeta disponible: (ventana at:1).

                                    Tarjetas at: ((self tarjeta) codigo) put: tarjeta.]]].



      self ensureThen: [(self tipo = (self old tipo)) & 

                                  (self class saldominimo = (self class old saldominimo))]. !



reintegro: tipo de: cantidad

   "Saca cantidad de la cuenta actual a través del tipo=banco o a través del tipo=cajero, si el

     saldo lo permite, y actualiza los campos implicados en la operación: saldo y

    listaoperaciones (para ello utiliza el método actualizaoperaciones)."



    |array|



  self require: [(cantidad asFloat) <= (saldo asFloat)].



  saldo:=((saldo asFloat) - (cantidad asFloat)) printRounded:2.

  array:= Array new:5.

  array at: 1 put: ((Date today) formPrint);

           at: 2 put: tipo;

           at: 3 put: cantidad;

           at: 4 put: '';

           at: 5 put: saldo.

  self actualizaroperaciones:array.



  self ensure:[((saldo asFloat) = (( self old saldo asFloat) - (cantidad asFloat)))

                & ((self listaoperaciones size) =  ((self old listaoperaciones size) + 1))]. !

   

tarjeta

   "Devuelve la tarjeta asociada a una cuenta"

    ^tarjeta.!

 

tarjeta: unaTarjeta

 "Establece la tarjeta asociada a una cuenta"

    tarjeta:= unaTarjeta. !

 

tipo

    "Devuelve el valor de la variable de clase Tipo de cuenta"

    ^Tipo.! !



Clase CuentaPlazoFijo



Cuenta subclass: #CuentaPlazoFijo

  instanceVariableNames: 

    'tiempominimo '

  classVariableNames: 

    'Saldominimo Minimoencuenta Tipo '

  poolDictionaries: ''

  classInvariant: '[((saldo asFloat) >= Saldominimo) 

                             and: [(tiempominimo=(36 asString)) | (tiempominimo=(60 asString)) ]]' !



METODOS DE CLASE

 

minimoencuenta

    "Devuelve el valor de la variable de clase Minimoencuenta"

    ^Minimoencuenta.!

   

minimoencuenta: ptas

    "Inicializa la variable de clase Minimoencuenta a ptas"

    Minimoencuenta:= ptas. !

 

new: unCliente



  "Crea un objeto CuentaPlazoFijo cuyo 1º titular es unCliente, para ello utiliza el new del padre,

    clase Cuenta."

    self require: [unCliente isCliente].

    ^self new  inicializar: unCliente .!

   

saldominimo

    "Devuelve el valor de la variable de clase Saldominimo"

    ^Saldominimo.!



saldominimo: ptas

    "Inicializa la variable de clase Saldominimo a ptas"

    Saldominimo:= ptas. !

  

tipo

    "Devuelve el valor de la variable de clase Tipo, en este caso devuelve el valor plazo fijo."

    ^Tipo.!

 

tipo: atipo

    "Inicializa la variable de clase Tipo a un tipo de cuenta, en este caso será inicializada

      desde el Transcrip con el valor plazo fijo."

    Tipo:= atipo. ! !



METODOS DE INSTANCIA

 

inicializar: unCliente

    "Da valor a los distintos atributos de una cuenta de plazo fijo teniendo como parámetro

     el cliente al que pertenece la cuenta. Primero utiliza el inicializar del padre y después

     comprueba que los datos introducidos son correctos para un objeto de la clase Cuenta-

     PlazoFijo: el saldo es mayor o igual que Saldominimo y el plazo es ó 36 ó 60 meses.

     Además, inicializa el atributo listaoperaciones con una operación de ingreso del saldo

     inicial."



 |auxi array valores res|



 self requireElse: [unCliente isCliente].



 super inicializar: unCliente.

 (self codigo isNil)

      ifFalse: [valores:= Array new: 2.

                    valores at:1 put: ((CuentaPlazoFijo saldominimo) printPaddedTo: 6);

                                 at:2 put: '36'.

                    res:= (SuperPrompter new open: 'CUENTA' 

                               labels: #('Saldo inicial: ' 'Plazo (36/60 meses): ') defaults: valores) leeDatos.

                    (res isNil)

                         ifFalse: [(((res at:2) = '36') | ((res at:2) = '60'))

                                            ifTrue: [tiempominimo:= res at:2.

                                                saldo:= res at:1.

                                                auxi:=(self saldo) asFloat.

                                                (auxi < ((CuentaPlazoFijo saldominimo) asFloat))

                                                     ifTrue: [codigo:=nil.

                                                        MessageBox notify: 'ATENCION' 

                                                        withText: 'El SALDO INICIAL no es correcto. Una CUENTA DE

                                                         PLAZO FIJO se abre con un saldo mínimo de ',((CuentaPlazoFijo 

                                                         saldominimo)printPaddedTo: 6)]

                                                     ifFalse: [array:=Array new:5.

                                                          array at:1 put:(Date today) formPrint;

                                                                    at:2 put: 'INGCUENTA';

                                                                    at:3 put: ' ';

                                                                    at:4 put: saldo;

                                                                    at:5 put: saldo.

                                                          listaoperaciones add:array]]

                                            ifFalse: [codigo:= nil.

                                                MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La operación de CREAR 

                                                CUENTA PLAZO FIJO ha sido ANULADA POR ERROR EN EL 

                                                 PLAZO. Sólo de dispone de 2 tipos de plazos: 36 y 60 meses.']]

                         ifTrue: [codigo:= nil.

                                     MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La operación de CREAR 

                                     CUENTA DE PLAZO FIJO ha sido ANULADA POR PETICIÓN PROPIA.']].



  self ensureThen: [(((saldo asFloat) >= (self class saldominimo)) & 

                              ((self listaoperaciones size) = ((self old listaoperaciones size) + 1)))]. !

 

reintegro

   "Saca cantidad de la cuenta actual a través del banco, puesto que esta operación no está

    permitida desde un cajero, si el plazo de la cuenta ya ha vencido, si el saldo lo permite y lo

    que resta en la cuenta es mayor o igual que el minimoencuenta. Además, actualiza

    listaoperaciones reflejando la operación de reintegro efectuada si ha sido posible (para ello

    utiliza el método actualizaoperaciones)."



    |ptas total meses var array|



   self requireElse: [((Date today ) elapsedMonthsSince: ((self fechacreacion) asDate)) <=

                               ((self tiempominimo) asInteger)].



    ptas:= (Prompter prompt: 'Introduzca la cantidad de dinero que desea RETIRAR: ' default: '0').

    (ptas isNil) ifTrue: [ptas:='0'].



    self check: [((self saldo asFloat) - (ptas asFloat)) >= Saldominimo].



    meses:= (Date today ) elapsedMonthsSince: ((self fechacreacion) asDate).

    (meses <= ((self tiempominimo) asInteger))

          ifTrue: [MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'No es posible realizar la operación ya que

                        no se ha superado el mínimo tiempo exigido por el PLAZO FIJO.']

          ifFalse: [ total:=(self saldo  asFloat) - (ptas asFloat).

                         (total < (CuentaPlazoFijo minimoencuenta))

                              ifTrue: [MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'No es posible realizar la 

                                           operación ya que se desea retirar más dinero del que dispone.']

                              ifFalse: [saldo:= total printRounded:2.

                                           array:= Array new:5.

                                           array at: 1 put: ((Date today) formPrint);

                                                       at: 2 put: 'RNTCUENTA';

                                                       at: 3 put: ptas;

                                                       at: 4 put: ' ';

                                                       at: 5 put: saldo.

                                              self actualizaroperaciones:array]].



     self ensureThen: [((self saldo asFloat) <= (self old saldo asFloat)) & 

                                ((self listaoperaciones size) = ((self old listaoperaciones size) + 1))]. !

 

tiempominimo

   "Devuelve el valor de la variable tiempominimo que contiene la duración del Plazo: 36 o 60

    meses."

    ^tiempominimo.!

   

tipo

    "Devuelve el valor de la variable de clase Tipo de cuenta"

    ^Tipo.! !



Clase CuentaVivienda



Cuenta subclass: #CuentaVivienda

  instanceVariableNames: 

    'fechafin '

  classVariableNames: 

    'Tipo Saldominimo '

  poolDictionaries: ''

  classInvariant: '[((saldo asFloat) >= Saldominimo)]' !



METODOS DE CLASE

  

new: unCliente

    "Crea un objeto CuentaVivienda cuyo 1º titular es unCliente, para ello utiliza el new del padre,

      clase Cuenta."

     self require: [unCliente isCliente].

    ^super new  inicializar: unCliente .!

   

saldominimo

    "Devuelve el valor de la variable de clase Saldominimo"

    ^Saldominimo.!



saldominimo: ptas

    "Inicializa la variable de clase Saldominimo a ptas"

    Saldominimo:= ptas. !

  

tipo

    "Devuelve el valor de la variable de clase Tipo, en este caso devuelve el valor vivienda."

    ^Tipo.!

   

tipo: atipo

    "Inicializa la variable de clase Tipo a un tipo de cuenta, en este caso será inicializada

      desde el Transcrip con el valor vivienda."

    Tipo:= atipo. ! !



METODOS DE INSTANCIA



fechafin

    "Devuelve el valor de la fecha de finalizacion de la cuenta"

    ^fechafin.!

 

inicializar: unCliente

     "Da valor a los distintos atributos de una cuenta de ahorro teniendo como parámetro

     el cliente al que pertenece la cuenta. Primero utiliza el inicializar del padre y después

     comprueba que los datos introducidos son correctos para un objeto de la clase Cuenta-

     Vivienda: el saldo es mayor o igual que Saldominimo. Además, inicializa el atributo

     listaoperaciones con una operación de ingreso del saldo inicial y el atributo fechafin es

     calculado por el sistema considerando 2 años a partir de la fecha actual."



        |auxi array|



self requireElse: [unCliente isCliente].



        super inicializar: unCliente.

        (self codigo isNil)

            ifFalse: [saldo:= (Prompter prompt: 'SALDO INICIAL' 

                                       default: ((CuentaVivienda saldominimo) printPaddedTo: 6)).

                          (saldo isNil)

                              ifFalse: [auxi:=(self saldo) asFloat.

                                 (auxi < (Saldominimo asFloat))

                                    ifTrue: [codigo:=nil.

                                         MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'El SALDO INICIAL no es

                                         correcto. Una CUENTA VIVIENDA se abre con un saldo mínimo de ,

                                         ((CuentaVivienda saldominimo)printPaddedTo: 6)]

                                    ifFalse: [array:=Array new:5.

                                          array at:1 put:(Date today) formPrint;

                                                   at:2 put: 'INGCUENTA';

                                                   at:3 put: ' ';

                                                   at:4 put: saldo;

                                                   at:5 put: saldo.

                                          listaoperaciones add:array.

                                          fechafin:= ((Date today) addDays: 730) formPrint]]

                             ifTrue: [codigo:= nil.

                                       MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La operación de CREAR 

                                       CUENTA DE PLAZO FIJO ha sido ANULADA POR PETICIÓN PROPIA.']].



  self ensureThen: [(((saldo asFloat) >= (self class saldominimo)) & 

                              ((self listaoperaciones size) = ((self old listaoperaciones size) + 1)))]. !

 





tipo

    "Devuelve el valor de la variable de clase Tipo de cuenta"

    ^Tipo.! !



Clase Entidad



Object subclass: #Entidad

  instanceVariableNames: 

    'nombre direccion telefono localidad cif listaClientes listaCajeros '

  classVariableNames: ''

  poolDictionaries: 

    'ColorConstants '

  classInvariant: '[(cif notNil & nombre notNil) and: 

                            [((cif isEmpty) not) & ((nombre isEmpty) not)]]'    !



METODOS DE CLASE

 

new

   "Metodo de creacion de los objetos de la clase entidad"

    ^super new inicializar .! !



METODOS DE INSTANCIA

  

anadirCajero: unCajero



  " Añade un nuevo cajero a la lista de cajeros de la que dispone la entidad bancaria, que le

     permite conocer el número de cajeros de los que es propietaria. "



    self require: [unCajero isCajero].



    (listaCajeros includes: unCajero)

        ifFalse: [listaCajeros add: unCajero].



    self ensure: [((self listaCajeros size) >= (self old listaCajeros size)) and: 

                        [(listaCajeros exist:[:i|i=unCajero]) ]]. !

 

anadirCliente: unCliente



    "Permite añadir un nuevo cliente a la lista de clientes de la que dispone la  entidad

      bancaria.  "



    self require: [unCliente isCliente].



    (listaClientes includes: unCliente)

        ifFalse: [listaClientes add: unCliente].



    self ensure: [((self listaClientes size) >= (self old listaClientes size)) and: 

                        [(listaClientes exist:[:i|i=unCliente])]]. !

  

cif

    " Devuelve el código de identificación fiscal de la entidad bancaria. "

    ^cif.!



direccion

    " Devuelve la dirección de la entidad bancaria. "

    ^direccion.!

  

eliminarCajero: unCajero



    " Permite eliminar un cajero de la lista de cajeros de la entidad bancaria. El cajero deja de

      ser propiedad de la entidad. "



    self require: [unCajero isCajero].



    listaCajeros remove: unCajero  ifAbsent:[].



self ensure: [((self listaCajeros size) <= (self old listaCajeros size))]. !



eliminarCliente: unCliente



    " Permite eliminar unCliente de la lista de clientes de la entidad bancaria. El cliente

       ya no tiene ninguna relación con el banco, ni tiene cuentas ni préstamos y es dado

       de baja. "



    self require: [unCliente isCliente].



    listaClientes remove: unCliente  ifAbsent:[].



    self ensure: [((self listaClientes size) <= (self old listaClientes size))]. !

  

inicializar

        "Da valor a los distintos campos de una entidad bancaria cuando ésta es dada de alta."



   | ventana |



    ventana:= (SuperPrompter new  open: 'ENTIDAD' 

                     labels: #('Nombre: ' 'CIF: ' 'Dirección: ' 'Localidad: ' 'Teléfono: ')

                     defaults: #('' '' '' '' '') ) leeDatos.

    ventana isNil

        ifFalse: [ ((ventana at: 1) size = 0) | ((ventana at: 2) size = 0)

                            ifFalse: [

                                   nombre := ventana at: 1 .

                                   cif := ventana at: 2 .

                                   direccion := ventana at: 3 .

                                   localidad := ventana at: 4 .

                                   telefono := ventana at: 5 .

                                   listaClientes:= SortedCollection sortBlock: [:a :b | (a nif) <= (b nif)].

                                   listaCajeros:= SortedCollection sortBlock: [:a :b | (a codigo) <= (b codigo)]. ]

                              ifTrue: [

                                   MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La operación ha sido anulada 

                                   debido a que es necesaria la introducción del NOMBRE y CIF de la entidad 

                                   bancaria.']].



    self ensure: [(cif notNil & nombre notNil) and: 

                        [((cif isEmpty) not) & ((nombre isEmpty) not)]]. !

  

isEntidad

  ^true.!

  

listaCajeros

    "Devuelve la lista de cajeros, ordenada por los códigos, de todos los cajeros que son

      propiedad de la entidad bancaria. "

    ^listaCajeros.!

 

listaClientes

    " Devuelve la lista de clientes, ordenada por el nif, de los clientes de la entidad bancaria."

    ^listaClientes.!

 

localidad

    " Devuelve la localidad en la que se encuentra situada la entidad. "

    ^localidad.!

   

modificar



    " Permite modificar alguno de las propiedades de la entidad bancaria, tales como nombre,

       dirección, localidad y teléfono. "



    |ventana valores|



    valores:= Array new: 4.

    valores at:1 put: (self nombre);

                 at:2 put: (self direccion);

                 at:3 put: (self localidad);

                 at:4 put: (self telefono).

    ventana:= (SuperPrompter new  open: 'ENTIDAD' 

                    labels: #('Nombre: ' 'Dirección: ' 'Localidad: ' 'Teléfono: ') 

                    defaults: valores ) leeDatos.

    "ventana isNil

        ifFalse: [ ((ventana at: 1) size = 0)

                            ifFalse: ["

                                   nombre := ventana at: 1 .

                                   direccion := ventana at: 2 .

                                   localidad := ventana at: 3 .

                                   telefono := ventana at: 4 . "]

                              ifTrue: [

                                   MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La operación ha sido anulada 

                                   debido a que es necesaria la introducción del NOMBRE y CIF de la entidad 

                                   bancaria.']]."



    self ensure:[(cif =  self old cif) and:[(nombre notNil) and: [(nombre isEmpty) not]]]. !

   

nombre

    " Devuelve el nombre de la entidad bancaria. "

    ^nombre.!

   

telefono

    "Devuelve el teléfono de la entidad bancaria. "

    ^telefono.! !



Clase Persona



Object subclass: #Persona

  instanceVariableNames: 

    'nombre apellido1 apellido2 nif direccion telefono fechanacimiento localidad provincia codigopostal pais sexo estadocivil profesion ingresos '

  classVariableNames: ''

  poolDictionaries: ''

  classInvariant: '[((nombre notNil) & (apellido1 notNil) & (apellido2 notNil) & (nif notNil)) and:

                             [((nombre isEmpty) not) & ((apellido1 isEmpty) not) & ((apellido2 isEmpty) not)

                              & ((nif isEmpty) not)]]'  !



METODOS DE CLASE

 

new

    "Instancia un objeto de la clase persona. "

    ^super new .! !



METODOS DE INSTANCIA

 

apellido1

    " Devuelve el primer apellido de una persona. "

    ^apellido1.!



apellido2

    "Devuelve el segundo apellido de una persona. "

    ^apellido2.!



codigopostal

    " Devuelve el código postal de una persona. "

    ^codigopostal.!



direccion

    "Devuelve la dirección de una persona. "

    ^direccion.!

   

estadocivil

    "Devuelve el estado civil de una persona. "

    ^estadocivil.!



fechanacimiento

   "Devuelve la fecha de nacimiento de una persona. "

    ^fechanacimiento.!

 

ingresos

    "Devuelve los ingresos de una persona. "

    ^ingresos.!

 

inicializar



        "Da valor a los distintos campos de una PERSONA. Para que la persona sea dada de alta,

          es imprescindible introducir su nombre y apellidos, así como su NIF, si ésto no se satis-

          face, la persona no se da de alta."



   | ventana1 ventana2 auxi|



    ventana1:= (SuperPrompter new  open: 'PERSONA' 

                      labels: #('Nombre: ' 'Apellido1: ' 'Apellido2: ' 'NIF: ' 'Teléfono: ' 'Fecha de nacimiento: '  

                                    'Sexo: ' 'Estado Civil: ' ) defaults: #('' '' '' '' '' '' '' '') ) leeDatos.

    ventana2:= (SuperPrompter new  open: 'PERSONA' labels: #('Dirección: ' 'Localidad: ' 'Provincia: ' 

                       'País: ' 'Código Postal: ' 'Profesión: ' 'Ingresos: ') defaults: #('' '' '' '' '' '' '') ) leeDatos.

    ((ventana1 isNil) | (ventana2 isNil))

        ifFalse: [     auxi:= ((ventana1 at: 1) size = 0) | ((ventana1 at: 2) size = 0) | 

                                      ((ventana1 at: 3) size = 0) | ((ventana1 at: 4) size =0).

                           (auxi not)

                           ifTrue: [

                                   nombre := ventana1 at: 1 .

                                   apellido1 := ventana1 at: 2 .

                                   apellido2 := ventana1 at: 3 .

                                   nif := ventana1 at: 4 .

                                   telefono := ventana1 at: 5 .

                                   fechanacimiento:=ventana1 at: 6.

                                   sexo:=ventana1 at: 7.

                                   estadocivil:=ventana1 at: 8.

                                   (ventana2 isNil)

                                    ifFalse: [direccion:=ventana2 at: 1.

                                   localidad:= ventana2 at: 2.

                                   provincia:= ventana2 at: 3.

                                   pais:=ventana2 at: 4.

                                   codigopostal:=ventana2 at: 5.

                                   profesion:=ventana2 at: 6.

                                   ingresos:=ventana2 at: 7.] ]

                             ifFalse: [nif:= nil.

                                   MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La operación ha sido anulada 

                                   debido a que es necesaria la introducción del NOMBRE,  APELLIDOS  y NIF de 

                                   la PERSONA.'.].]

        ifTrue: [nif:= nil.

                    MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La operación ha sido anulada debido a que es 

                    necesaria la introducción del NOMBRE,  APELLIDOS  y NIF de la PERSONA.'.].



     self ensure: [((nombre notNil) & (apellido1 notNil) & (apellido2 notNil) & (nif notNil))  

                        and:[((nombre isEmpty) not) & ((apellido1 isEmpty) not) & 

                                ((apellido2 isEmpty) not) & ((nif isEmpty) not)]]. !



localidad

    "Devuelve la localidad de residencia de una persona. "

    ^localidad.!

 

modificar



    "Modificación de los atributos de una PERSONA. Se puede modificar todo menos el NIF."



   | ventana1 ventana2 valores1 valores2 auxi|



    valores1:=Array new: 7.

    valores2:=Array new: 7.

    valores1 at:1 put: self nombre;

                   at:2 put: self apellido1;

                   at:3 put: self apellido2;

                  at:4 put: self telefono;

                  at:5 put: self fechanacimiento;

                  at:6 put: self sexo;

                  at:7 put: self estadocivil.

    valores2 at:1 put: self direccion;

                   at:2 put: self localidad;

                   at:3 put: self provincia;

                   at:4 put: self pais;

                   at:5 put: self codigopostal;

                   at:6 put: self profesion;

                   at:7 put: self ingresos.

    ventana1:= (SuperPrompter new  open: 'CLIENTE' 

                       labels: #('Nombre: ' 'Apellido1: ' 'Apellido2: ' 'Teléfono: ' 'Fecha de nacimiento: '  'Sexo: ' 

                                     'Estado Civil: ' ) defaults: valores1 ) leeDatos.

    ventana2:= (SuperPrompter new  open: 'CLIENTE' 

                       labels: #('Dirección: ' 'Localidad: ' 'Provincia: ' 'País: ' 'Código Postal: ' 'Profesión: ' 

                                     'Ingresos: ') defaults: valores2 ) leeDatos.

   "( ventana1 isNil)

        ifFalse: [    auxi:= ((ventana1 at: 1) size = 0) | ((ventana1 at: 2) size = 0) | 

                                     ((ventana1 at: 3) size = 0).

                           (auxi not)

                            ifTrue: ["

                                   nombre := ventana1 at: 1 .

                                   apellido1 := ventana1 at: 2 .

                                   apellido2 := ventana1 at: 3 .

                                   telefono := ventana1 at: 4 .

                                   fechanacimiento:=ventana1 at: 5.

                                   sexo:=ventana1 at: 6.

                                   estadocivil:=ventana1 at: 7.

                                   (ventana2 isNil)

                                    ifFalse: [

                                   direccion:=ventana2 at: 1.

                                   localidad:= ventana2 at: 2.

                                   provincia:= ventana2 at: 3.

                                   pais:=ventana2 at: 4.

                                   codigopostal:=ventana2 at: 5.

                                   profesion:=ventana2 at: 6.

                                   ingresos:=ventana2 at: 7."].]

                             ifFalse: [MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La operación ha sido anulada 

                                          debido a que es necesaria la introducción del NOMBRE, APELLIDOS y NIF 

                                          del cliente.'.]"] ].



  self ensure: [((nombre notNil) & (apellido1 notNil) & (apellido2 notNil) & (nif notNil))

                     and:[(((nombre isEmpty) not) & ((apellido1 isEmpty) not) & 

                             ((apellido2 isEmpty) not) & ((nif isEmpty) not)) and: [(self nif) = (self old nif)]]]. 

   

nif

    "Devuelve el número de identificación fiscal de una persona. "

    ^nif.!

 

nombre

    "Devuelve el nombre de una persona. "

    ^nombre.!





pais

    "Devuelve el país de residencia de una persona. "

    ^pais.!



profesion

    "Devuelve la profesión de una persona. "

    ^profesion.!

   

provincia

    "Devuelve la provincia donde reside una persona. "

    ^provincia.!

 

sexo

    "Devuelve el sexo de una persona. "

    ^sexo.!

  

telefono

    "Devuelve el número de teléfono de una persona. "

    ^telefono.! !



Clase Cliente



Persona subclass: #Cliente

  instanceVariableNames: 

    'privilegiado listaPrestamos listaEntidades '

  classVariableNames: ''

  poolDictionaries: ''

  classInvariant: ''  !



METODOS DE CLASE

 

new

    "Crea una instancia de la clase Cliente. "

    ^super new .! !



METODOS DE INSTANCIA

  

anadirEntidad: unaEntidad



    "Permite añadir a la lista de entidades de las que es cliente una nueva entidad. "



   self require: [unaEntidad isEntidad].



   ( listaEntidades includes: unaEntidad)

       ifFalse: [listaEntidades add: unaEntidad.].



   self ensure: [((self listaEntidades size) >= (self old listaEntidades size)) 

                      and: [(listaEntidades exist:[:i|i=unaEntidad])]] . !



anadirPrestamo: unPrestamo

    "Añade a la lista de préstamos del cliente un nuevo préstamo (unPrestamo). "



   self require: [unPrestamo isPrestamo].



   ( listaPrestamos includes: unPrestamo)

       ifFalse: [listaPrestamos add: unPrestamo.].



   self ensure: [((self listaPrestamos size) >= (self old listaPrestamos size))]. !

 

eliminarEntidad: unaEntidad

    "Elimina de la lista de entidades de las que es cliente unaEntidad. "



   self require: [unaEntidad isEntidad].



    listaEntidades remove: unaEntidad.



    self ensure: [((self listaEntidades size) <= (self old listaEntidades size))]. !

  

eliminarPrestamo: unPrestamo

    "Permite eliminar de la lista de préstamos del cliente unPrestamo. "



   self require: [unPrestamo isPrestamo].



    listaPrestamos remove: unPrestamo.



    self ensure: [((self listaPrestamos size) <= (self old listaPrestamos size))]. !

 

inicializar



    "Inicializa los campos de las propiedades un cliente, tales como si goza de algún privilegio,

      que se tendrá en cuenta para una futura concesión de un préstamo , e inicializa las listas

      de préstamos y  entidades bancarias de las que es cliente. "



   |si no pregunta|



(((super inicializar) nif) isNil)

   ifFalse: [

     pregunta:=(Prompter prompt: '¿Goza el cliente de algún privilegio (Si/No) ?' default: 'No') .

     (pregunta isNil)

       ifFalse: [

           pregunta:= pregunta asUpperCase.

           (pregunta  = 'SI' )

                ifTrue: [privilegiado:='SI']

                ifFalse: [privilegiado:='NO'].

           listaPrestamos:=SortedCollection sortBlock: [:a :b| (a codigo) <= (b codigo)].

           listaEntidades:=SortedCollection sortBlock: [:a :b| (a cif) <= (b cif)].

        ]

       ifTrue:[nif:=nil].]. !



isCliente

  ^true.!

  

listaEntidades

    "Devuelve la lista de entidades en las que el cliente posee alguna cuenta o préstamos. "

    ^listaEntidades.!

 

listaPrestamos

    "Devuelve la lista de préstamos  que posee el cliente. "

    ^listaPrestamos.!

 

modificar

    "Modifica la propiedad de privilegio de un cliente. "



   |pregunta|



    super modificar.

    pregunta:=privilegiado.

    pregunta:=Prompter prompt: '¿Goza el cliente de algún privilegio (Si/No) ?' default: pregunta.

    (pregunta isNil)

    ifFalse: [

       pregunta:=pregunta asUpperCase.

       (pregunta = 'SI')

           ifTrue: [privilegiado:='SI']

           ifFalse: [privilegiado:='NO'].]

    ifTrue: [privilegiado:='NO'].



    self ensureThen: [(self strip:#('nombre' 'apellido1' 'apellido2' 'nif')) = 

                               (self old strip:#('nombre' 'apellido1' 'apellido2' 'nif'))]. !

   

privilegiado

    "Devuelve 'SI' o 'NO' atendiendo a que el cliente sea o no un privilegiado a la hora de

      solicitar un préstamo. "

    ^privilegiado.! !



Clase Prestamo



Object subclass: #Prestamo

  instanceVariableNames: 

    'codigo cliente entidad cuantia intereses fechainicio fechafin avalista '

  classVariableNames: 

    'Codigoprestamo '

  poolDictionaries: ''

  classInvariant: '[((codigo asFloat) <= Codigoprestamo) and: 

                             [cliente listaEtidades exist: [:i|i=entidad]] ]' !



METODOS DE CLASE



codigoprestamo: unNumero

   "Inicializa el valor de la variable de clase Codigoprestamo"

    Codigoprestamo:= unNumero. !

 

incrementar

    "Obtiene el siguiente codigo de préstamo incrementando la variable de clase Codigoprestamo"

    Codigoprestamo:= Codigoprestamo+1. !

  

new: unCliente  en: unaEntidad

    "Crea un objeto de tipo préstamo para un cliente y en una entidad determinada."

     self require: [(unCliente isCliente) and: [unaEntidad isEntidad] ].

    ^super new inicializar: unCliente en: unaEntidad .! !



METODOS DE INSTANCIA

   

avalista

    "Devuelve el avalista que necesita un cliente para que el préstamo le sea concedido. "

    ^avalista.!

   

cliente

    "Devuelve el cliente que solicita el préstamo. "

    ^cliente.!

   

codigo

    "Devuelve el código del préstamo. "

    ^codigo.!

  

cuantia

    "Devuelve la cantidad de dinero del préstamo concedido al cliente. "

    ^cuantia.!

   

entidad

    "Devuelve la entidad bancaria que ha concedido el préstamo. "

    ^entidad.!

  

fechafin

    "Devuelve la fecha en la que el préstamo debe de haber sido devuelto en su totalidad. "

    ^fechafin.!

  

fechainicio

    "Devuelve la fecha en la que el préstamo se ha concedido y ha sido dado de alta. "

    ^fechainicio.!

 

inicializar: unCliente en: unaEntidad



    "Inicializa las propiedades de un préstamo, para un cliente y una entidad dados.

      Se analiza si el cliente requiere o no un avalista, y para ello se estudian lo ingresos

      del cliente y si éste goza de algún privilegio. Si el préstamo no se puede conceder

      por alguna razón, como que no exista aval en caso de necesitarlo, entonces el préstamo

      no se crea, se retorna un valor nil. "



     | ventana |



   self require: [(unCliente isCliente) and: [unaEntidad isEntidad]].



    ventana:= (SuperPrompter new  open: 'PRESTAMO' 

                     labels: #('Cuantía del préstamo: ' 'Intereses: ' 'Duración (meses): ') 

                     defaults: #('0' '0' '0') ) leeDatos.

    ventana isNil

        ifFalse: [ codigo := Codigoprestamo.

                         cliente:=unCliente.

                         entidad:=unaEntidad.

                         cuantia := ventana at: 1 .

                         intereses := ventana at: 2.

                         fechainicio:=Date today.



 self check: [((cuantia asFloat ) > 0) & ((intereses asFloat) > 0) & (((ventana at:3) asInteger) > 0)].



                         fechafin:= (fechainicio addDays: (((ventana at:3) asInteger) * 30)) formPrint.

                         fechainicio:=fechainicio formPrint.

                         (((unCliente privilegiado) = 'SI') & ((cuantia asFloat) <= 10000000))

                             ifFalse: [ (((unCliente ingresos) asFloat / 2) < (cuantia asFloat))

                                            ifTrue: [MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'Necesita un AVAL

                                                         para que le sea concedido el préstamo. Introduzca los datos del 

                                                         mismo.'.

                                                         avalista:= Persona new inicializar .]].].



  self ensure: [(((cuantia asFloat ) > 0) & ((intereses asFloat) > 0) & ((fechafin asInteger) > 0))

                     and: [((((unCliente privilegiado) = 'SI') & ((cuantia asFloat) <= 10000000)) not)

                     and:[(((unCliente ingresos) asFloat / 2) < (cuantia asFloat)) 

                     and: [(avalista nif) notNil]]]]. !

 

intereses

    "Devuelve los intereses que debe de pagar el cliente por la concesión del préstamo."

    ^intereses.!

   

isPrestamo

   ^true.! !



Clase Tarjeta



Object subclass: #Tarjeta

  instanceVariableNames: 

    'codigo cuenta clave titular disponible '

  classVariableNames: 

    'Codigotarjeta '

  poolDictionaries: ''

  classInvariant: '[((codigo asFloat) > 0) & ((clave asFloat) > 0)]'   !



METODOS DE CLASE

 

codigotarjeta: unNumero

  "Inicializa el valor de la variable de clase Codigotarjeta"

    Codigotarjeta:= unNumero. !

 

incrementar

   "Obtiene el siguiente codigo de tarjeta incrementando la variable de clase Codigotarjeta"

    Codigotarjeta:= Codigotarjeta+1. !

   

new

   "Crea un objeto de tipo tarjeta"

    ^super new inicializar .!

 

new: unaCuenta

   "Crea un objeto de tipo tarjeta para unaCuenta dada."

    self require: [unaCuenta isCuenta].

    ^super new inicializar: unaCuenta .! !





METODOS DE INSTANCIA

  

clave

   "Devuelve la clave de una tarjeta"

    ^clave.!

  

clave: unaClave

   "Modifica la clave de una tarjeta con el valor unaClave"

    clave:= unaClave. !

   

codigo

     "Devuelve el código de una tarjeta"

    ^codigo.!

 

cuenta

   "Devuelve la cuenta a la que pertenece una tarjeta"

    ^cuenta.!

   

disponible

    "Devuelve el dinero disponible en una tarjeta para el caso en el que el cajero no puede

      conectarse al ordenador central"

    ^disponible.!

  

disponible: ptas

     "Modifica el disponible de una tarjeta"

      disponible:= ptas. !

  

inicializar: unaCuenta

        "Da valor a los distintos atributos de una tarjeta , se obliga a introducir la clave de la

          tarjeta que le permita acceder al cajero y a la cuenta para realizar operaciones con

          el cajero."



   | ventana |



   self require: [unaCuenta isCuenta].



    ventana:= (SuperPrompter new  open: 'TARJETA' 

                     labels: #('Clave: ' 'Disponible: ') defaults: #('0000' '0') ) leeDatos.

    ventana isNil

        ifFalse: [ ((ventana at: 1) size = 0)

               ifFalse: [codigo := Codigotarjeta.

                             clave := ventana at: 1 .

                             disponible := ventana at: 2.

                             cuenta:= unaCuenta.

                             titular:= (unaCuenta titular1)]

               ifTrue: [MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La operación de CREAR TARJETA ha

                           sido anulada debido a que es necesaria la introducción del la CLAVE de la 

                           TARJETA.'.

                            ^nil]]

        ifTrue: [^nil].



       self ensure: [(codigo = Codigotarjeta) & (cuenta = unaCuenta) & ((clave asFloat) > 0) & 

                           (titular = (unaCuenta titular1))]. !

 

isTarjeta

  ^true.!



  

modificar

    "Modifica los atributos de una tarjeta"

    |ventana valores|



    valores:= Array new: 2.

    valores at:1 put: (self clave);

                   at:2 put: (self disponible).

    ventana:= (SuperPrompter new  open: 'TARJETA' 

                     labels: #('Clave: ' 'Disponible: ') defaults: valores ) leeDatos.

    ventana isNil

    ifFalse: [ ((ventana at: 1) size = 0)

                      ifFalse: [self clave: (ventana at: 1).

                                      self disponible: (ventana at: 2).]

                      ifTrue: [MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La operación de CREAR TARJETA 

                                   ha sido anulada debido a que es necesaria la introducción de la CLAVE de la 

                                   tarjeta.']].



    self ensure: [((self strip: #('codigo' 'cuenta' 'titular')) = 

                         (self old strip: #('codigo' 'cuenta' 'titular'))) 

                         and: [(clave asFloat) > 0]  ]. !

   

modificarclave



    "Modifica la clave de una tarjeta"



    |ventana valores|



    valores:= Array new: 1.

    valores at:1 put: (self clave).

    ventana:= (SuperPrompter new  open: 'TARJETA' labels: #('Nueva Clave: ') 

                     defaults: valores) leeDatos.

    ventana isNil

    ifFalse: [ ((ventana at: 1) size = 0)

                      ifFalse: [self clave: (ventana at: 1).]

                      ifTrue: [MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La operación de CAMBIO DEL 

                                   NUMERO PERSONAL ha sido anulada.']]

     ifTrue:[MessageBox notify: 'ATENCION' withText: 'La operación de CAMBIO DEL NUMERO 

                PERSONAL ha sido anulada.'].



     self ensure: [(clave asFloat) > 0]. !

   

titular

   "Devuelve el titular al que pertenece una tarjeta"

    ^titular.! !
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