Ampliación de Algoritmos y Estructuras de Datos

Examen. 9 de Marzo de 2.001

RESPUESTAS DEL EXAMEN

1. (1.75 puntos) 

a) 
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2. (1.15 puntos)

FUNCTION Simple (i: integer): integer;

begin

   if i >= m+1 then return 1

   else return m2 - im + i

end;

3. (3.6 puntos)

         3 (c = Nuevo)


         2 (c= Inc (Inc(Nuevo)) )

a) Dec(Nuevo) === Dec (Inc (Inc (Inc (Nuevo)))) === Inc (Inc (Nuevo))

b) h1 : Sencillo de calcular, pero provoca muchas colisiones.

hi1 : Sencillo de calcular, pero provoca agrupamientos lineales.

h2 : Genera una buena dispersión de los elementos, pero es costoso de calcular.

hi2 : Evita agrupamientos lineales, pero no garantiza que se recorra toda la tabla.

c) El grafo reducido de un GDA es siempre el mismo grafo. Los componentes conexos son cada uno de los nodos, por separado.

d) Basta con hacer 2 eliminaciones, por ejemplo, del 88 y del 99.

e) El número de nodos en el peor caso es un O(1.618h) ( O(2h). Por lo tanto, el procedimiento de búsqueda tiene un O(log 1.618 n) = O(log 2 n).

4. (1.5 puntos)

b) Granjas que deben ser declaradas en cuarentena = {A, B, E, F}

5. (2.0 puntos)

a) Aplicar la estrategia minimax, con poda alfa-beta.

b) Gana el jugador A, con el movimiento (2,3) ( (2,2). Ojo, la solución es un árbol de juegos.
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