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Introduccion

Introduccion a JBuilder es el punto de partida para los usuarios que no
conocen JBuilder. Es una introduccién de los recursos disponibles para
ayudarle a aprender acerca de JBuilder, muestra como debe utilizar el Visor
de ayuda en linea y le pone rapidamente manos a la obra con un tutorial que
crea su primera aplicacion con JBuilder. Tras esta primera experiencia con el
entorno de desarrollo de JBuilder, también denominado buscador, podra
familiarizarse con el editor, el disefiador, y con todas las funciones de
productividad que le ayudaran a crear el cédigo fuente. Se presenta el
aspecto de los diversos paneles, pestanas, barras de herramientas, iconos y
menus del IDE de JBuilder, y se muestra como utilizarlos para realizar tareas
habituales.

También se ensenfa la forma de utilizar el editor de JBuilder, que incluye
varias herramientas y métodos abreviados para escribir cédigo. Se
familiarizara con las herramientas de disefio visual para crear rapidamente 1U
y con los asistentes para generar cédigo automaticamente. También
aprendera a crear y gestionar proyectos de JBuilder. Por ultimo, tendra la
oportunidad de conocer otro tutorial basico que crea un applet.

Introduccion a JBuilder contiene los siguientes capitulos:
= Capitulo 2, “Como obtener informacion sobre JBuilder”

Describe los recursos que proporciona Borland para ayudarle a conocer
mejor el entorno de JBuilder, lo que incluye la documentacion y la ayuda en
pantalla.

= Capitulo 3, “Tutorial: Creacién de una aplicacion”

Explica como crear una sencilla aplicacion “Hola a todos” con JBuilder.

Capitulo 1: Introduccién 1-1



Introduccién

Capitulo 4, “El IDE de JBuilder”

Presenta el entorno de desarrollo integrado de JBuilder y describe la forma
de utilizar sus menus, barras de herramientas, paneles, herramientas,
barras de estado, navegacién y espacios de trabajo.

Capitulo 5, “El editor”

Explica como se utilizan las funciones del editor de cédigo de JBuilder,
incluidos los marcadores, los métodos abreviados de teclado, el resaltado
de sintaxis, la correspondencia de llaves, la busqueda y el desplazamiento

por el cédigo, los comentarios Javadoc y los métodos abreviados de
escritura de codigo.

Capitulo 6, “Automatizacion del desarrollo de codigo”

Describe cémo se genera el cddigo automaticamente mediante las
herramientas de disefo visual, los asistentes de JBuilder y los métodos
abreviados de codificacion, incluidos Codelnsight, Javadocinsight y
plantillas de cédigo.

Capitulo 7, “Proyectos de JBuilder”

Explica como crear un proyecto de JBuilder, en qué consisten los
proyectos y como realizar las tareas basicas de gestion de proyectos.

Capitulo 8, “Tutorial: Creacion de un applet”
Explica como crear un applet AWT.

1-2 Introduccién a JBuilder



Como obtener informacion
sobre JBuilder

JBuilder proporciona numerosos recursos de documentacion que ayudan a
los usuarios a familiarizarse con sus funciones y sus herramientas. En este
apartado se describe el amplio conjunto de documentacion de JBuilder y se
explica la forma de utilizar el sistema de ayuda en pantalla de JBuilder. El
apartado de ayuda en pantalla describe los principales componentes del Visor
de ayuda y la forma de utilizarlos, asi como la forma de consultar la
documentacion de las referencias de clase. Familiaricese con las
herramientas del Visor de ayuda, que incluyen herramientas de navegacion,
busqueda, de las pestanas y de los marcadores para consultar la
documentaciéon con mas facilidad. Lea este apartado para aprovechar al
maximo las funciones que ofrece el sistema de ayuda.

Aqui se explican también la impresién de la documentacion, el
desplazamiento mediante el teclado, las opciones de presentacioén y otras
técnicas adaptativas aceptadas por JBuilder. También se enumeran otros
lugares donde se puede encontrar informacion adicional sobre el uso de
JBuilder.

Documentacion de JBuilder

Se puede acceder de varias formas a la documentacién de JBuilder. Puede
ver la documentacion en el visor de ayuda de JBuilder mediante las opciones
de menu AyudalTemas de ayuda, AyudalEntorno de JBuilder o Ayudal

Capitulo 2: Co6mo obtener informacién sobre JBuilder 2-1



Documentacién de JBuilder

Tutoriales de JBuilder. Para mas informacion sobre ver la ayuda en el
Visualizador de ayuda, consulte “La ayuda en pantalla de JBuilder” en la
pagina 2-6. La documentacién también se encuentra disponible en el CD de
JBuilder, en formato HTML, de modo que se puede utilizar cualquier
navegador web para verla.

Si prefiere consultar la documentacién en formato impreso, puede adquirir los
manuales de JBuilder o descargar los libros en formato PDF e imprimirlos.
Para cualquiera de las dos opciones, visite la pagina web de la
documentacién de Borland JBuilder, en
http://www.borland.com/techpubs/jbuilder/

Documento

Descripcion

Todas las ediciones de JBuilder

Introduccion a JBuilder

Procedimientos iniciales
con Java

Creacion de
aplicaciones con
JBuilder

Diseno de aplicaciones
con JBuilder

Desarrollo de
aplicaciones en equipo
con JBuilder

Guia del desarrollador
de JDataStore

2-2 Introduccién a JBuilder

Indica donde puede encontrar la informacién que desea
obtener en la documentacién de JBuilder y muestra como
se utiliza el visor de ayuda. Realiza una rapida
introduccién a la programacion mediante un tutorial que
guia en la creacion de una aplicacién sencilla de Java
con JBuilder. Presenta el IDE de JBuilder, el editor de
cédigo y algunos de los muchos asistentes y
herramientas de codificacion que permiten realizar el
trabajo con mayor rapidez. Explica algunas de las tareas
que se realizan habitualmente en la gestién de proyectos
de programacion. Incluye otro tutorial sobre la creacion
de un applet sencilla con JBuilder.

Proporciona una descripcion general del lenguaje de
programacion Java, las bibliotecas de clases y las
ediciones.

Explica cdmo gestionar proyectos en JBuilder y coémo
utiliza JBuilder las vias de acceso. Explica cémo
compilar, depurar, distribuir e internacionalizar programas
en JBuilder. Trata las funciones de Javadoc de JBuilder,
la presentacion y el perfeccionamiento del cédigo, y la
comprobacion de unidades. También incluye informacion
sobre las herramientas de linea de comandos, los
mensajes de error y la forma de trasladar aplicaciones
desde otras herramientas de desarrollo en Java.

Explica la forma de disenar interfaces de usuario y utilizar
gestores de disefio. Incluye tutoriales paso a paso para
crear interfaces de usuario mediante las herramientas de
diseno visual de JBuilder.

Trata la gestion de versiones y explica el funcionamiento
de las interfaces de JBuilder con los tres sistemas de
control de versiones principales, asi como las
herramientas de gestién de versiones propias de
JBuilder.

Explica cémo utilizar con eficacia las funciones de
JDataStore. JDataStore es una base de datos de altas
prestaciones y bajo consumo de recursos, escrita en
Java en su totalidad.



Documento

Desarrollo de
aplicaciones de base de
datos

Referencia de la
biblioteca de
componentes
DataExpress

Referencia de la API de
OpenTools

Documentacion de JDK

Especificacion del
lenguaje Java

Ayuda en pantalla
sensible al contexto

Documentacién de JBuilder

Descripcion

Proporciona informacién sobre el uso de las funciones de
base de datos de DataExpress de JBuilder para el
desarrollo de aplicaciones de base de datos.

Contiene informacién detallada sobre todos los
componentes enlazados a datos, clases, propiedades,
métodos y sucesos de valor afiadido de JBuilder.

Proporciona documentacion de referencia sobre la API de
OpenTools de JBuilder.

Documentacién de referencia de la API para el Kit de
desarrollo de Java (JDK) de Sun

Se puede acceder a esta documentacion de dos formas:
m Elija AyudalReferencia de Java

m Seleccione la pestaia Doc del panel de contenido con
un archivo .JDK abierto

Contiene la versién 2.0 de la especificacién del lenguaje
Java.

Proporciona informacién relacionada con el elemento
actual de la interfaz de JBuilder.

Ediciones Developer y Enterprise:

Guia del desarrollador
de aplicaciones web

Guia del desarrollador
XML

Desarrollo de
aplicaciones para
dispositivos moviles
para MIDP

Desarrollo de
aplicaciones para
dispositivos mdviles
para i-mode

Trata la tecnologia que se utiliza para el desarrollo de
aplicaciones web en JBuilder.

Trata la tecnologia que se utiliza para el desarrollo en
XML con JBuilder.

Explica cémo utilizar el entorno de desarrollo integrado
de JBuilder para crear y recopilar aplicaciones MIDP para
dispositivos moviles preparados para J2ME. Muestra
cémo gestionar proyectos y archivos, disefar
visualmente una interfaz de usuario y compilar, ejecutar,
depurar y recopilar aplicaciones MIDP.

Explica cémo utilizar el entorno de desarrollo integrado
de JBuilder para crear y recopilar aplicaciones J2ME para
dispositivos méviles habilitados para i-modeTM con el
SDK de DoJa. Muestra cémo gestionar proyectos y
archivos, disefiar visualmente una interfaz de usuario y
compilar, ejecutar, depurar y recopilar aplicaciones Java
i-mode.

Edicion Enterprise

Guia del desarrollador
de servicios web

Desarrollo de
aplicaciones para
aervidores J2EE

Desarrollo de
aplicaciones con
Enterprise JavaBeans

Explica cémo utilizar las funciones de servicios web de
JBuilder para crear, buscar, consumir y publicar servicios
web.

Presenta una descripcion general del desarrollo de J2EE
y explica cémo utilizar los servidores J2EE con JBuilder.

Describe la forma de crear Enterprise JavaBeans
mediante los disefiadores y las herramientas de EJB de
JBuilder.
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En la documentacién de Borland para JBuilder, el texto con significado
especial se identifica mediante la tipografia y los simbolos descritos en la

siguiente tabla.

Tabla2.1  Convenciones tipogréficas y de simbolos

Tipografia
Negrita

Cursiva

Teclas

Letra
monoespaciada

Introduccién a JBuilder

Significado

La negrita se utiliza para las herramientas java, bmj (Borland Make
for Java-Make de Borland para Java), bcj (Borland Compiler for
Java - El Compilador Borland para Java) y opciones del
compilador. Por ejemplo: javac, bmj, -classpath.

Las palabras en cursiva indican los términos nuevos que se definen
y los titulos de libros; ocasionalmente se usan para indicar énfasis.

Las teclas, como “Pulse Esc para salir de un menu”.
El tipo monoespaciado representa lo siguiente:
m texto tal y como aparece en la pantalla

m texto que el usuario debe introducir, como en “Escriba Hola a
todos en el campo Titulo del Asistente para aplicaciones”

nombres de archivos

nombres de vias de acceso

nombres de directorios y carpetas

comandos, como SET PATH

cddigo Java

tipos de datos de Java, como boolean, int y long.

identificadores de Java, como nombres de variables, clases,
nombres de paquetes, interfaces, componentes, propiedades,
métodos y sucesos

= nombres de argumentos
m nombres de campos
m palabras clave de Java, como voidy static

Los corchetes, en las listas de texto o sintaxis, encierran elementos
optativos. En estos casos no se deben escribir los corchetes.
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Tabla2.1  Convenciones tipograficas y de simbolos (continuacién)

Tipografia

<>

Cursiva, serif

Significado

Los corchetes angulares se utilizan para indicar las variables en
vias de acceso a directorios, opciones de comandos y ejemplos de
cadigo.

Por ejemplo, <nombredearchivo> se puede utilizar para indicar que
es necesario especificar un nombre de archivo (incluida su
extension); <nombredeusuario> indica que se debe escribir un
nombre de usuario.

Cuando reemplace las variables en vias de acceso a directorios,
opciones de comandos y ejemplos de cédigo, sustituya la variable
entera, incluidos los corchetes angulares (< >). Por ejemplo,
sustituya <nombredearchivo> por el nombre de un archivo, como por
ejemplo empleado.jds, y quite los corchetes angulares.

Nota: los archivos HTML, XML, JSP y de otros formatos basados
en etiquetas utilizan también corchetes angulares para delimitar
elementos del documento, como por ejemplo: <font color=red> o
<ejb-jar>. La siguiente convencion describe la forma de especificar
cadenas de variables dentro de los ejemplos de cédigo en cuya
sintaxis se utilizan corchetes angulares como delimitadores.

Este formato de texto se utiliza para indicar cadenas de variables
dentro de los ejemplos de cédigo que ya utilizan corchetes
angulares como delimitadores. Por ejemplo,
<url="jdbc:borland:jbuilder\\samples\\guestbook.jds">

En los ejemplos de cdédigo, los puntos suspensivos (...) indican
cédigo que se ha omitido para ahorrar espacio y mejorar la
claridad. Si estan en un botdn, los puntos suspensivos indican que
éste conduce a un cuadro de dialogo de seleccion.

JBuilder se puede utilizar con diversas plataformas. En la tabla siguiente se
proporciona una descripcion de las convenciones de plataformas utilizadas en
la documentacion.

Tabla2.2  Convenciones de plataformas:

Elemento

Vias de acceso

Directorio de
inicio

Iméagenes de
pantalla

Significado

En las vias de acceso de la documentacion se utiliza la barra
normal (/).

En la plataforma Windows se utiliza la barra invertida (\).

La ubicacion del directorio inicial varia segun la plataforma y se
indica con la variable <home>.

m  En UNIXy Linux, el directorio inicial puede variar. Por
ejemplo, puede ser /user/<nombre de usuario>o /home/
<nombre de usuario>

m En Windows NT, el directorio inicial es
C:\Winnt\Profiles\<nombre de usuario>

m En Windows 2000 y XP, el directorio inicial es C: \Documents
and Settings\<nombre de usuario>

Las imagenes o capturas de pantalla utilizan el aspecto Metal en
diversas plataformas.
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La ayuda en pantalla de JBuilder

JBuilder presenta los temas de ayuda en pantalla en el visor de ayuda. Los
temas de ayuda también se pueden consultar en el IDE de JBuilder y en un
navegador web.

Si desea informacion mas detallada sobre el sistema de ayuda de JBuilder,
elija uno de los siguientes temas:

“Obtencidén de ayuda” en la pagina 2-6

“Principales partes del visor de ayuda” en la pagina 2-7

“El visor de ayuda” en la pagina 2-8

“Desplazamiento por el visor de ayuda” en la pagina 2-13

“Consulta de la documentacion de referencia de las clases” en la
pagina 2-15

“Impresién de tutoriales y otros tipos de documentacion de JBuilder” en la
pagina 2-16

Obtencion de ayuda

Existen varias formas de obtener ayuda sobre cualquier tema:

= Si desea obtener ayuda desde el IDE:

Para abrir el visor de ayuda, elija Temas de ayuda en el menu Ayuda de
JBuilder.

Para abrir el Visor de ayuda, pulse el botéon Temas de ayuda de la barra
de herramientas principal de JBuilder.

Pulse el boton Ayuda que aparece en los cuadros de dialogo de JBuilder
o F1.

Seleccione BuscarlBuscar clases y elija una clase. El archivo de clase
se abre en el panel de contenido. Pulse la pestafia Doc para ver si
existe documentacién disponible para esa clase.

Situe el cursor sobre una palabra clave de Java, en el editor, y pulse F1
para obtener ayuda.

Haga doble clic en un nombre de clase Java, en el panel de estructura o
del proyecto, y seleccione la pestaina Doc. Aparece la documentacion
de esta clase.

Seleccione un nombre de clase Java del panel de estructura o el del
proyecto y pulse Intro; a continuacion, haga clic en la pestafa Doc.
Equivale a hacer doble clic.

Desde el Inspector, seleccione una propiedad o un suceso y pulse F1.
= Si desea obtener ayuda desde el navegador web, siga estos pasos:

a Extraiga el contenido de todos los recopilatorios .jar del directorio doc

de JBuilder. Para ello puede emplear la herramienta que desee, como
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WinZip, o bien, desde la linea de comandos, sitiese en el directorio doc
y escriba lo siguiente por cada archivo JAR:
<JBuilder>/<jdk>/bin/jar xf <docjarfile.jar>

b Después de extraer todos los archivos JAR, abra index.html con el
navegador y siga las instrucciones.

no es posible realizar busquedas completas de texto en la documentacion
en pantalla cuando se accede a ella mediante un navegador.

Principales partes del visor de ayuda

El Visor de ayuda de JBuilder contiene comodas funciones para buscar y
mostrar la documentacién de ayuda. Esto incluye el menu principal, la barra
de herramientas principal y los paneles de navegacion y contenido.

Figura2.1  Visor de ayuda de JBuilder

Pestafias del visor Barra de herramintas
dela ayuda principal Menu principal

«& Ayuda de JBuilder

Archivy Edicidn Vista (Ira Marcadores Herramientas fyuda

[ B R | “l 2k 1k Lk | Opoienes de Dosumentasién  JOK Tutoriales &
| zcoesibilidad Editor Bibliotecas UnL |
HCDnte ido [ hdice rEugcar | | Applets Enterprise Desarrolla méuil Testde médulos
| Programas de JavaBeans Gestién de Aplicaciones web
Q Conceptos basicos de JBuilder Hlennnannnifn. Wlimunalima e s L e b Snrdainn s 8

M Creacidn de aplicaciones con JEuilder

M Desarralln de aplicacinnes de hase de da SugerenCiaS de JBuilder

I

0 Desarrollo de aplicaciones Weh

M Trabajando con XML

@ Desarrollo de aplicaciones JZEE
Desarrollo de Enterprise JavaBeans
Desarrollo de semicios Web
QApIicaciones para dispositivos maoviles A
M Referencia de la hiblioteca de component| || P:JBuilder Personal
% Documentacion JOK | Do JBuilder Developer
1 Docurnentacion OpenTools | E:JBuilder Enterprise

| Las sugerencias varan segun 13 edicién deJBuilder Sinn se especiica
| la edicion, la sugerencia esta disponible entodas las ediciones. La
| edicidn se indica de |a siguierte forrma:

| Mota: Estas sugerencias también se puedef ver como Sugerencia del
| dia. 5idesea abrirla sugerencia del dia, seleccione AyudalSugerencia
{| del dia. 5ino desea que se presenten las sligerencias -
liarfile: co Builderddoc/jb_ui janiuiitipsiguickfips.hir Runittest

Panel de navegacidn mostrando la pestafia Contenido Panel de contenido

El visor de ayuda de JBuilder incluye lo siguiente:
= El menu principal.

= El panel de navegacién, que contiene las siguientes ficha a las que se
accede desde las pestanas del Visor de ayuda:

= La ficha Contenido, que muestra una tabla de contenido para todos los
manuales en una vista arbolada.

* La ficha indice, que muestra las entradas de indice de todos los
manuales.

= Laficha Buscar, que permite introducir palabras para buscarlas en todos
los manuales.

= El panel de contenido, que muestra el texto del tema seleccionado.
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= La barra de herramientas principal, que cuenta con los siguientes botones:

Boton  Nombre Descripcion
ﬁ Inicio Va al primer tema de la lista.
‘:::I Atras Va al tema anterior de la lista.
‘::} Adelante Va al tema siguiente de la lista.
l%l Imprimir Imprime el tema actual.
3 Buscar Busca texto en el tema actual.
i Sincronizar Sincroniza la seleccion de temas de la ficha Contenido
@E con el tema que se ve en el panel de contenido. Si
I esta leyendo un tema y desea ver a qué parte del
sistema de ayuda pertenece, pulse este botén y se
abrira la tabla de contenido, con un esquema del
camino que conduce al archivo abierto.
Tema Abre el tema anterior en la tabla de contenidos.
‘iﬂ':' anterior
Tema Abre el tema siguiente en la tabla de contenidos.
41'1': siguiente
El visor de ayuda

Si desea informacion sobre la utilizacion del visor de ayuda, elija uno de los
siguientes temas:

= “El indice de materias” en la pagina 2-9

= “El indice alfabético” en la pagina 2-9

= “Busqueda completa de texto (incluye la busqueda booleana)” en la
pagina 2-9

= “Busqueda de texto en el tema actual’ en la pagina 2-10

= “Copia de texto del visor de ayuda” en la pagina 2-11

= “Ampliacion en el visor de ayuda” en la pagina 2-11

= “Utilizacion de marcadores” en la pagina 2-11

= “Configuracion de los parametros de proxy” en la pagina 2-12

= “Inicio del visor de ayuda en una MV independiente” en la pagina 2-12
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El indice de materias
Para elegir un tema de ayuda del indice de materias:

1 Haga clic en la pestaia Contenido, en la esquina superior izquierda del
visor de ayuda.

2 Haga doble clic en el icono de un manual para ampliar sus temas.

3 Seleccione un elemento del indice de materias para consultar el tema en el
panel de contenidos.

Cuando se utiliza la pestafia Buscar o indice del Visor de ayuda, la tabla de
contenido visible en la pestafia Contenido no esta disponible. Sin embargo,
cuando tenga la documentacién podra encontrar facilmente la ubicacion de
los documentos deseados:

1 Busque el documento con la pestafia Buscar o indice.

2 Con el documento abierto en el Visor de ayuda, pulse el botdn Sincronizar
tabla de contenidos de la barra de herramientas Ayuda.

La tabla de contenidos se amplia, con el encabezado del tema resaltado.

El indice alfabético
Para buscar un tema en el indice:

1 Haga clic en la pestafa indice, situada en la parte superior izquierda del
visor de ayuda.

2 Escriba el tema en el campo de texto.

A medida que se escribe, el indice alfabético se desplaza y realiza una
busqueda gradual entre las entradas.

3 Para mostrar el tema resaltado en el indice, haga doble clic en él o pulse
Intro.

Si hay mas de un tema para la entrada de indice seleccionada, el panel del
indice se divide en dos y muestra una lista de temas en la parte inferior.
Pulse el tema deseado.

Busqueda completa de texto (incluye la busqueda booleana)
Si desea utilizar las funciones de busqueda de la ficha Buscar para buscar
texto en todos los libros:

1 Haga clic en la pestaia Buscar, situada en la esquina superior izquierda
del visor de ayuda.

2 Escriba las palabras para buscar en el campo de texto y pulse Intro para
ejecutar la busqueda.

A medida que se escribe, la busqueda se desplaza hacia la
correspondencia mas cercana.

La busqueda de texto completa no distingue entre mayusculas y
minusculas.
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Sugerencia

El visor de ayuda admite las siguientes operaciones de busqueda avanzada:

Operacion

Interseccién de
temas

Union de temas

Exclusién de
temas

Frase exacta

Operaciones
anidadas

Operadores

Signomas (+) o
barra
espaciadora

Coma (,) o
barra vertical (|

)

Signo menos

)

Comillas ("")

Paréntesis (())

Descripcion

Escriba un signo mas (+) o un espacio entre las
palabras si desea buscar los temas que incluyan
todas esas palabras.

Por ejemplo, si escribe JBuilder Help Systemen
el campo Buscar, aparecen los temas que
incluyen las tres palabras, en cualquier orden.

Escriba una coma (,) o una barra vertical (1)
entre las palabras si desea buscar todos los
temas que incluyan al menos una de esas
palabras.

Por ejemplo, si escribe Borland, Sun en el campo
Buscar, aparecen todos los temas que
contienen Borland o Sun.

Escriba un signo menos (-) delante de las
palabras para excluir de los resultados de
blusqueda los temas que contengan esas
palabras.

Por ejemplo, si escribe JDK-Sun en el campo
Buscar, aparecen los temas que contienen JDK
pero no Sun.

Utilice comillas (" ") en una frase para buscar
temas que contengan la frase exacta.

Por ejemplo, si escribe "What's new" en el
campo Buscar, aparecen los temas con esta
frase exacta.

Utilice paréntesis (()) para construir una
busqueda booleana compleja.

Por ejemplo, si escribe recopilatorio-(jar|
war) en el campo Buscar, aparecen todos los
temas que incluyen recopilatorio, pero no jar ni
war.

Si se encuentra mas de un tema para una busqueda, la ficha Buscar abre un
panel Temas encontrados en la parte inferior de la ficha. El panel Temas
encontrados recoge todos los temas que coinciden con los criterios de
busqueda del campo Buscar. Pulse el tema deseado.

La busqueda completa de texto devuelve resultados de todo el texto en todos
los manuales de la documentacion en linea. Si devuelve demasiados
resultados, pruebe a utilizar en su lugar la pestana Indice.

Busqueda de texto en el tema actual
Busca texto en el tema actual del visor de ayuda.

1 Pulse el botén Buscar en el visor de ayuda o Ctrl+F.

2 Escriba las palabras en el cuadro de didlogo Buscar en tema actual.

3 Pulse Buscar siguiente o Intro para continuar con la busqueda.
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4 Haga clic en Cerrar para cerrar el cuadro de dialogo.
5 Pulse F3para buscar de nuevo sin abrir el cuadro de didlogo.

Copia de texto del visor de ayuda
Para copiar texto del visor de ayuda:
1 Seleccione el texto en el panel de contenido.

2 Seleccione EdicionlCopiar del menu principal del visor de ayuda o pulse
Ctrl+C.

Ampliacién en el visor de ayuda

Es posible ampliar y reducir el tamafio de la fuente y las imagenes que se
muestran en el visor de ayuda. Asi puede examinar las imagenes con mas
precision, hacer que el texto encaje en la vista o adaptar el tamafno de
presentacion a su gusto. Los incrementos son pequenos, lo que permite
controlar con precisién el tamafio de la vista.

Existen dos formas de ampliar o reducir la vista:
Para ampliar:

= Pulse Ctrl+TecNum+ (signo mas del teclado numérico [+], a la derecha del
teclado; mantenga pulsada la tecla Ctrly vuelva a pulsar + en el teclado
numérico hasta que la vista tenga el tamano deseado.

= Seleccione VerlAmpliar.

Para reducir:

= Pulse Ctrl+TecNum- (signo menos del teclado numérico [-], a la derecha del
teclado; mantenga pulsada la tecla Ctrly vuelva a pulsar - en el teclado
numérico hasta que la vista tenga el tamano deseado.

= Seleccione VerlReducir.

Para volver a la vista original:

= Pulse Ctrl+TecNum* (asterisco del teclado numérico [, a la derecha del
teclado).

= Seleccione VerINormal.

Utilizacion de marcadores

Si desea afadir un marcador a la ficha actual del visor de ayuda, seleccione
Marcadores|Anadir marcador en el menu principal.

Para modificar marcadores en el visor de ayuda:
1 Seleccione MarcadoresIModificar marcador en el menu principal.
Se abre el cuadro de dialogo Modificar marcadores.

2 Seleccione el marcador y haga clic en la opcién deseada para eliminar el
marcador, reorganizarlo o desplazarse a él.
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Para ir a un marcador, seleccione Marcadores y elija un marcador de la lista.
Los primeros diez marcadores disponen de atajos en el menud Marcadores,
por lo que es preferible colocar los mas utilizados al principio de la lista. Existe
un limite de 50 marcadores en el menu, aunque este numero se puede
aumentar modificando el archivo help.properties. El archivo <help.propertiess>
se crea la primera vez que se sale del visor de ayuda, y se guarda en el
subdirectorio .jbuilder del directorio inicial.

Configuracion de los parametros de proxy

Para poder acceder a Internet desde el visor de ayuda a través de un servidor
proxy, debe especificar el ID del anfitrion y el nimero de puerto del servidor
proxy. Estos parametros se configuran en el visor de ayuda.

Para hacer que el visor de ayuda utilice un servidor proxy para conectarse a
Internet:

1 Abra el visor de ayuda (AyudalTemas de ayuda).

2 Elija Herramientas|Preferencias en el menu principal del Visor de ayuda
para abrir el cuadro de didlogo Opciones del sistema de ayuda.

3 Active la opcion Conectarse a Internet mediante servidor proxy.

4 En el campo Host, escriba el nombre o la direcciéon IP numérica del
servidor proxy.

5 En el campo Puerto, escriba el numero de puerto del servidor proxy.

6 Active o desactive la opcion Utilizar cuadro de didlogo sencillo para la
ayuda sensible al contexto.

= Activada (configuracion por defecto): Abre un cuadro de dialogo sencillo
que muestra informacién de ayuda cuando se pulsa F1 en JBuilder.

= Desactivada: Abre un toda la interfaz del Visor de ayuda, con
informacion de ayuda, cuando se pulsa F1 en JBuilder.

7 Pulse Aceptar.
8 Reinicie JBuilder para que se aplique el cambio.

Inicio del visor de ayuda en una MV independiente

Se puede ejecutar el visor de ayuda en una maquina virtual (MV)
independiente, de modo que se pueda acceder a los tutoriales y a otros temas
de ayuda mientras se muestra cuadro de didlogo modal. Esta opcion se
configura en el visor de ayuda.

Para configurar el visor de ayuda de modo que se inicie en una MV
independiente:

1 Abra el visor de ayuda (AyudalTemas de ayuda).

2 Seleccione Herramientasl|Preferencias para abrir el cuadro de didlogo
Opciones del sistema de ayuda.

3 Active la opcidn Iniciar sistema de ayuda en MV distinta.
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5 Reinicie JBuilder para que se aplique el cambio.

Desplazamiento por el visor de ayuda

El Visor de ayuda proporciona muchos métodos rapidos para desplazarse por
la documentacion de ayuda. Si desea mas informacion, consulte los

siguientes temas y la tabla.

= “Desplazamiento mediante el teclado” en la pagina 2-14

= “Cambio entre los paneles del visor de ayuda” en la pagina 2-14
= “Adicién de pestafas al panel de contenido del Visor de ayuda” en la

pagina 2-14

En la tabla siguiente se describe la forma de desplazarse por el visor de

ayuda:

En

Cambiar de manual o ir a un
tema.

Ampliar o contraer una
seccion del indice de
materias.

Volver al tema anterior de la
lista de historial

Ir al tema siguiente de la lista
Ir al primer tema de la lista.

Buscar texto en el tema
actual.

Buscar de nuevo.

Buscar texto en todos los
manuales.

Seguir un enlace de
hipertexto subrayado en el
texto

Capitulo 2:

Haga esto

Pulse el titulo del
tema.

Pulse el icono
contiguo a un tema
en la ficha
Contenido o haga
doble clic en el
tema.

Pulse el botén
Atras.

Pulse el botén
Adelante.

Pulse el botén
Inicio.

Pulse el botén
Buscar.

Haga clic en la
pestaha Buscar.

Haga clic en el
enlace del texto.

Como obtener informacién sobre JBuilder

Boton

e e

Método abreviado de
teclado

Utilice las teclas de
flecha.

Seleccione el
manual y pulse Intro
para abrirlo.

También puede
seleccionar el
manual y utilizar las
teclas de flecha
derecha e izquierda
para abrirlo y
cerrarlo.

Ctrl+flecha izquierda

Ctrl+flecha derecha

Ctrl+Inicio

Ctrl+F

F3
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Método abreviado de
En Haga esto Botéon teclado
Sincronizar la seleccion de Pulse el botén o Ctrl+S
temas en la ficha Contenido  Sincronizar tabla <=E'E
con el tema que se ve en el  de contenidos.
panel de contenido.
Abrir el tema que precede al  Pulse el boton Ctrl+Flecha abajo
tema resaltado en latablade Tema anterior. ‘ﬂﬁ
contenidos.
Abrir el tema que sigue al Pulse el botén Ctrl+Flecha arriba
tema resaltado en latablade Tema siguiente. @E
contenidos.

Desplazamiento mediante el teclado

Cuando se selecciona una entrada de la ficha Contenido, indice o Buscar del
visor de ayuda, las acciones del teclado tienen efecto sobre el lado izquierdo.
Las teclas de desplazamiento, como Re P4dgy Av Pdg, siguen desplazando la
parte izquierda del Visor de ayuda, no el panel de contenido de la derecha.

Para pasar el foco al panel de contenido, situado en el lado derecho del visor
de ayuda, pulse la tecla Tab. EI Tabulador pasa del panel seleccionado en el
lado izquierdo del visor de ayuda (Contenido, Indice o Buscar) al panel de
contenido y después a los botones de desplazamiento. Cuando el foco se
encuentra en el panel de contenido se pueden utilizar las teclas Re Pag y Av
Pag para desplazarse.

Cambio entre los paneles del visor de ayuda

El visor de ayuda muestra dos areas principales: la de la izquierda (panel de
navegacion o vista en arbol), donde se muestran las fichas Contenido, Indice
y buscar, y la de la derecha (panel de contenido). Se puede cambiar de un
area a otra mediante un comando del menu contextual del panel de
contenido.

Para cambiar entre los paneles del visor de ayuda:

= Haga clic con el botén derecho del ratén en el panel de contenido del visor
de ayuda.

= Elija Ocultar el panel de navegacion para ocultar el panel izquierdo.
= Elija Mostrar el panel de navegacién para mostrar los dos paneles.

Adicion de pestafias al panel de contenido del Visor de ayuda

Por defecto, el panel de contenido (el de la derecha) del Visor de ayuda
muestra un documento cada vez. Es posible afiadir varias pestafas al panel
de contenido con el fin de ver documentos adicionales y desplazarse a ellos
sin cambiar de panel. Cada pestafia muestra un documento distinto.

Para crear pestafas, siga estas instrucciones:
1 Seleccione ArchivolNuevo pestafa.
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Después de crear una pestafa también es posible acceder al comando de
menu Nueva pestafia eligiendo Nueva pestafia en el menu contextual de
las pestafas, o mediante la combinacion de teclas Ctrl+T.

2 Haga clic en el titulo del documento, en la vista en arbol de la ficha
Contenido. (Seleccione el documento que desea presentar en el panel de
contenido.)

La nueva ficha muestra el titulo del documento, y el panel de contenido
muestra el documento.

Las pestahas se pueden cerrar con cualquiera de estos métodos:
= Elija ArchivolCerrar la pestafa o ArchivolCerrar las otras pestanas.

El comando Cerrar las otras pestafas cierra todas las pestanas del panel
de contenido. El comando Cerrar la pestafa sélo cierra la pestafa del
documento visible.

® Haga clic con el botén derecho del ratén en una pestafia y elija Cerrar la
pestafa o Cerrar las otras pestanas.

Consulta de la documentacion de referencia de las clases

La documentacion de referencia de las clases se puede consultar en el IDE
de JBuilder, en el visor de ayuda o con un navegador web.

Los siguientes métodos permiten presentar la documentacion en el IDE:

= Haga doble clic en una clase del panel de estructura o del proyecto para
ver su cédigo fuente en el panel del cédigo fuente. Abra la pestafia Doc
para ver la documentacion correspondiente.

= Elija BuscarlBuscar clases y seleccione una clase. Abra la pestafia Doc
para abrir el Visor Javadoc, que muestra la documentacion de la clase.

Para que sea posible encontrar la documentacién de la clase, las sentencias
import de la parte superior del archivo de cddigo fuente deben apuntar a la
clase deseada. Si aparece el mensaje No se encuentra el simbolo Java, elija un
archivo fuente que importe la clase deseada.

Para presentar las guias de referencia en el visor de ayuda, utilice uno de los
siguientes métodos:

= En la ventana principal de JBuilder, seleccione Ayuda y la guia deseada.

= En la ficha Contenido del visor de ayuda, haga clic en el enlace de un
manual de referencia.

Disefio de la documentacion de referencia

La documentacion de la Referencia de la biblioteca de componentes
DataExpress se suministra en formato Javadoc estandar. Si desea
informacion sobre el uso del formato Javadoc, consulte “Organizacién de este
documento API” en \apiref\help-doc.html.
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Técnicas adaptativas aceptadas por JBuilder

Impresion de tutoriales y otros tipos de documentacion de
JBuilder

Para imprimir los tutoriales y el resto de la documentacién de JBuilder, abra el
documento deseado en el visor de ayuda y elija Archivollmprimir. Si desea
mostrar una vista preliminar del documento impreso en una ventana
independiente, seleccione ArchivolVista preliminar. El Visor de ayuda también
permite cambiar el aspecto del documento impreso con el comando
Configurar pagina.

El comando ArchivolConfigurar pagina muestra el cuadro de didlogo del
mismo nombre, donde se pueden configurar los siguientes elementos de
disefio:

= Margenes

= Escala

= Cabeceras/Pies de pagina

= Qrientacion vertical

= Qrientacion apaisada

La documentacion también esta disponible en formato PDF en la pagina web
de JBuilder, en http://www.borland.com/techpubs/jbuilder/.

Si quiere una lista de tutoriales y sus archivos PDF, consulte AyudalTutoriales
de JBuilder.

Técnicas adaptativas aceptadas por JBuilder
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JBuilder admite técnicas de navegacion alternativa por varios motivos:
permitir que los usuarios mantengan la forma de trabajo que les resulte mas
cémoda, con o sin raton, y proporcionar compatibilidad con estrategias
adaptativas, como el software de reconocimiento de voz, que dependen de
comandos a los que se puede acceder desde el teclado.

JBuilder acepta las convenciones habituales de desplazamiento mediante el
teclado:

= Lacombinacién de teclas Mayus+F10 abre el menu contextual del objeto que
tiene el foco (el lugar del IDE de JBuilder donde se coloque el cursor).

= Latecla Taby la combinacion Ctrl+Tab para desplazar el foco entre las
secciones de la interfaz. Normalmente, esto transmite el foco de izquierda
a derecha, en el sentido de las agujas del reloj.

= Las teclas de cursor permiten subir, bajar y desplazarse a izquierda y derecha
dentro de una seccién de la interfaz.

= La barra de espacio sirve para activar y desactivar opciones, como un botén
circular o una casilla de seleccién.

= Cuando se pone el foco en un botdn y se pulsa la tecla Iniro se obtiene el
mismo efecto que si el botdn se hubiera pulsado con el ratén.
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= Todos los comandos estan disponibles en un menu. Existen teclas
aceleradoras para todos los comandos de menu. (Normalmente, se activan
pulsando Alt + la tecla correspondiente al caracter subrayado en la opcion
de menu.) Si desea informacién sobre la forma de mostrar las teclas
aceleradoras, consulte la documentacion del sistema operativo.

A lo largo de la documentacion se describe la forma de utilizar sin ratén las
funciones de JBuilder de las que traten las distintas secciones.

Cumplimiento de la seccion 508

La compatibilidad con estas técnicas hace que JBuilder cumpla la seccién 508
de la Rehabilitation Act (ley de rehabilitacion) de 1973 (cddigo legal
estadounidense, 29 794d).

Recursos adicionales para obtener mas informacion sobre
JBuilder

Si desea obtener mas informacion sobre JBuilder, consulte estas opciones:

= El sitio web de JBuilder, que se encuentra en http://www.borland.com/
jbuilder/, y el de la Comunidad Borland, en http://community.borland.com/.

= Sidesea una introduccion general a JBuilder, abra el Proyecto de
bienvenida. Seleccione ArchivolBienvenida en el menu principal de
JBuilder.

= Consulte las notas de la versidn (AyudalNotas de esta version) si desea
informacion sobre las Ultimas actualizaciones de JBuilder, asi como los
problemas conocidos y las soluciones sugeridas.

Asistencia y recursos para desarrolladores

Borland proporciona una serie de opciones de asistencia y recursos de
informacion para ayudar a los desarrolladores a obtener el maximo
rendimiento de los productos Borland. Entre estas opciones se incluye una
gama de programas de asistencia técnica de Borland, asi como servicios
gratuitos en Internet, los cuales permiten consultar una amplia base de
informacion y ponerse en contacto con otros usuarios de productos Borland.

El servicio de asistencia técnica de Borland

Borland ofrece varios programas de asistencia para clientes actuales y
potenciales. Se puede elegir entre varios tipos de asistencia, que van desde
la ayuda en la instalacién de los productos Borland hasta el asesoramiento de
expertos y la asistencia pormenorizada.
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Si desea mas informacidn sobre el servicio al desarrollador de borland.com,
visite nuestra pagina web, en http://www.borland. com/devsupport.

Cuando se ponga en contacto con el servicio técnico tenga a mano la
informacion completa sobre el entorno, la version del producto utilizada y una
descripcion detallada del problema.

Si necesita mas informacion sobre las herramientas o la documentacién de
otros proveedores, pongase en contacto con ellos.

Recursos en linea

También puede obtener informacion de los siguientes recursos en linea:

World Wide Web  http://www.borland.com/
http://www.borland.com/techpubs/jbuilder/

Newsletters Para suscribirse a las newsletters, rellene el formulario
en linea que aparece en:
http://www.borland.com/products/newsletters/index.html

World Wide Web

Visite periédicamente www.borland.con/jbuilder. El equipo de desarrollo de
productos Java publica en esta pagina documentacion técnica, analisis de
competitividad, respuestas a preguntas frecuentes, aplicaciones de ejemplo,
software actualizado e informacién sobre productos nuevos y antiguos.

En particular, pueden resultar interesantes las siguientes direcciones:

® http://www.borland.con/jbuilder/ (actualizaciones de software y otros
archivos)

® http://www.borland.com/techpubs/jbuilder/(actualizaciones de
documentacion y otros archivos)

® http://community.borland.com/ (contiene nuestra revista de noticias para
desarrolladores en formato web)

Grupos de noticias de Borland

Puede registrar JBuilder y participar en los grupos de debate sobre JBuilder,
estructurados en hilos. Los grupos de noticias de Borland ofrecen un medio
para que la comunidad internacional de clientes de Borland pueda
intercambiar sugerencias y técnicas sobre los productos de Borland, asi como
las herramientas y tecnologias relacionadas.

Puede encontrar grupos de noticias, moderados por los usuarios, sobre
JBuilder y otros productos de Borland, en http://www.borland.com/newsgroups.
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Asistencia y recursos para desarrolladores

Usenet, grupos de noticias

En Usenet existen los siguientes grupos dedicados a Java y temas
relacionados:

= npews:comp.lang.java.advocacy

®" npews:comp.lang.java.announce

= npews:comp.lang.java.beans

® news:comp.lang.java.databases
" news:comp.lang.java.gui

= news:comp.lang.java.help

® news:comp.lang.java.machine

® news:comp.lang.java.programmer
= news:comp.lang.java.security

= news:comp.lang.java.softwaretools

Se trata de grupos moderados por usuarios; no son péaginas oficiales de
Borland.

Informacion sobre errores

Si cree que ha encontrado un error en el software, por favor informe a Borland
en alguno de los siguientes sitios:

= La pagina Support Programs en http://www.borland.com/devsupport /
namerica/. Pulse el enlace “Reporting Defects” para llegar al formulario
Entry.

= Quality Central en http://qc.borland.con. Siga las instrucciones de la
seccion “Bugs Reports” de la pagina Quality Central.

= Comando de menu Quality Central del menu Herramientas de JBuilder
(HerramientaslQuality Central). Siga las instrucciones para crear una
cuenta de usuario de QC e informar del fallo. Si desea mas informacion,
consulte la documentacién de Borland Quality Central.

Cuando informe sobre un fallo, incluya todos los pasos necesarios para llegar
a él, asi como toda la informacion posible sobre la configuracion, el entorno y
las aplicaciones que se estaban utilizando junto con JBuilder. Intente explicar
con la mayor claridad posible las diferencias entre el comportamiento
esperado y el obtenido.

Si desea enviar felicitaciones, sugerencias o quejas al equipo de
documentacion de JBuilder, envie un mensaje a jpgpubséborland.com. Envie
unicamente comentarios sobre la documentacion. Tenga en cuenta que los
asuntos relacionados con el servicio técnico se deben enviar al departamento
de asistencia técnica para programadores.

JBuilder es una herramienta creada por desarrolladores y para
desarrolladores. Valoramos intensamente sus aportaciones.
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Tutorial: Creacion de una
aplicacion

Muchos desarrolladores prefieren aprender con la practica. Si ése es su caso,
los pasos de este tutorial le ensefaran a utilizar el entorno integrado de
desarrollo (IDE) de JBuilder para crear aplicaciones. El tutorial muestra cémo:

Crear un proyecto para la aplicacion.

Crear una sencilla aplicaciéon “Hola a todos”

Compilar y ejecutar la aplicacion.

Modificar la interfaz de usuario de una aplicacion.

Ahadir componentes Swing, tales como Jpanel, JlLabel y JButton.
Modificar el codigo fuente.

Compilar, crear y ejecutar la aplicacion.

Ejecutar la aplicacion desde la linea de comandos.

Asignar un método de suceso a un botén.

Completar la interfaz de usuario.

Agrupar los archivos para la distribucion.

Ejecutar la aplicacion distribuida desde el archivo JAR.
Ejecutar la aplicacion distribuida desde la linea de comandos.
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Paso 1: Creacién de un proyecto

Cuando termine el tutorial tendré una aplicacién en Java con el siguiente
aspecto:

4 Hola a todos

Archivo  Avuda

EIEEd

Pulzeme

jHola a todos!

Si necesita informacidn especifica sobre el IDE o el editor mientras trabaja
con el tutorial, consulte los siguientes capitulos: Capitulo 4, “El IDE de
JBuilder” y Capitulo 5, “El editor”.

Para ver el cédigo fuente completo, consulte “Cédigo fuente de HolaATodos”
en la pagina 3-25.

El apartado Accesibilidad en las Sugerencias de JBuilder contiene
sugerencias sobre la utilizacién de las funciones de JBuilder para mejorar la
facilidad de uso de JBuilder por parte de personas con discapacidades.

Para obtener informacién sobre las convenciones utilizadas en este tutorial y
en otra documentacion de JBuilder, consulte “Convenciones de la
documentacion” en la pagina 2-4.

Paso 1: Creacion de un proyecto
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Nota

Antes de crear una aplicacion con JBuilder es necesario crear un proyecto
para trabajar en él. JBuilder utiliza un archivo de proyecto con extensién .jpx
para organizar los archivos de aplicacién y mantener la configuracion y las
propiedades del proyecto. El asistente para proyectos crea los proyectos
automaticamente:

1 Elija ArchivolNuevo proyecto para iniciar el Asistente para proyectos.

2 En el primer paso del Asistente para proyectos, realice los siguientes
cambios en los campos correspondientes:

a Escriba HolaATodos en el campo Nombre.

Cuando se escribe el nombre del proyecto en el campo Nombre, se
escribe el mismo nombre en el campo Directorio. Por defecto, JBuilder
utiliza este nombre de proyecto para crear los nombres del directorio del
proyecto y el paquete de las clases. El nombre del paquete se convierte
en minusculas, segun la convencién de nomenclatura de paquetes de
Java. Por defecto, los proyectos de JBuilder se guardan en el directorio
/<raiz>/jbproject. El directorio inicial varia segun la plataforma.
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Paso 1: Creaciéon de un proyecto

(Consulte “Convenciones de la documentacion” en la pagina 2-4.) Para
obtener mas informacién sobre los proyectos, consulte el Capitulo 7,
“Proyectos de JBuilder”.

b Acepte jpx como tipo de archivo del proyecto.
Seleccione la opcién Generar archivo de notas del proyecto.

Cuando se activa esta opcidn, el Asistente para proyectos crea un
archivo HTML para las notas del proyecto y lo anade.

El primer paso del Asistente para proyectos debe tener el siguiente
aspecto, con excepcion de la via de acceso de Directorio:

@Asistente para proyectos - Paso 1 de 3

Seleccione el hombre y Ia plantilla del huevo prayecto JBuilder

Introduzca un nombre para el provecto v 1a via de acceso al directorio en gue se ha de
guardar. Opcionalmente, puede seleccionar un provecto va existente como plantilla
para los valores iniciales por defecto para este asistente.

Nombre: |Hn\aATn|:IDs ‘ Tipo: |j|:|x - ‘
Directorio: |C'J’jhprnjchHnIaATndns | hd | ‘ ‘
Plantilla: | (Proyecto por defecta) MIIEN

[v] Generar archivo de notas del provecta

| Siguiente > || Finalizar H Cancelar || Ayuda

3 Acepte todas las demas opciones por defecto del Paso 1:
4 Pulse Siguiente para ir al Paso 2 del Asistente para proyectos:

5 Acepte las vias de acceso por defecto del Paso 2. Observe dénde se
guardan los archivos de clase compilados, los archivos de proyecto y los
archivos de codigo fuente.

Si desea mas detalles sobre las vias de acceso y como guarda JBuilder los
archivos, consulte “Gestion de las vias de acceso” en Creacion de
aplicaciones con JBuilder.
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El Paso 2 del asistente ofrece un aspecto semejante a éste:

(U Asistente para proyectos - Paso 2 de 3
Indigue las vias de acceso del proyecto
Indigue |as vias de acceso y los parametros del nuevo proyecto Estas y ofras propiedades pueden
cambiarse posteriormente
JDK: java wersion 1.4.2_03-b02
Via de salida: |CI|hpm|en:UHnlaATnd[ \
Via de acceso a copias de i |C JibprojectHolaATodos/bhak \
Directorio de trabajo: |C:fjbprujchHalaATudus \

f Fuente r Documentacion r Bibliotecas necesarias r\ﬂa de acceso a clase ‘

Por defecto | Test | Via de acceso | ‘ Afadir...
[C] O | cibprojectHolaATodos/sre —

o] @ | CiibprojectHolaATodosest

‘ < Afrés || Siguiente > || Finalizar || Cancelar || Ayuda \

6 Haga clic en Siguiente para avanzar al Paso 3 del asistente.

7 Escriba lo siguiente en los campos apropiados del Paso 3:

a Acepte las opciones por defecto para Codificaciéon y Recopilacion
automatica de paquetes fuente.

b Escriba Hola a todos en el campo Titulo de los campos de clase
Javadoc.

¢ Escriba su nombre, el nombre de la empresa y una descripcion de la
aplicacion en los campos optativos correspondientes.

Nota La informacion de los campos de clase Javadoc aparece en el archivo
del proyecto HTML y en forma de comentarios de cabecera optativos en
el cédigo fuente:

El tercer paso del asistente para proyectos tiene el siguiente aspecto:

(U Asistente para proyectos - Paso 3 de 3

Especificar configuracion general del proyecto

Los siguientes parametros serviran para definir su nuevo proyecto Estas v ofras propiedades pueden

cambiarse después de crear el proyecto

Codificacion: | Par defecto

ica de fuente

[¥] Activar la izacion y ilacion de fuente

Niveles jerarquicos mostrados: |3

Archivos JavaDoc de clases:

Etiqueta | Texto
Titulo: Hola a todos
Descripeian E=te es el tutorial Hola a todos
Copyright: Copyright (c) 2004
Empresa. Mi empresa
@author Mi nombre
@wersion 1.0

[Z] Incluir referencias de archivos de clase de las hibliotecas del prayecto

[Z] Mastrar diagrama con referencias del codigo

< Atras Finalizar || Cancelar || Ayuda |
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Paso 2: Generacién de los archivos de cédigo fuente

8 Pulse el botdn Finalizar.

En el panel del proyecto situado en la parte superior izquierda del IDE de
JBuilder aparecen dos archivos generados por el asistente, HolaATodos. jpx
Yy HolaATodos.html.

9 Haga doble clic en HolaATodos.html, el archivo de notas del proyecto, para
verlo en el panel de contenido del centro del IDE. Tenga en cuenta que
contiene el nombre de proyecto, el autor, la empresa y la informacién
descriptiva introducida en el Paso 3 del asistente para proyectos.

Paso 2: Generacion de los archivos de cadigo fuente

El Asistente para aplicaciones crea archivos de cddigo fuente .java que se
afaden al proyecto que se acaba de crear.

Para generar los archivos fuente de una aplicacion con el Asistente para
aplicaciones, siga estas instrucciones:

1 Para abrir la galeria de objetos, elija ArchivolNuevo o pulse el botén Nuevo
de la barra de herramientas principal.

@ Galeria de objetos [ %}
Banaral General
Proyecto
H e ]
L
@ Enterprise fplicacion  Clase  Interfaz  JavaBean Cuadrode Marco
CORBA dialogo
EJB J—
Generar 71 }\ =u (BlEm
Test E &
Micro Panel Madulo de datos Aplicacion de Importar cidigo
Setvicios web mddulo de datos fuente
| Aceptar | ‘ Cancelar | | Myuda |

2 Seleccione General y haga doble clic en el icono Aplicacidn para que se
abra el Asistente para aplicaciones.

3 Escriba HolaATodosClase en el campo Nombre de clase, en el primer paso
del Asistente para aplicaciones.

Se trata de un nombre de clase de Java que distingue entre mayusculas y
minusculas.

4 Acepte el nombre del paquete por defecto, holaatodos.
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Por defecto, el asistente toma el nombre del paquete del nombre del
archivo del proyecto, HolaATodos. jpx.

Seleccione la opcién Generar comentarios de cabecera.

Esta opcion hace que la informacion sobre notas de proyecto introducida
en el Paso 3 del asistente para proyectos aparezca al principio de los
archivos fuente que genera el asistente para aplicaciones.

El primer paso del Asistente para aplicaciones ofrece el siguiente aspecto:

@ Asistente para aplicaciones - Paso 1 de 3 [ x|

Informacion sobre la clase de aplicacion

Mediante [0 siguientes campos podra definiry crear rapidamente
una aplicacidn Java. La aplicacion estara compuesta de una clase
principal de aplicacion y una clase Marco que puede
personalizarse con el disefiador visual.

\ Clase: |HOIaATOdosC\ase |
N

..... _‘ 4 Paguete: |ho|aatodos |v | | |

[v] Generar comentarios de cabecera

| Siguiente > || Finalizar H Cancelar || fyuda |

Pulse el botdn Siguiente para ir al Paso 2 del Asistente para aplicaciones.

Escriba HolaATodosMarco en el campo Clase para dar un nombre a la clase
de marco.

Escriba Hola a todos en el campo Titulo.
Este texto aparece en la barra de titulo del marco de la aplicacion.

Seleccione todas las opciones para activar las funciones adicionales de la
aplicacion: Generar barra de menu, Generar barra de herramientas,
Generar barra de estado, Generar cuadro Acerca de y Centrar marco en la
pantalla. El asistente genera el cédigo basico para crear estas funciones.
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Nota

Paso 2: Generacién de los archivos de cédigo fuente

El segundo paso del Asistente para aplicaciones ofrece el siguiente
aspecto:

@ Asistente para aplicaciones - Paso 2 de 3 [ x]

Informacidn sobre la clase de marco

Mediante 108 siguientes campos podra definir la clase Marco para
la nueva aplicacion Java. Una vez creada, esta clase Marco puede
personalizarse con el disefiador visual.

Clase: ‘HDIaATostMarco |

Titulo: ‘Hula a todos |

Opciones

[v] Generar harra de meni

[ Generar barra de herramientas

[¥] Generar barra de estado

[ Generar cuadro Acerca de

[ Centrar marco en la pantalla

| <awds || siguiente> || Finalizar || cancelar || auda

10 Pulse el botén Finalizar.

Los nuevos archivos de cddigo fuente .java y las imagenes de la barra de
herramientas se afiaden al proyecto y se muestran como nodos en el panel
del proyecto. El cédigo fuente de HolaATodosMarco. java se abre en el panel
de contenido, como se muestra en la imagen siguiente.

El panel de mensajes sdélo aparece cuando se muestra un mensaje. Por lo
tanto, aun no vera el panel de mensajes si esta siguiendo estos pasos.

El Paso 3 (la definicion y creacion de una nueva configuracion de ejecucion
para la aplicacion) se omite, ya que no es necesario crear una nueva
configuracion de aplicacion para la aplicacion HolaATodos. Si desea mas
informacion sobre las configuraciones de ejecucion, consulte “Definicion de
las configuraciones de ejecucion” en Creacion de aplicaciones con
JBuilder.

En el panel del proyecto también aparece automaticamente un nodo de
paquete de codigo fuente llamado holaatodos si se ha elegido la opcién
Activar la localizacién y compilacion de paquetes de cédigo fuente de la
ficha General del cuadro de dialogo Propiedades de proyecto (Proyectol
Propiedades de proyecto).

El IDE debe tener un aspecto parecido al de la siguiente captura de
pantalla, que muestra el proyecto Hola a todos, los archivos, las
estructuras y el cddigo fuente.

En la siguiente imagen se muestra el aspecto que debe tener el IDE de
JBuilder con el proyecto Hola a todos, los archivos, las estructuras y el
cédigo fuente en los paneles del proyecto, de estructura y de contenido.
(Es posible que vea algo ligeramente distinto, segun el sistema operativo y
la configuracion del espacio de trabajo.)
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Paso 3: Compilacién y ejecuciéon de la aplicaciéon

Nota

Figura 3.1

Panel del proyecta

Archivo Edicion Buscar
[ Provecto

=

HolaATodos.jpx

5] HolaATodos. jpx

@ [l <Fuente del provecta=

@ @l holaatodos
ahout.png
claseFile.png
help.png
*% HolaATodosClase java

L':ﬁ HolaATodosMarco java
openFile.png
@ HolaATodos.html

*% HolaATodosMarco_AcercaDe java

S, Estructura

O EEET =R

=S Irmports

9 @ HolaATodosMarco
W JFrame
% HolaATodosMarcol
b iMenuFileExit_actionPerformed
b jMenuHelpAbout_actionPerfarm)
@ processiindowE venifWindowE'
A pborderLayoutt
T contentPane

Pestafia del archivo

lerfeccionar  Wer Pr cto Ejecutar Equipo S Herr
x|#% HolaATodosMarco |

Los elementos del IDE de JBuilder

Panel de contenida

Ayuda

A

R R B S

2

package holaatodos:

= import java.awt.®;
import java.awt.ewvent.®:
import javax.swing.?;

*

<pxTitulo: Hola a todos</p>

<p>Copyright: Copyrighe (o) 2004</p>
<p>Empresa: Mi empresa</p>

Bauthor Mi nombre

Bversion 1.0

“public class HolaATodosMarco extends JFrame {

JPanel contentPane;
JMenuBar jMenuBarl = new JMenuBar () :
JMenu jMenuFile = mew JMenu();

JHernIten jMenuFileExit = new JMenultem(]:

JMenu jMenuHelp = mew JMerui();

<pxDescripcidn: Este es el tutorial Hola a todos</p>

SRR D
IHTJIaATouosMarco.ja\ra \ | Insertar | 1:1 '| CUA '|CL -

a] I v LFueme L Disefio Ls’ean LUML I Doc I Histarico |
Fi
[ /

Panel de estructura

Barras de estado

11 Seleccione ArchivolGuardar todo para guardar los archivos de cédigo
fuente y el archivo de proyecto.

los archivos fuente se guardan en: /<ra{z>/jbproject/HolaATodos/src/

holaatodos.

Los archivos de clase generados por el compilador Java a partir de los
archivos fuente se guardan en: /<rafz>/jbproject/HolaATodos/classes/

holaatodos

Paso 3: Compilacion y ejecucion de la aplicacion

3-8

13

Sugerencia

Ahora, cree y ejecute la aplicacion. La generacion incluye las tareas de
generacion, como la preparacion de archivos que no son de Java para la
compilacidn, la compilacién de los archivos fuente Java, la copia de recursos,
la creacion de recopilatorios y la distribucién, entre otras. La compilacion es el
proceso de ejecutar el compilador Java. El compilador, que convierte el
cédigo fuente en bytecode de Java, genera archivos .class.

1 Elija EjecutarlEjecutar Proyecto, o pulse el botdn Ejecutar en la barra de

herramientas de JBuilder para compilar y ejecutar la aplicacion.

También puede seleccionar HolaATodosClase.java en el panel del

proyecto.:Para ello, haga clic con el botén derecho del ratén y seleccione
Ejecutar usando “HolaATodosClase”.

Introduccién a JBuilder




Paso 4: Personalizaciéon de la interfaz de usuario del applet

En primer lugar se abre el panel de mensajes, que muestra el proceso de
ejecucion. A continuacion aparece la aplicacion, que debe ofrecer el
siguiente aspecto:

Archivo Edicion Buscar Perfeccionar Ver Proyecto Ejecutar Eguipo  Asistentes Herramientas Ventana Ayuda
[Z Proyecto | %[*% HolaATodosMarco |
% (A HolaATodosjpx - package holaatodos: |~
57 HolaATodos.jpx -] -
@[} <Fuente del proyecto= E : ¥ import java.awt.¥;
@ [} holaatodos 3 import java.awt.event.*:
e | >
aIbDut.png £ Hola a todos =] E3
] DS Archiva  Ayuda
BT JE Sl Hola a todos</p>
- — ola a todos<,p
i B2 EE & |
@ 3] Imports I ol
9 @ HolaATodosharco [vo
W JFrame v| CUA -|q -
E:IMensajes
"Ci:VArchivos de programa' [ahTodos)clasges; Cind
»
ﬂBuenaanchesApplet l J J» HolaATodosClase ‘

2 Seleccione ArchivolSalir en la aplicacion “Hola a todos” para cerrarla.

3 Pulse el botdn Cerrar de la pestafia HolaATodosClase en el panel de
mensajes para cerrar los mensajes.

Paso 4: Personalizacion de la interfaz de usuario del applet

Siga estos pasos para personalizar la interfaz de usuario de la aplicacion:

1 Haga doble clic en HolaATodosMarco. java en el panel del proyecto, si todavia
no esta abierto.

2 Seleccione la pestafa Disefio de la parte inferior del panel de contenido
para cambiar al modo de disefo.

El disefiador de interfaces de usuario aparece en el panel de contenido,
con la paleta de componentes arriba y el Inspector a la derecha. La paleta
de componentes se utiliza para afiadir componentes a la interfaz, y el
Inspector, para modificar propiedades y anadir sucesos al cédigo. El panel
de estructura, situado a la izquierda del panel de contenido, cuenta con un
arbol de componentes con carpetas como |U, Menu y Por defecto.
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Panel del

Archivo Edicion Bjscar Perfeccionar Ver

B-EE-DE S-S~ G B LM

B b - B - k-
[&] Proyecto

HEE R

Figura3.2 Elementos del disefiador de interfaces de usuario

proyecto Paleta de componentes

Proyvecto Ejecutar Eguipo Agistentes Herramientas WYentana Ayuda

o e

Cly
T

@-o o @n-

[ %[*% HolaATodosMarco |

,E |/ Swving rCnntenednres Swvirg rDat

HolaATodos.jpx

LExpress | dbSwing | Més dbSwing »

HolaATodos jpx |

@ Gl holaatodos
about.png
closeFile.png
help.png

@ { =Fuente del proyecto=

% HolaATodosClase java
2% HolaATodosMarco_scercale jav
#% HolaATodosMarco java

% ( rerl @— e = e | [T | [ = e )
— |
HBEE

B

[*]

| proyecto [ Buscador de archrvos |

., Estructura

holaatodos. HolaATodosMarco
oL
@ [ this L BorderLay—
@ [ contentPane (Borderlayvouty aximu. || 31474836
#¥ norderLayout] minimu... | 102, 48
§ = jToolBar EFFEE —
=1 jButtont nane | Trus >
=i jButton2 Propiedades
=1 jButton3 a1 I ’|_ Suceso$
we statusBar | . S——
@ || Mend = Fuente L Diseiin L Bean L UmML LDnc Historico |
|contentpane {BorderL ayout)
Arbol de componentes Pestafia Disefio Superficie de disefio Inspector

3

Sugerencia

Nota

3-10 Introduccién a JBu

Haga clic en la pestaia Contenedores Swing de la paleta de componentes,
encima del disefiador, y seleccione el componente Jpanel para afadir un
panel al disefio.

Si se coloca el cursor sobre un componente de la paleta, su nombre
aparece en una etiqueta de ayuda inmediata.

*| "4 HolaATodosMarco |

’E r Swing rCﬂMEHEdm’ES Swvitigy rDataExprass r dbSwing r has dbSwving

o (R B @ e =] s = @

javax.swing.JPanel

»

Haga clic en el centro del marco, en el disefiador de interfaces de usuario,
para colocar el componente en el centro del marco.

La propiedad constraints debe tener el valor Center en el Inspector. Si no
es asi, haga clic en la columna situada a la derecha de la propiedad
constraints y seleccione Center en la lista desplegable.

ilder



Paso 4: Personalizaciéon de la interfaz de usuario del applet

jpanell se encuentra seleccionado en el disefio de la aplicaciéon y en el
arbol de componentes.

., Estructura :
¥ holaatodos. HolaATodosMarco
9
¢ Elthis
@ [] contentPane (BorderLayaut
# borderLayoutt
@ = [ToolBar
[=] jButtani
= jButtonz
[=] jButtan3
sl statusBar
@ [ jPanell
@ I Menu
§ F= jMenuBart
@ [ imenuFile :
= iMenuFileExit s
& B iha Linl =l i3

Nota El componente seleccionado en el arbol de componentes o en el disefiador
de interfaces de usuario aparece en la barra de estado situada bajo el
panel de estructura.

5 Asigne el color blanco al fondo de jpanell.

a Haga clic en la columna situada a la derecha de la propiedad background
en el Inspector.

b Haga clic en la flecha abajo para abrir la lista desplegable de colores y
seleccione White, en la parte superior de la lista.

T T

name jPanell

constraints Center

actionmap

alignrmenty 0.5

alighrnenty 0.5

background = MNarania -

baorder [ Blanco -

debugGraphicsOptio... [ Gris c\arc’kﬂ\-‘

doubleBuffered & Gris Elniy

enabled I Gris oscuro

fant M Megro

foreground H Rojo

inputverifier [ Rosa |

layout [ naranja |

maximurmSize 32767 32767

minimumsize 10,10

nextFocusableComp.. L

opague True =
Propiedades | Sucesos

Nota Si hace clic demasiado a la derecha en la columna pulsara el botén de

puntos suspensivos, que abre el cuadro de didlogo Fondo. También se
puede utilizar para seleccionar el color blanco introduciendo los
numeros 255, que corresponden a los valores de rojo, verde y azul.

@ Background
Configuraciones personalizadas de color: Calor seleccionato:
Rojo: Verde: Azul:
255 255 255 |
|< 7 » |< | |< 1D
® RGE () HSB
| Aceptar | | Cancelar | | Ayuda
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Paso 4: Personalizaciéon de la interfaz de usuario del applet

3-12

6 Afada un borde de linea a jranell y cambie el color del borde a gris.

a Haga clic en la columna situada a la derecha de la propiedad border en
el Inspector.

b Haga clic en la flecha abajo para abrir la lista desplegable de bordes y
seleccione Linea.

name jPanell
constraints Center
actionbdap

alignment: 0.5
alighmenty’ 0.5

hackground 1204, 204, 204

debugGraphicsOptio..
doubleBufiered
enahled

font LoweredBevel
foreground RaisedBevel

=hinguno=
Etched

inputverifier Titled

lavout =disefio por defectn=
maximumSize 3J2767, 32767
minimumsize 10,10
nextFocusableComp..

opagLe True

Propiedades _

¢ Pulse el botdn de puntos suspensivos para abrir el cuadro de didlogo
Borde.

d Pulse Black en Opcionesl|Color para acceder a la lista desplegable de
colores, y seleccione Gray.

@ Border =

~Estilo de pardmetros de Ia propi

) Modificar Ia variable de instancia de clase
(@ Crear una variable de instancia de clase

() No generar una variable de instancia de clase

~Tipo de horde Enmargues
p a Arriba
) Macio @ Linea ’—
hn
{_ Grahado ! Bisel Izquierda |0 0 Derecha
0
() Mate (Color)  (_! Mate {lcono)} ﬁ
- Estilo de bisel— -Opci
) Rebajado
Anchura
@ Resaltado
Titulo: \ M Iegro

M Rojo
O Rosa
[ maranja

Borde interno ‘ <ninguno>

Aceptar || Cancelar H Ayuida
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Nota

=

Paso 5: Incorporacién de componentes a la aplicacién

e Pulse Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo Borde.
Cambie el administrador de disefio de jranell a null.

a Haga clic en la columna situada a la derecha de la propiedad layout en
el Inspector.

b Seleccione null en la lista desplegable.

] T
alignmenty’ 0.5 -

background 1204, 204, 204
horder border
debugGraphicsOptio... | =par defecto=
doubleBuffered True

enahbled True

fant "Dialog", 0,12
foreground M Megro
inputverifier

layout =0ISEN0 ROT CETECT w

L= =
GridBagLayout —
CardLayout

maximumSize
minimumsize
nextFocusableComp

EERIE null k =3
= O LayoLt:
rensecionssEranea [t
4 verticalFlowLayout |-

toolTipTexd
werifyinputhenFocu... BUXL,ay,Uuu .

l Propiedades I Sucesos

La ausencia de disefio, o null, es la opcién mas adecuada para la creacién de
prototipos. Como el disefio null no utiliza un gestor de disefo, puede situar los
componentes donde quiera. Sin embargo, dado que null utiliza la colocacién
absoluta de los componentes en lugar de la relativa, la interfaz de usuario no
cambia de tamano correctamente cuando se modifica el tamano de la ventana
de la aplicacién. Por ello se recomienda no dejar nunca los contenedores en
modo null para la distribucién. Mas adelante se explica la forma de cambiar a
un diseno portable antes de distribuir la aplicacion.

El panel de mensajes sélo aparece cuando se muestra un mensaje. Por lo
tanto, aun no vera el panel de mensajes si esta siguiendo estos pasos.

Seleccione ArchivolGuardar todo o pulse el boton Guardar todo en la barra
de herramientas para guardar el proyecto.

Paso 5: Incorporacion de componentes a la aplicacion

Ahora se va a utilizar la paleta de componentes para anadir una etiqueta al
panel.

1

Pulse la pestaina Swing de la paleta de componentes y seleccione el
componente JLabel.

1= aHulaATudusMarcn |

’E rSng r/Cumenedurss Swving r/DaﬁExprsss rdbSng rMés dbSwing Modelc »
text ent -

vy { 8 ©= 8 Fi- (e | [ [T] =] e cm )

Coloque el componente en el objeto Jranel del disefo, de una de las
siguientes maneras:

= En el arbol de componentes, pulse jranell. De esta forma se coloca en
la esquina superior izquierda del panel.
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3-14

= Haga clic en el disefiador de interfaces de usuario, que contiene el
componente jPanell. La esquina superior izquierda del componente se
coloca en el lugar en el que se hace clic.

Observe que jLabell se anade debajo de jranell, en el arbol de
componentes. Si coloca el componente en un sitio erréneo, puede
seleccionarlo en el arbol de componentes o en el disefiador y pulsar la
tecla Supr. A continuacion, vuelva a intentarlo.

3 En el disefador, haga clic en el centro del componente de etiqueta y
arrastrelo al centro del panel.

4 Seleccione jLabell en el arbol de componentes y haga lo siguiente:

a Haga doble clic en la columna situada a la derecha de la propiedad text,
en el Inspector, escriba jHola a todos! y pulse Intro.

“iHola a todos!” aparece parcialmente en la etiqueta. No se preocupe si
el texto no aparece completo en la etiqueta. Esto se puede resolver mas
adelante, cambiando la fuente.

b Para seleccionar el tipo de letra, haga clic en la columna situada a la
derecha de la propiedad font. Pulse el botdn de puntos suspensivos
para abrir el cuadro de didlogo Fuente.

¢ Elija Serif en la lista de fuentes y marque Negrita y Cursiva. Intro 28 en
el cuadro Tamanfo y pulse Aceptar.

@ Font E
Serif | [v] Negrita
SimHei .
Symbaol
Tahoma 28
Times New Roman -

Times Mew Roman MT Extra Bold ||
Trebuchet MS |
aAbBeCADeEfFgGhH

| Aceptar | | Cancelar | ‘ yuda |

d Cambie el tamafo de jLabell arrastrando los tiradores negros hasta que
el texto “jHola a todos!” sea completamente visible.

e Pulse en la columna situada a la derecha de la propiedad foreground en
el Inspector para definir el color del texto “jHola a todos!”. Pulse la flecha
abajo y seleccione Blue en la lista desplegable de colores.

Introduccién a JBuilder



Paso 6: Modificacion del cédigo fuente

Ahora, el disefo tiene un aspecto parecido a éste:

[%] Pravecto 55 :|®2 HolaATodosMarco |
% 2= @ e ’Erswing rCQntamedarasSWing rDataExpress r/dbswing rMésdbSWing rModelosd L3

(=] HolaATados.jpx . < (5] S [ [ b — @ ﬂ e |:| }

© ({1 <Fuente del pravecto=
o I
EEE

@ @ holaatodos
T
= alignment 0.0 -

(i pEzEe
alignmenty 0.5

k Proyecto hackgraund [ 204, 204, 204_|
Buscador de archivos horder i
.............................. debugGraphic.. <pordefecto=

disahledlcon

displayedine.. 0

doubleBuffered |False

enahled True

font "Serif', 3, 28

faregraund Azl

horizontalAlign... | LEADING

(#2 holzatodos HolaATodosMar)
@ m
¢ Elthis

E{Hola ci todos!E

@ = ToolBar

[= jButton1 horizontalTextP... TRAILING
[= jBution? icon
= jButton3 iconTexGap 4
nel statusBar inputverifier
@[] jPanel labelFar
# =null> maximumSize 165, 37 |
wet Labell : = ]
¢ I Menu HEE= [¥] | :|. Propiedades —@
= I Dl ‘|l Fuente | Disefio | Bean | UML | Doc | Histérico

5 Seleccione ArchivolGuardar todo o pulse el botén Guardar todo en la barra
i de herramientas para guardar el proyecto.

Paso 6: Modificacion del codigo fuente

Puede cambiar la informacién del cuadro Acerca de modificando directamente
el codigo. La version por defecto de la aplicacion creada por el Asistente para
aplicaciones es la 1.0:

1 Haga doble clic en HolaATodosMarco_AcercaDe.java, en el panel del proyecto,
para abrir el archivo.

El panel de contenido cambia a la vista Fuente, donde se puede modificar
el cddigo con el editor.

2 Seleccione BuscarlBuscar para abrir el cuadro de didlogo Buscar/
Reemplazar texto.

3 Introduzca la siguiente linea de cédigo en el cuadro de didlogo Buscar:
String version = "1.0";

4 Pulse Buscar. El editor encuentra el texto seleccionado.
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Paso 7: Compilacién y ejecuciéon de la aplicaciéon

5 Seleccione 1.0 y escriba 2.0 entre las comillas.

[%] Proyecto | 32[*4 HolaATodosMarco_Acer... | X/*% HolaATodosMarco |

e E Z) HolaATodosjpx - |- TmageTcon imagel = mew TmageTcon(); =
[EX HolaATodos Jpx : BorderLayout borderLayoutl = new BorderLayout();
{1l <Fuente del proyecto= BorderLayout borderLayout2 = new BorderLayout();
Q@ {1 holaatodos FlogLayout flowLayoutl = new FlowLayouti):

aboutpng GridLayout gridLayoutl = new GridLayouti);

closeFilephg String product = "Hola a todos™;

[ help.png String wersion = "z.0f;

4 HolaATodos Clase java String copyright = "Copyright ic) 2004";

£ HolaATodosMareo_AcercaDe.jav String comments = "Este &3 el tutorial Hola a todos™;

24 HolaATodosMarco java
[+ |

% public HoladTodosMarco_AcercaDe (Frame parent) {

4 BB 3
‘ = : super (parent);
| _Prayecto_[ Buscator de archivos | 1 enableEvents (AWTEvent. WINDOW_EVENT MASK) ;

.............................................. | try {
% Estructura d ibInit{);
OEIEMER S é !

Oﬁlmpnﬂs A catch (Exception e) {

e.printitackTrace();
i
i I

9 @& HolaATodosMarco_Acercale
% JDialog
3 ActionListener

® HolaATodosMarco_AcercaDe(Fra : =
* actionPeriormedidctionEvent ) | Cal=] < T e
@ processWindowEveniiWindowEve_| | HolaATadosMarco_AcercaDejava | | Insertar | 3824 -| cua -[Q -

Fuente | Disefio | Bean | UML | Doc | Histdrico

|
6 Elija ArchivolGuardar todo.

Paso 7: Compilacion y ejecucion de la aplicacion

En este punto, la aplicacion se puede compilar, crear y ejecutar:

1 Seleccione ProyectolEjecutar Make del proyecto “HolaATodos.jpx” para
compilar el proyecto.

2 Seleccione EjecutarlEjecutar proyecto.

Aparece la aplicacién “Hola a todos”:
£ Hola a todos [ [O[ =]

Archiva  Ayuda

| &2 e

jHola a todos!
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Paso 8: Ejecucién de la aplicacion desde la linea de comandos

3 Elija AyudalAcerca de. El nuevo numero de versién aparece en el cuadro
de didlogo Acerca de:

i Acerca de

S Holz & todos
i= 21
Copyright (c) 2004
Este es el tutorial Hola & todos

4 Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo.
5 Seleccione ArchivolSalir en la aplicacion “Hola a todos” para cerrarla.

Paso 8: Ejecucion de la aplicacion desde la linea de comandos

Nota

Nota

También es posible ejecutar la aplicacién desde fuera del entorno de JBuilder,
por medio de la linea de comandos.

El directorio < jdk>/bin/, que contiene el comando java, se debe encontrar en
la via de acceso. Si java se encuentra en la via de acceso, cuando se escribe
java en la linea de comandos aparece informacion sobre el comando. Si no se
encuentra en la via de acceso, es necesario ejecutar la aplicacién desde el
directorio <jdk>/bin/.

Para ejecutar la aplicacidn, siempre que java se encuentre en la via de
acceso:

1 Abra la ventana de linea de comandos.
2 Ejecute la aplicacion con el siguiente comando en una sola linea:

java -classpath:
/<raiz>/jbproject/HolaATodos/classes holaatodos.HolaATodosClase

Es posible que la versidon de Windows requiera la barra invertida ().
La estructura de este comando es la siguiente:
java -classpath nombre-de-paquete.nombre-de-clase-principal
En el ejemplo:
" java = ejecuta la aplicacion en Java.

® _classpath = una opcion que establece la ruta de busqueda de las clases
y los recursos de la aplicacion.

= classpath = /<rafz>/jbproject/HolaATodos/clases

La via de acceso a clases debe senalar al directorio que contiene las
clases compiladas. En este ejemplo, el directorio classes se ha definido
como via de acceso a archivos generados de las clases compiladas en
el primer paso del Asistente para proyectos.

= <raiz> = el directorio inicial, como por ejemplo, c:\winnt\profiles\<nombre
de usuario>
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Paso 9: Asignacion de sucesos a botones

3

= nombre-de-paquete = holaatodos
= nombre-de-clase-principal = HolaATodosClase

Cierre la aplicacién “Hola a todos”.

Paso 9: Asignacion de sucesos a botones

A continuacion se va a anadir otro componente Swing a la aplicacion:

1
o] 2
3
4

Abra HolaATodosMarco. java Y pulse la pestafha Disefio para pasar al
disefiador de interfaces de usuario.

Haga clic en el componente JButton, en la pestafia Swing de la paleta de
componentes, y suéltelo en jpranell, en el arbol de componentes o en el
panel del disefio. jButtond se afade debajo de jpanell en el arbol de
componentes.

Haga clic en JButtond en el disefio y arrastrelo a la parte superior central del
disefilo, como se muestra en la siguiente imagen:

BE

jButtond

jHola a todos!

BB | [*]

Fuente | Disefio | Bean | UML | Doc | Histdrico

En el Inspector, cambie la propiedad Text de jButtond a Pulseme. Pulse Intro.
Aumente el tamano del botdn arrastrando los tiradores negros hasta que la
palabra “Pulseme” se vea correctamente.

El Inspector debe presentar el siguiente aspecto:

T T
minimumBSize 81, 26 -

rmnemanic 1] B
model

nextFocusableCo...

opague True

nreferredsize 81, 26

pressedlcon

requestFocusEna... True

rollaverEnabled False

rolloverlcon
rolloverSelectedlc..

selected False
selectedlcon

text Pulseme
toolTipText

werifdnputéhenFa... | Trus
werticalAlignment | CENTER =
werticalTextPosition | CENTER hd

Propiedades | Sucesos |
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Sugerencia

Paso 9: Asignaciéon de sucesos a botones

5 Pulse la pestaia Sucesos del Inspector para definir lo que ocurre cuando

se pulsa jButtond. El objetivo consiste en que el color del texto (propiedad
Foreground) cambie cuando se pulse el botén.

Haga doble clic en la columna que se encuentra a la derecha del suceso
ActionPerformed.

JBuilder pasa al editor, donde se ha afiadido el siguiente cédigo de
estructura correspondiente al suceso ActionPerformed

void jButton4_actionPerformed(ActionEvent e) {

}
Ahora se puede introducir el cédigo que define el suceso.

Escriba el siguiente cédigo, marcado en negrita:

void jButtond_actionPerformed(ActionEvent e) {
jLabell.setForeground(new Color(255,0,0));
}

Utilice Codelnsight para completar el cédigo. Escriba jLabell. y espere a
que aparezca la ventana emergente, o pulse Ctrl+Espacio para abrirla. Si
Codelnsight no aparece, compruebe las opciones de la ficha Codelnsight
de Preferencias (Herramientas|Preferencias|Editor). Escriba setfor para
resaltar setForeground(Color) en la ventana emergente, o utilice las teclas
de flecha. Pulse Intro e introduzca el resto del cddigo que ha aparecido
anteriormente.

Ahora, cuando ejecute la aplicacion y pulse el botén “Pulseme”, la frase
“iHola a todos!” aparecera en rojo.

8 Elija ArchivolGuardar todo.

9 Seleccione ProyectolEjecutar Make del proyecto “HolaATodos.jpx”".

10 Seleccione EjecutarlEjecutar proyecto.

11 Pulse el botén “Pulseme”. El color del texto “jHola a todos!” cambia a rojo:

£ Hola a todos [_10]

Archivo  Avuda

eI EETE]

jHola a todos!

12 Seleccione ArchivolSalir para cerrar la aplicacion “jHola a todos!”.

Capitulo 3: Tutorial: Creacién de una aplicacién 3-19
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Paso 10: Completar la interfaz de usuario

3-20

El dltimo paso para completar la aplicacion consiste en aplicarle un disefo
portable. Recuerde que si se deja jranell en el valor null o no layout, los
componentes de la interfaz no se colocan correctamente cuando el usuario
cambia el tamafo de la ventana de la aplicaciéon mientras se ejecuta el
programa. Dado que null utiliza las posiciones absolutas, los componentes
permanecen en el mismo sitio independientemente del tamafo de la ventana.
Por ello, null no es un gestor de disefio adecuado para la distribucion final de
la aplicacion.

Para comprobar los problemas que ocasiona el uso de null, ejecute la
aplicacién como sigue:

1 Pulse el botén derecho del ratén en HolaATodosClase.java, que contiene el
método main(), y elija Ejecutar.

2 Cambie el tamafio de la ventana de la aplicacién “Hola a todos” y observe
el comportamiento de los componentes.

Observe que los componentes de las etiquetas y botones no se desplazan
cuando se redimensiona la ventana, ya que su posicion es absoluta y no
relativa con respecto al tamano de la ventana:

£ Hola a todos [_ O[]

Archiva  Ayuda

| Eln]e]

Pilsen

[H OIm

3 Cierre la aplicacién “Hola a todos”.

Los disenos portables, a diferencia de null, utilizan las posiciones relativas,
que son dinamicas. Cuando se emplea un disefio portable, los componentes
cambian de posicidn correctamente cuando el usuario cambia el tamafo de la
ventana de la aplicacion. En este ejemplo se va a cambiar el disefio a
GridBagLayout.

Si desea modificar el comportamiento del disefio:

1 Vuelva al archivo HolaATodosMarco. java del panel de contenido y haga doble
clic en la pestafa Disefo para pasar al disefiador.

2 En el arbol de componentes, escoja jPanell.
3 Abra la pestana Propiedades del Inspector.

4 Cambie la propiedad layout de jPanell a GridBagLayout en el Inspector.
Seleccione los distintos componentes en el disefador y observe la zona
que ocupan en la cuadricula.
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Paso 11: Preparacién de la aplicaciéon para la distribuciéon
GridBagLayout €s una opcion adecuada para colocar en una cuadricula
componentes de distintos tamafos.
5 Guarde la aplicacion y ejecutela.

6 Cambie el tamafio de la ventana de la aplicacién y observe como cambian
de posicion los componentes:
4. Hola a todos [_[Olx]

Archivo  Ayuda

e[nje]

Plilsemme

jHola a tedos!

7 Cierre la aplicacion “Hola a todos”.

Paso 11: Preparacion de la aplicacion para la distribucion

El Creador de recopilatorios reune todos los archivos necesarios para
distribuir el programa y los recopila en un archivo JAR (Java ARchive).

Para distribuir la aplicacion:

1 Elija Asistentes|Creador de recopilatorios para abrir el Creador de
recopilatorios:

2 Seleccione Aplicacion en la lista desplegable Tipo de recopilatorio:

El primer paso del Generador de recopilatorios tiene el siguiente aspecto:

@ Creador de recopilatorios - Paso 1 de 6 [ %]

un tipo de ri ilatorio

A continuacion se muestran 1as caracteristicas del recopilatotio
seleccionada.
-

T
Tipo de recopilatorio: | Aplicacion hd

Descripcidn:
Los recopilatorios de aplicacion son parecidos a los
recopilatorios basicos, pero incluyen en el descriptor de la
clase principal una entrada especial que usa el lanzador de
5 plicaci de 1a linea de ‘java jJar <nombre>'. La
‘ clase principal de su aplicacidn procede de la clase principal
3

indicada en la configuracidn por defecto.

[ siguiento> | | Finaizar || cancetar | mwuea |

3 Pulse Siguiente para pasar al Paso 2.
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4 Acepte las opciones por defecto del Paso 2.

5

7

8

Tenga en cuenta que HolaATodos. jar se guarda en el directorio HolaATodos:

El segundo paso del Creador de recopilatorios tiene el siguiente aspecto:

@ Creador de recopilatorios - Paso 2 de 6

Indigue el archivo gque debera crear el procesa de recopilacion

El asistente utilizard los parametros de éstay de las fichas
siguientes para crear un nuevo nodo de provecto que representa
] . el proceso de recopilacidn. Puede cambiar o5 pardmetros de
recopilacion en cualguier momento accediendo al cuadro de
didlogo de propiedades desde el rmenid contextual del nodo del
recopilatorio.

Tipa: Aplicacidn

Nombre: Aplicacion \

‘ Archivo: CijbprojectHolaATodos/HolaATodos jar

Documentacion

[Z] Incluir la documentacidn del prayecto en el recopitatorio

|_I Comprimir el contenido del recopilatorio

[¥] Crear siempre un recopilatorio al generar el proyecto

| < ffras H Siguiente > || Finalizar H Cancelar || Ayuda ‘

Pulse Finalizar para aceptar los valores por defecto de los siguientes pasos
del asistente. Si tiene curiosidad por ver su contenido, vaya pulsando
Siguiente en las fichas del Creador de recopilatorios y pulse Finalizar en él
ultimo paso. Si desea mas informacion sobre los demas pasos, pulse el
botén Ayuda en las fichas.

En el panel del proyecto aparece un nodo de recopilatorio denominado
Aplicacién. Para modificar este archivo haga clic en él con el botén derecho
y seleccione Propiedades.

Para compilar la aplicacién y crear el archivo JAR, haga clic con el botén
derecho del ratén el nodo Aplicacion y elija Ejecutar Make, o seleccione
ProyectolEjecutar Make del proyecto “HolaATodos.jpx”.

El Creador de recopilatorios reune todos los archivos de la via de archivos
generados del proyecto (ProyectolPropiedades de proyectolVias de
acceso) dentro del archivo JAR.

Pulse el icono de ampliacion situado junto al nodo del recopilatorio
Aplicacién para ampliarlo y ver el archivo HolaATodos. jar.

Haga doble clic en el archivo JAR, en el panel del proyecto.
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Paso 12: Ejecucidon de la aplicacién distribuida desde el archivo JAR

El archivo descriptor aparece en el panel de contenido, y el contenido del
archivo JAR se muestra en el panel de estructura.

%] Proyecto rﬂ HolaATodos rﬂ{i HolaATodosMarco |
= & HolaATodo... ~ . .

Manmi fest-Version: 1.0
[&" HolaATados jpx Main-Class: holaatodos.HolahTodosClase

&l =Fuente del proyecto=
@ (s holaatodos
@ “5 aplicacion
@ [ HolaATodos jar
@ HolaATodos.html

Proyecto L Buscador de archivos

O, Estructura

HolaATodos jar

@ [ holaatodos

@ B METAINF
MANIFEST MF

4[] I
| MANIFEST.MF | 23-dic-2003 16:58 | 65 bytes

Contenido | Histérico

9 Guarde el proyecto.

Si desea mas informacion sobre la distribucion, consulte “Distribucién de
programas en Java”, en Creacion de aplicaciones con JBuilder.

Paso 12: Ejecucion de la aplicacion distribuida desde el archivo
JAR

Es una funcién de  La aplicacion distribuida se puede comprobar mediante un proceso muy facil:
JBuilder Developery  ejecutela con el archivo JAR ejecutable creado en el paso anterior con el
Enterprise.  Creador de recopilatorios. El panel del proyecto muestra el archivo JAR,
HolaATodos.jar, dentro del nodo Aplicacidn.

1 Amplie el nodo application en el panel del proyecto.
2 Haga clic con el boton derecho del ratén en el archivo HolaATodos. jar.
3 Elija Ejecutar utilizando valores por defecto.

La aplicacion Hola a todos se carga y se ejecuta (aparece el cuadro de
didlogo Hola a todos, con el botdén Pulsame en el panel central).

[ Proyecto ‘( ][5 HotaRTodos {|/*% HolaATodosMarca |
@ E HolaATodo... - ||
HORATO00S JpX
- ({1 <Fuente del proyecto=
@[} holaatodos
@ "5 Aplicacion
o B i

Hani fest i 1.0
%l Main-Class: holaatodos.HolaATodosClase

@ H Nueva r

Abrir
Prayect; Cambiar nombre a “HolaATodos.jar"..

m Borrar ‘HolaATodos jar

Holaal » Elecutar utilizando valores por defecto l}s

©- [ hol| [+ Depurar utilizando valores por defecto
LRER=

"9 Optimizar utilizando los valores por defecto

Propiedades...

* | MANIFEST.MF | 23.dic-2003 16:58 | 65 ytes
|| _comeniao || Histérico

Ejecutar el archivo seleccionado coma un JAR ejecutable utilizando 1os valores por defecto
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Paso 13: Ejecucion de la aplicacion distribuida desde la linea de
comandos

Si desea comprobar la aplicacion distribuida, puede ejecutar el archivo JAR
desde la linea de comandos.

Nota  El directorio < jdk>/bin/, que contiene el comando java, se debe encontrar en
la via de acceso. Si java se encuentra en la via de acceso, cuando se escribe
java en la linea de comandos aparece informacion sobre el comando. Sino se
encuentra en la via de acceso, es necesario ejecutar la aplicacién desde el
directorio <jdk>/bin/.

1 Abra la ventana de linea de comandos.

2 Escriba el siguiente comando en una sola linea del indicador de comandos:
java -jar /<home>/jbproject/HolaATodos/HolaATodos. jar

Nota en la plataforma Windows se utiliza la barra invertida (\).

El comando debe tener la siguiente estructura:
java -jar classpath

3 La aplicacién “Hola a todos” se carga y se ejecuta.

En el ejemplo:

® java = ejecuta la aplicacion en Java.

® jar = una opcion que establece la via de acceso de busqueda del archivo
JAR (que contiene las clases de la aplicacion, incluida la principal, y los
recursos).

® <raiz> = el directorio inicial, como por ejemplo, c:\winnt\profiles\<nombre de
usuario> O c:\Documents and Settings\<nombre de usuario>

= classpath = /<rafz> /jbproject/HolaATodos/HolaATodos. jar
La via de acceso a clases debe incluir el archivo JAR y su posicién
correcta. En este ejemplo, el archivo JAR se encuentra en el directorio del
proyecto, HolaATodos. Por defecto, el Creador de recopilatorios lo guarda en
este directorio.

Si desea mas informacién sobre el Creador de recopilatorios, consulte “El
Creador de recopilatorios”, en Creacion de aplicaciones con JBuilder.

Si desea obtener mas informacion sobre los archivos JAR, consulte el tutorial
de JAR en http://java.sun.com/docs/books/tutorial/jar/index.html.

iEnhorabuena! Ha creado su primera aplicacion con JBuilder. Ahora que ya
se ha familiarizado con el entorno de desarrollo de JBuilder, descubrira que
sus multiples funciones le permiten ahorrar tiempo y programar con mayor
comodidad.

Si desea seguir mas tutoriales relacionados con el disefio de interfaces en
JBuilder, consulte “Editor de texto”, “GridBagLayout” y “Disefios anidados” en
Diserio de aplicaciones con JBuilder.
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Cédigo fuente de HolaATodos

Cédigo fuente de HolaATodos

Para ver el codigo fuente, consulte:
®  HolaATodosMarco.java en la pagina 3-25

® HolaATodosClase.java en la pagina 3-27

®  HolaATodosMarco_AcercaDe.java en la pagina 3-28

Caodigo fuente de HolaATodosMarco.java

package holaatodos;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

/**

* T{tulo:
*Descripeidn:
* Copyright:
* Empresa:

Hola a todos
Este es el tutorial "Hola a todos".
Copyright (c) 2003

Nombre de la empresa

* @autor Nombre del usuario

* @versién 1.0
*/

public class HolaATodosMarco extends JFrame {

JPanel contentPane;

JMenuBar jMenuBarl = new JMenuBar();

JMenu jMenuFile = new JMenu();

JMenultem jMenuFileExit = new JMenultem();
JMenu jMenuHelp = new JMenu();

JMenuItem jMenuHelpAbout = new JMenultem();
JToolBar jToolBar = new JToolBar ()

JButton jButtonl
JButton jButton2 =
JButton jButton3 =
ImageIcon imagel;
ImageIcon image2;
ImageIcon image3;

= new JButton();
new JButton();
new JButton();

JLabel statusBar = new JLabel();
BorderLayout borderLayoutl = new BorderLayout();

JPanel jPanell =
JLabel jLabell =

new JPanel () ;
new JLabel ();

JButton jButtond = new JButton();
GridBagLayout gridBagLayoutl = new GridBagLayout();

//Construir el marco

public HolaATodosMarco() {
enableEvents (AWTEvent .WINDOW_EVENT _MASK) ;

try {
ibInit();
}
catch(Exception e) {
e.printStackTrace();
}
}

//Inicializacién del componente

private void jbInit()

throws Exception {

imagel = new ImageIcon(holaatodos.HolaATodosMarco.class.getResource("openFile.png"));

image2 = new
image2 = new

ImageIcon(holaatodos.HolaATodosMarco.class.getResource("closeFile.png"));
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Codigo fuente de HolaATodos

image3 = new ImageIcon(holaatodos.HolaATodosMarco.class.getResource("help.png"));
contentPane = (JPanel) this.getContentPane();
contentPane. setLayout (borderLayoutl) ;
this.setSize(new Dimension (400, 300));
this.setTitle("Hola a todos");
statusBar.setText (" ");
jMenuFile.setText ("Archivo");
jMenuFileExit.setText ("Salir")
jMenuFileExit.addActionListener (new
HolaATodosMarco_jMenuFileExit_ActionAdapter(this));
jMenuHelp.setText ("Ayuda") ;
jMenuHelpAbout .setText ("Acerca de");
jMenuHelpabout .addActionListener (new
HolaATodosMarco_jMenuFileExit_ActionAdapter(this));
jButtonl.setIcon(imagel);
jButtonl.setToolTipText ("Abrir archivo");
jButton2.setIcon(image?);
jButton2.setToolTipText ("Cerrar archivo");
jButton3.setIcon(image3);
jButton3.setToolTipText ("Ayuda");
jLabell.setFont (new java.awt.Font("Serif", 3, 28));
jLabell.setForeground (Color.blue);
jLabell.setText ("jHola a todos!");
jPanell.setlLayout (gridBagLayoutl) ;
jPanell.setBackground(Color.white);
jButtond.setPreferredSize (new Dimension(81, 26));
jButtond.setText ("Pilseme");
jButtond.addActionListener (new HelloWorldFrame_jButtond_actionAdapter(this));
jToolBar.add (jButtonl);
jToolBar.add(jButton?);
jToolBar.add(jButton3);
jMenuFile.add (jMenuFileExit);
jMenuHelp.add (jMenuHelpAbout) ;
jMenuBarl.add (jMenuFile);
jMenuBarl.add (jMenuHelp) ;
this.setJMenuBar (jMenuBarl);
contentPane.add(statusBar, BorderLayout.SOUTH);
contentPane.add(jToolBar, BorderLayout.NORTH);
contentPane.add (jPanell, BorderLayout.CENTER);
jPanell.add(jButtond, new GridBagConstraints(0, 0, 1, 1, 0.0, 0.0
GridBagConstraints.CENTER, GridBagConstraints.NONE, new Insets(49, 156,
0, 159), 4, 0));
jPanell.add(jLabell, new GridBagConstraints(0, 1, 1, 1, 0.0, 0.0
GridBagConstraints.WEST, GridBagConstraints.NONE, new Insets(19, 126, 133,
113), 10, -12));
}
//Realizar Archivo | Salir
public void jMenuFileExit_actionPerformed(ActionEvent e) {
System.exit (0);
}
//Realizar Ayuda | Acerca de
public void jMenuHelpAbout_actionPerformed(ActionEvent e) {
HolaATodosMarco_AcercaDe dlg = new HolaATodosMarco_AcercaDe (this);
Dimension dlgSize = dlg.getPreferredSize();
Dimension frmSize = getSize();
Point loc = getLocation();
dlg.setLocation( (frmSize.width - dlgSize.width) / 2 + loc.x, (frmSize.height -
dlgSize.height) / 2 + loc.y);
dlg.setModal (true);
dlg.pack();
dlg.show();

//Modificado para poder salir cuando se cierra la ventana

protected void processWindowEvent (WindowEvent e) {

super.processWindowEvent (e) ;

if (e.getID() == WindowEvent.WINDOW_CLOSING) {
jMenuFileExit_actionPerformed(null);
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void jButtond_actionPerformed(ActionEvent e) {
jLabell.setForeground (new Color(255,0,0));

}
}

class HolaATodosFrame_jMenuFileExit_ActionAdapter implements ActionListener {
HolaATodosFrame adaptee;

HolaATodosFrame_jMenuFileExit_ActionAdapter (HolaATodosFrame adaptee) {
this.adaptee = adaptee;

}
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
adaptee.jMenuFileExit_actionPerformed (e);

class HolaATodosFrame_jMenuHelpAbout _ActionAdapter implements ActionListener {
HolaATodosFrame adaptee;

HolaATodosFrame_jMenuHelpAbout _ActionAdapter (HolaATodosFrame adaptee) {
this.adaptee = adaptee;
}

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
adaptee.jMenuHelpAbout _actionPerformed(e);

}

class HolaATodosFrame_jButtond_actionAdapter implements java.awt.event.ActionListener {
HolaATodosFrame adaptee;

HolaATodosFrame_jButtond_actionAdapter (HolaATodosFrame adaptee) {
this.adaptee = adaptee;

}
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
adaptee.jButtond_actionPerformed (e);

}

Caédigo fuente de HolaATodosClase.java

package holaatodos;

import javax.swing.UIManager;
import java.awt.*;

/**

* Titulo: Hola a todos

*Descripcién: Este es el tutorial "Hola a todos".
* Copyright: Copyright (c) 2003

* Empresa: Nombre de la empresa

* @autor Nombre del usuario

* @versién 1.0

*/

public class HolaATodosClase {
boolean packFrame = false;

// Crear la aplicacién
public HolaATodosClase() {
HolaATodosMarco frame = new HolaATodosMarco();
//Valida los marcos que tienen tamafios preestablecidos
//Empaquetar los marcos con informacién de tamafio preferente de los usuarios, p. ej. del
disefio
if (packFrame) {
frame.pack();

}
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Cédigo fuente de HolaATodos

else {

frame.validate();
}

//Centrar la ventana
Dimension screenSize = Toolkit.getDefaultToolkit ().getScreenSize();
Dimension frameSize = frame.getSize();
if (frameSize.height > screenSize.height) {

frameSize.height = screenSize.height;

if (frameSize.height > screenSize.height) {
frameSize.width = screenSize.width;
}
frame.setLocation((screenSize.width - frameSize.width) / 2, (screenSize.height -
frameSize.height) / 2);
frame.setVisible(true);
}
//Método principal
public static void main(String[] args) {
try {
UIManager.setLookAndFeel (UIManager.getSystemLookAndFeelClassName() ) ;
}
catch(Exception e) {
e.printStackTrace();
}
new HolaATodosMarco();

}

Caodigo fuente de HolaATodosMarco_AcercaDe.java

package holaatodos;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;
import javax.swing.border.*;

/**

* Titulo: Hola a todos

*Descripcién: Este es el tutorial "Hola a todos".
* Copyright: Copyright (c) 2003

* Empresa: Nombre de la empresa

* @autor Nombre del usuario

* @versidn 1.0

*/

public class HolaATodosMarco_AcercaDe extends JDialog implements ActionListener {

JPanel panell = new JPanel();

JPanel panel2 = new JPanel();

JPanel insetsPanell = new JPanel();

JPanel insetsPanel2 = new JPanel();

JPanel insetsPanel3 = new JPanel();

JButton buttonl = new JButton();

JLabel imageLabel = new JLabel();

JLabel labell = new JLabel();

JLabel label2 = new JLabel();

JLabel label3 = new JLabel();

JLabel labeld = new JLabel();

TmageIcon imagel = new ImageIcon();
BorderLayout borderLayoutl = new BorderLayout();
BorderLayout borderLayout2 = new BorderLayout();
FlowLayout flowLayoutl = new FlowLayout();
GridLayout gridLayoutl = new GridLayout();
String product = "Hola a todos";

String version = "2.0";
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String copyright = "Copyright (c) 2003";
String comments = "Este es el tutorial de Hola a todos";
public HolaATodosMarco_AcercaDe (Frame parent) {

super (parent) ;
enableEvents (AWTEvent . WINDOW_EVENT_MASK) ;
try {
jbInit();
}
catch(Exception e) {
e.printStackTrace();
}
}
//Inicializacién del componente
private void jbInit() throws Exception {

imagel = new ImageIcon(holaatodos.HolaATodosMarco.class.getResource ("about.png"));

imageLabel.setIcon(imagel);
this.setTitle("Acerca de");
panell.setLayout (borderLayoutl) ;
panel?2.setLayout (borderLayout?) ;
insetsPanell.setLayout (flowLayoutl)
insetsPanel2.setLayout (flowLayoutl)
insetsPanel?2.setBorder (BorderFactory.createEmptyBorder (10, 10, 10, 10));
gridLayoutl.setRows(4);
gridLayoutl.setColumns (1) ;
labell.setText (product);
label2.setText (version);
label3.setText (copyright);
labeld.setText (comments) ;
insetsPanel3.setLayout (gridLayoutl)
insetsPanel3.setBorder (BorderFactory.createEmptyBorder (10, 60, 10, 10));
buttonl.setText ("0k");
buttonl.addActionListener (this);
insetsPanel?2.add(imagelLabel, null);
panel2.add(insetsPanel2, BorderLayout.WEST);
this.getContentPane().add(panell, null);
insetsPanel3.add(labell, null);
insetsPanel3.add(label2, null);
insetsPanel3.add(label3, null);
insetsPanel3.add(labeld, null);
panel2.add(insetsPanel3, BorderLayout.CENTER);
insetsPanell.add(buttonl, null);
panell.add(insetsPanell, BorderLayout.SOUTH);
panell.add(panel2, BorderLayout.NORTH);
setResizable(true);
}
//Modificado para poder salir cuando se cierra la ventana
protected void processWindowEvent (WindowEvent e) {
if (e.getID() == WindowEvent.WINDOW_CLOSING) {
cancel () ;
}
super.processWindowEvent (e) ;
}
//Cerrar el cuadro de didlogo
void cancel() {
dispose();
}
//Cerrar el cuadro de didlogo cuando se ejecuta un suceso de botén
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
if (e.getSource() == buttonl) {
cancel ();
}
}
}
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El IDE de JBuilder

JBuilder sdlo utiliza una ventana para realizar la mayoria de las funciones de
desarrollo: modificacién, disefio visual, desplazamiento, busqueda,
compilacién, depuracion, etc. Esta ventana es el IDE de JBuilder (también se
denomina “visualizador de JBuilder”) y contiene varios paneles en los que se
efectlan estas funciones de desarrollo. Los paneles que constituyen la
ventana de JBuilder se pueden segregar. Si desea mas informacion sobre los
paneles méviles y los espacios de trabajo configurables de JBuilder, consulte
“Configuracion del espacio de trabajo” en la pagina 4-6. Segun el tipo de
archivo seleccionado en el panel del proyecto se muestran unos u otros
paneles con pestafas en la parte inferior del panel de contenido.
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Figura4.1 Laventana del IDE
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Estos son los componentes del IDE de JBuilder:

Menu principal

Barra de herramientas principal
Configuraciones del espacio de trabajo
Panel del proyecto

Panel de estructura

Panel de contenido

Panel de mensajes

Depurador

Barras de estado

Es posible abrir varias instancias de JBuilder (es decir, de la ventana o el IDE
de JBuilder) y arrastrar una copia de un archivo a otro panel del proyecto, en
otra instancia de JBuilder. Todas las instancias del Visualizador de
aplicaciones muestran los mismos proyectos abiertos, pero se pueden abrir
archivos distintos en los paneles de contenido de cada proyecto. Utilice el
menu Ver para decidir qué paneles desea que se muestren en el IDE actual.

El IDE proporciona opciones de desplazamiento, busqueda, definicion de
favoritos y personalizacion. Para obtener mas informacion consulte los
siguientes temas:

= “Desplazamiento y busqueda en el IDE” en la pagina 4-27
= “Busqueda en arboles” en la pagina 4-28

= “Busqueda de clases” en la pagina 4-29

= “Utilizacion de Favoritos” en la pagina 4-30
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Menu principal

“Personalizacion del IDE” en la pagina 4-32

JBuilder proporciona numerosas formas de ajustar el IDE. Entre otras,
destacan las siguientes:

Determinacion de los conjuntos de funciones que se muestran (consulte
“Pagina de personalidad (cuadro de dialogo Propiedades del proyecto) en
la ayuda en linea).

Configuracioén de la disposicién de los paneles que constituyen el IDE
(consulte “Configuracién del espacio de trabajo” en la pagina 4-6).

Configuracioén de las vias de acceso, las opciones de generacién y el
formato que utiliza JBuilder (consulte “Definicion de las propiedades del
proyecto” en Creacion de aplicaciones con JBuilder).

Personalizaciéon del comportamiento y la apariencia del editor (consulte
“Personalizacion del editor” en la ayuda en linea).

Consulte

Menu principal

El botdn Ayuda de la ficha Personalidad del cuadro de dialogo Propiedades
de proyecto (ProyectolPropiedades de proyectolPersonalidad)

“Configuracion del espacio de trabajo” en la pagina 4-6

“Definicién de las propiedades del proyecto” en Creacion de aplicaciones
con JBuilder

“Personalizacién del IDE de JBuilder” en la ayuda en linea

El menu principal se encuentra en la parte superior del IDE de JBuilder. Si
desea informacién sobre los distintos menus, consulte “Menus de JBuilder”.

Archivo Edicion Buscar Perfeccionar Ver Proyecto Ejecutar Equipo Asistentes Herramientas Ventana

Para acceder al indice de la ayuda en linea:

Seleccione AyudalTemas de ayuda.
Haga clic en la pestafia indice.
Escriba principal en el campo Escriba las primeras letras del entrada.
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Barra de herramientas principal

Barra de herramientas principal

La barra de herramientas principal se encuentra en la parte superior del IDE,
bajo la barra de menus. Se compone de barras de herramientas menores
agrupadas por funciones: Archivo, Edicién, Buscar, Generar, Ejecutar/
Depurar, Desplazamiento y Ayuda. El contenido de la barra de herramientas
se puede modificar activando y desactivando diversas opciones del menu Verl
Barras de herramientas. Si mueve el cursor sobre el botdn, puede ver también
el nombre y una breve descripcion del botdn de la barra de herramientas.
Debajo del botén aparece su nombre, y una breve descripcion aparece en la

barra de estado principal.

Las funciones disponibles varian ligeramente segun la edicién de JBuilder. Si
desea averiguar qué funciones se encuentran disponibles en la barra de
herramientas de su edicién de JBuilder, consulte “Menus de JBuilder”.

La barra de herramientas que se muestra aqui aparece plegada; es probable
que en su caso ofrezca un aspecto ligeramente distinto, segun la anchura de
la ventana del Explorador de aplicaciones.

N-EE- PR S| o~ BE & | MER

Las barras de herramientas cuentan con botones de método abreviado para
los siguientes comandos de menu:

Tabla 4.1

Equivalente en el

Icono menu

i

ArchivolNuevo

Archivol Abrir

ArchivolAbrir de
nuevo

ArchivolCerrar

ArchivolGuardar
archivo

ArchivolGuardar
todo

y B m® 7 G

m

Archivollmprimir

g

4-4 Introduccién a JBuilder

Iconos de la barra de herramientas principal

Descripcion

Abre la galeria de objetos en la que se puede elegir
entre distintos asistentes. La flecha contigua a Nuevo
abre un menu desplegable con la opcién Nuevo (abre
la galeria de objetos) y acceso a los asistentes.

Abre un proyecto, un archivo o un paquete.

Vuelve a abrir un proyecto, un archivo o un paquete.
Permite seleccionar un elemento de una lista.

Cierra el archivo actual.

Guarda el archivo actual.

Guarda todos los proyectos y archivos abiertos,
conservando sus hombres. La flecha del icono
Guardar todo abre un menu desplegable que incluye
el comando Guardar todo y la opcién de guardar el
archivo abierto actualmente.

Imprime el archivo o el texto seleccionado.



Tabla 4.1

Icono
KT

J

o

-

1
[EXE]]

Barra de herramientas principal

Iconos de la barra de herramientas principal (continuacién)

Equivalente en el
menu

EdicionIDeshacer

EdicionlVolver a
hacer

Edicién|Copiar

EdicionlPegar

EdicionlCortar

BuscarlBuscar

BuscarlBuscar de
nuevo

Buscarl
Reemplazar

BuscarlBuscar
clases

ProyectolEjecutar

VerlMensajes

EjecutarlEjecutar
el proyecto

Descripcion

En el editor, reescribe los caracteres borrados, borra
los caracteres insertados, recupera los caracteres
sobrescritos y devuelve el cursor a la posicion
anterior. Deshace las acciones efectuadas en los
disenadores. La accién Deshacer cuenta con muchos
niveles.

Invierte el efecto de Deshacer. La accion Rehacer
cuenta con muchos niveles.

Copia en el portapapeles el texto seleccionado en el
editor o el objeto seleccionado en el disefiador de
interfaces.

Pega el contenido del portapapeles en la posicion del
cursor.

Corta en el portapapeles el texto seleccionado en el
editor o el objeto seleccionado en el disefador de
interfaces.

Busca texto en el archivo actual. Escriba todo en
minuscula si no desea que la busqueda distinga entre
mayusculas y minusculas, o utilice mayusculas para
que se realice la distincion. Las busquedas anteriores
se pueden seleccionar en el menu desplegable.

Busca la siguiente aparicién de una cadena en el
archivo actual.

Sustituye un texto por otro en el archivo actual.

Carga la clase especificada en el visualizador de
JBuilder. La clase debe encontrarse en la via de
acceso de importacion del archivo actual.

Compila los recursos y los archivos . java del
proyecto seleccionado, si los archivos .class
correspondientes no existen o han quedado
obsoletos. También compila los archivos importados
de los que depende el proyecto, si sus archivos
.class no existen o han quedado obsoletos.

La flecha abre un menu desplegable que permite
seleccionar Ejecutar Make (la opcién por defecto),
Generar de nuevo o un objetivo de creacion definido
por el usuario.

Conmuta la presentacion del panel de mensajes.
Compila y ejecuta la aplicacion con la configuracion

por defecto especificada en la ficha Ejecutar del
cuadro de didlogo Propiedades de proyecto.

Pulse la flecha para seleccionar una configuracion
distinta en la lista desplegable.
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Tabla4.1  Iconos de la barra de herramientas principal (continuacion)

Equivalente en el

Icono ment Descripcion
hﬂ' EjecutariDepurar  Depura el programa con la configuracion de ejecucion
proyecto por defecto seleccionada en la ficha Ejecutar del

cuadro de didlogo Propiedades de proyecto.

Pulse Nuevo o Edicion si desea afadir o modificar
una configuracion.

B Ejecutarl Evalua el cédigo del proyecto mediante Optimizeit.
& Optimizar Esta opcidén solo se encuentra disponible si se tiene
proyecto Optimizeit instalado.
ﬁ VerlHistérico Vuelve a la clase o la ficha inicial de la lista.
Pulse el botén de flecha, a la derecha del botdn, para
acceder a la lista de historial.
{3] VerlAtras Desplaza el visualizador al elemento anterior de la
lista de historial.
E:} VerlAdelante Desplaza el visualizador al elemento siguiente de la
lista de historial.
@ AyudalTemas de  Abre el visualizador de ayuda.
ayuda
% VerlSelector de Guarda, restablece, gestiona y configura el espacio
espacios de de trabajo en la configuracion por defecto.
trabajo

Configuracion del espacio de trabajo

4-6

La configuracién del espacio de trabajo consiste en disponer los paneles y las
pestahas del IDE de la forma mas comoda para el usuario. Es posible guardar
distintas configuraciones de trabajo que resulten Utiles para diversos tipos de
tareas.

JBuilder acepta la maximizacion y el restablecimiento de paneles; la
iconizacion, la integracion y la segregacion de paneles; la divisidon del panel
de contenido entre varios archivos y la division de las pestafas de archivo
para presentar varios archivos simultdneamente.

Los paneles se desplazan arrastrando su barra de titulo. Las barras de titulo
de los paneles
= Aceptan el método de arrastrar y colocar y el doble clic.

= Contienen iconos que proporcionan acciones de desplazamiento
especificas.

= Proporcionan un menu contextual (que se abre haciendo clic con el botén
derecho) para las acciones de desplazamiento (también esta disponible en
VerlAcciones de ventana).

Estos comandos son sensibles al contexto, y varian segun el estado y la
posicion actuales del panel.
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Nota

Configuracion del espacio de trabajo

Los comandos que controlan las configuraciones del espacio de trabajo estan
disponibles en dos lugares:

= Seleccione VerlEspacios de trabajo y seleccione un comando del
submenu.

= Pulse la flecha abajo contigua al icono Espacios de trabajo de la barra de
herramientas y seleccione un comando del menu desplegable.

Los dos menus contienen los mismos comandos. Dado que los dos menus
permiten hacer exactamente lo mismo, normalmente se hace referencia a
cualquiera de ellos como menu Espacios de trabajo.

El elemento de menu “por defecto” del menu Espacios de trabajo es la
configuracion del espacio de trabajo que se ve la primera vez que se inicia
JBuilder. Si desea volver a la disposicion original de JBuilder en cualquier
momento, seleccione Por defecto en el menu Espacios de trabajo y active un
archivo. Si desea realizar cambios en una configuracién que le resulta util,
asignele antes un nombre. De esta forma estara disponible en el menu
Espacios de trabajo y sera posible pasar a ella en cualquier momento.

Cuando se cierra JBuilder sin guardar la configuracién actual del espacio de
trabajo, JBuilder la guarda automaticamente como Workspace1. La nueva
configuracion se activa cuando se vuelve a iniciar JBuilder. La siguiente vez
que se cierra JBuilder sin guardar una configuracién en la que se han
realizado cambios, ésta se convierte en Workspace1.

Las configuraciones del espacio de trabajo no son lo mismo que las
configuraciones de personalidad, una funcién de JBuilder Enterprise. Las
configuraciones de personalidad determinan las tecnologias visibles en el IDE.
Si desea mas informacion sobre las configuraciones de personalidad, elija
ProyectolPropiedades de proyectolPersonalidad y pulse el botén Ayuda.

La configuracion “clasica” de JBuilder

Si no desea que los paneles se desplacen ni perder espacio a causa de las
barras de titulo, utilice la configuracion “clasica” de JBuilder:

1 Seleccione Herramientas|Preferencias|Visualizador.
2 Haga clic en el campo Disefio del IDE.

3 Seleccione Paneles fijos.

4 Pulse Aceptar.

Los paneles recuperan sus posiciones originales y las barras de titulo
desaparecen de los paneles. Si desea volver a los espacios de trabajo
configurables, elija Paneles personalizables.
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Gestion de las configuraciones

Es posible cambiar de nombre, borrar y devolver a un estado anterior las
configuraciones del espacio de trabajo, asi como cambiar entre ellas.

Para abrir una configuracién con nombre, seleccidnela directamente en el menu
Espacios de trabajo o elija Seleccionar espacio de trabajo en el menu Espacios
de trabajo y seleccione una configuracion de la lista.

Elija Restaurar espacio de trabajo en el menu Espacios de trabajo para
integrar el panel del proyecto y el buscador de archivos y para ocultar los
paneles de estructura y mensajes hasta que los abra el archivo activo.
Restaurar espacio de trabajo no modifica la configuracién de los archivos
divididos.

Modificacion de las configuraciones

Cuando se sienta satisfecho con una configuracion:

1 Elija Guardar espacio de trabajo como en el menu Espacios de trabajo.
Aparece el cuadro de didlogo Guardar espacio de trabajo como.

2 Después:
= Para crear una configuraciéon con nombre, escriba un nombre nuevo.

= Para sobrescribir una configuracién, seleccione su nombre en la lista
desplegable.

3 Pulse Aceptar.

El nombre de la nueva configuracion se muestra en el menu Espacios de
trabajo.

Seleccione Espacios de trabajolGestionar espacios de trabajo para abrir el
cuadro de didlogo Gestionar espacios de trabajo. Aqui se pueden cambiar de
nombre y borrar las configuraciones, asi como determinar el orden por el que
aparecen en el menu Espacios de trabajo:

= Si desea cambiar el nombre de una configuracidn, seleccidénela y pulse
Cambiar nombre.

= Si desea eliminar una configuracién, selecciénela y pulse Eliminar.

= Si desea desplazar una configuracion a otro lugar, selecciénela y pulse
Desplazar hacia arriba o Desplazar hacia abajo.

Cuando esté satisfecho con la lista de configuraciones del espacio de trabajo,
pulse Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo y aplicar los cambios.

Maximizacion y restablecimiento de los paneles

Cuando se maximiza un panel, éste ocupa todo el espacio de la ventana del IDE.
Cuando se restablece, recupera el tamano y la posicion que tenia antes de que
se maximizara. Esto resulta especialmente util, por ejemplo, en la comprobacion
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de la salida del panel de mensajes, cuando se desea ver el volcado de una pila u
otra salida y volver rapidamente al editor.

Existen varias formas de acceder a los comandos Maximizar y Restablecer.

= Haga doble clic en la barra de titulo del panel para maximizarlo. Vuelva a
hacer doble clic en la barra para restablecer el panel.

= Haga clic en el icono que identifica el panel (a la izquierda de la barra de
titulo) y elija Maximizar o Restablecer en el menu contextual.

= Elija VerlAcciones de ventanalMaximizar o Restablecer.
= Pulse las teclas Alt+F10.

Iconizacion, integracion y segregacion de paneles

Estos comandos permiten controlar la ubicacion y la visibilidad de los paneles
de proyecto, estructura y mensajes:

= Cuando se iconiza un panel, éste se oculta pero sigue estando disponible
en el icono del margen izquierdo de la ventana del IDE. Cuando se pulsa el
icono de un panel, éste se abre segregado, esto es, como ventana flotante,
dentro de la ventana principal del IDE. Si desea iconizar un panel, pulse el
icono Iconizar.

= Cuando se segrega un panel, éste se separa de la ventana principal del
IDE y se puede desplazar a cualquier parte de la pantalla, fuera del resto
del IDE. Para segregar un panel, haga clic en él y arrastrelo.

= Cuando se integra un panel, éste vuelve a la ventana principal del IDE.
Para integrar un panel, pulse el icono Integrar o arrastre el panel a un lugar
de anclaje y suéltelo.

También es posible acceder a los comandos que permiten manipular el panel
que tiene el foco haciendo clic con el botén derecho del ratén en su barra de
titulo o eligiendo VerlAcciones de ventana (Alt+F10 en el teclado).

Iconizacion

Si desea abrir y segregar un panel iconizado, pulse una vez el icono. Vuelva a
pulsar el icono, sin mover el panel, para volver a iconizarlo. Si lo prefiere,
pulse Alt+1 para controlar el primer panel iconizado, Alt+2 para controlar el
segundo y asi sucesivamente.

Integracion

A la hora de iconizar paneles, piense que la ventana principal del IDE tiene
cuatro sentidos cardinales y dos ordinales: norte, sur, este y oeste, y en el
borde izquierdo, noroeste y sudoeste. La posicidn predeterminada del panel
del proyecto es el noroeste, la del panel de estructura es el sudoeste y la del
panel de mensajes es el sur.

Los paneles se puede apilar en vertical, en horizontal o de las dos formas,
segun el borde integrado. Para controlar el lugar en el que se integra el panel,
pulse la tecla Ctrly arrastre el panel al lugar donde desea colocarlo. Se
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Nota

muestran unos indicadores de referencia de color gris oscuro que muestran
donde se integrara el panel en cada momento. Suelte el boton del raton
cuando los indicadores de referencia ocupen la posicién deseada.

Presentacion de varios archivos

Es posible ver varios archivos a la vez con una sola instancia de JBuilder.
Sélo hay un panel de contenido por proyecto, pero es posible abrir varios
visores de archivos a la vez. Se puede dividir el panel de contenido entre
varios archivos, asi como desplazar un archivo a su propio panel de
presentacion. Los paneles de presentacion son nuevas ventanas en las que
se muestran los archivos segregados. Contienen el menu principal y la barra
de herramientas de JBuilder y todas las pestafias normales de presentacion
de archivos.

Las pestanas de los archivos se pueden arrastrar para dividir el panel de
contenido entre varios archivos, asi como para segregar un archivo en su
propio panel de presentacion.

= Cuando el puntero se encuentra en una ubicacion que divide el panel de
contenido aparecen indicadores de referencia de color gris oscuro.

= Los indicadores de referencia desaparecen cuando el cursor se encuentra
en una ubicacion que segrega el archivo.

También es posible segregar archivos desde el menu contextual. Para ello,
haga clic con el botdn derecho del ratén en su pestana y seleccione
Segregar.

El panel de presentacion es una ventana independiente, por lo que tiene en la
barra de titulo los mismos controles que cualquier ventana convencional del
sistema operativo. Los comandos especificos del espacio de trabajo sélo se
encuentran disponibles en el menu contextual (clic derecho) de la pestaha del
archivo.

Cuando un archivo se segrega en un panel de presentacion, otros archivos
pueden compartirlo como pestanas, pero no es posible presentar varios a la
vez. Los paneles de presentacion segregados no se pueden dividir.

Los archivos se pueden volver a integrar de las siguientes formas:

= Arrastre la pestafa del archivo dentro del visor, al panel de contenido
principal. Suelte cuando los indicadores de referencia de color gris oscuro
aparezcan alrededor del panel de contenido.

®= Haga clic con el botdn derecho del ratén en la pestafia del archivo y
seleccione Integrar.

Cuando se arrastra la barra de titulo del visor se desplaza el visor completo,
pero el archivo no se vuelve a integrar.

Cuando se arrastra la pestafa de un archivo fuera de la ventana principal del
IDE, se dice que se divide la pestana.

Las configuraciones de los paneles de presentacion (la division del panel de
contenido y la division de las pestafias de archivos) no se guardan dentro de
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las configuraciones del espacio de trabajo, sino como parte del proyecto. La

configuracion de los paneles de presentacion no varia cuando se cambia de
configuracion del espacio de trabajo.

Panel del proyecto

Para desarrollar programas en el entorno de JBuilder se debe crear un
proyecto. Los proyectos de JBuilder organizan los archivos utilizados y
mantienen las propiedades definidas. JBuilder guarda la configuracion del
proyecto en un archivo del proyecto, un archivo de tipo XML con la extension
.jpx. El archivo de proyecto se modifica automaticamente con los cambios
que se realizan; el usuario no debe acceder a él directamente. El archivo del
proyecto activo es el nodo superior del panel del proyecto.

El panel del proyecto proporciona acceso a dos vistas por defecto con estas
pestanas de presentacion: las pestanas de vista Proyecto y de Buscador de
archivos. Sin embargo, si se segrega el panel de estructura o el panel de
mensajes y se desplaza al panel del proyecto, éste incluye una pestafa de
vista Estructura que muestra la barra de titulo del panel de estructura y una
barra de herramientas, o el panel de mensajes con su barra de titulo. Si desea
obtener més informacion, consulte “Panel de estructura” en la pagina 4-17 o
“Panel de mensajes” en la pagina 4-24. Si desea mas informacién sobre los
proyectos y el panel del proyecto, elija uno de los siguientes temas.

= “l a pestana de vista Proyecto del panel del proyecto” en la pagina 4-11

= “La pestana de vista Buscador de archivos del panel del proyecto” en la
pagina 4-12

= “Ejecucion de aplicaciones desde el panel del proyecto” en la pagina 4-12

= “Creacion de proyectos” en la pagina 4-13

= “Adicion de archivos, clases, paquetes o aplicaciones a un proyecto” en la
pagina 4-13

= “El panel del proyecto” en la pagina 4-16

La pestana de vista Proyecto del panel del proyecto

La pestana de vista Proyecto del panel del proyecto muestra el contenido del
proyecto activo. Consta de los siguientes elementos:

= Una pequefa barra de herramientas con cuatro botones:
= |cono Cerrar proyecto: cierra el proyecto activo.

= Anadir archivos/paquetes/clases: se abre el cuadro de didlogo Afiadir al
proyecto.

= Eliminar del proyecto: elimina del proyecto los archivos seleccionados.

= Actualizar: actualiza el proyecto y busca automaticamente paquetes de
coédigo (ProyectolPropiedades de proyectolGeneral).

= Una lista desplegable de todos los proyectos abiertos.
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= Una vista en arbol con el contenido del proyecto activo.

®= Un menu sensible al contexto para cada nodo (archivo, paquete o
directorio) del panel del proyecto, al que se puede acceder pulsando el
elemento con el botén derecho del ratén.

La pestaiia de vista Buscador de archivos del panel del
proyecto

La pestana Buscador de archivos del panel del proyecto muestra los
directorios inicial y del proyecto, asi como las unidades del ordenador. Los
iconos del directorio tienen el mismo aspecto que los del cuadro de didlogo
Seleccién de archivos. La pestafia Buscador de archivos del panel del
proyecto contiene los siguientes elementos:

®= Una pequefa barra de herramientas con tres botones:
= |cono Cerrar proyecto: cierra el proyecto activo.

= |cono Favoritos: Afade la unidad, el directorio o la carpeta seleccionado
a la parte superior de la vista en arbol del buscador de archivos, y lo
identifica mediante el icono Favoritos. Afade el directorio de Favoritos al
cuadro de dialogo Seleccion de archivos. Permite organizar la unidad, el
directorio o la carpeta de Favoritos que se ha afadido.

= Actualizar: actualiza el proyecto y busca automaticamente paquetes de
codigo (ProyectolPropiedades de proyectolGeneral).

= Una lista desplegable de todos los proyectos abiertos.

= Una vista en arbol de los directorios inicial y del proyecto y las unidades del
ordenador.

= Un menu sensible al contexto para cada nodo (por ejemplo, nodos de
unidad, directorio, carpeta, favoritos o archivo) del panel del proyecto, al
que se puede acceder pulsando el nodo con el botén derecho del ratén.

Ejecucion de aplicaciones desde el panel del proyecto

El asistente Creador de recopilatorios y el menu contextual del panel del
proyecto permiten ejecutar una aplicacién desde el panel del proyecto.
Cuando se crea un archivo JAR para una aplicacion por medio del asistente
del Creador de recopilatorios y se incluye la configuracion de la clase principal
se puede ejecutar el make y ejecutar la aplicacion por medio de los comandos
del menu contextual. Si desea mas informacién, consulte “Creacién de
archivos JAR ejecutables con el asistente Creador de recopilatorios” en la
pagina 6-4.
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Panel del proyecto

Creacion de proyectos

El Asistente para proyectos permite crear proyectos desde cero. El Asistente
para Proyecto para cddigo existente permite crear proyectos a partir de
c6digo y recursos anteriores.

Hay varias formas de crear un proyecto completamente nuevo:
= Elija ArchivolNuevo proyecto en el menu principal.

= Seleccione ArchivolNuevo y haga doble clic en el icono Proyecto de la
ficha Proyecto de la galeria de objetos.

= Pulse el botén Nuevo de la barra de herramientas principal y haga doble
clic en el icono Proyecto de la ficha Proyecto de la galeria de objetos.

® Haga clic a la derecha del boton Nuevo para acceder al menu desplegable
y elija ProyectolProyecto.

Si desea crear un proyecto a partir de codigo y recursos ya creados, haga
doble clic en el icono Proyecto para cddigo existente de la ficha Proyecto de la
galeria de objetos. También puede abrir el menu desplegable del botén
Nuevo de la barra de herramientas y elija ProyectolProyecto para cédigo
existente.

Adicion de archivos, clases, paquetes o aplicaciones a un
proyecto

El IDE de JBuilder proporciona numerosas opciones para afnadir archivos y
paquetes a un proyecto: se pueden utilizar la barra de herramientas del panel
del proyecto, el menu principal y el menu contextual del panel del proyecto.
Puede anadir aplicaciones a un proyecto mediante el menu principal. Para
completar la tarea del proyecto, consulte los siguientes temas.

= “Creacion de archivos” en la pagina 4-13

= “Adicidn de archivos vacios” en la pagina 4-14

= “Adicién de aplicaciones” en la pagina 4-14

= “Adicion de archivos existentes” en la pagina 4-14

= “Adicién de archivos, carpetas, directorios o paquetes” en la pagina 4-14

= “Creacion de JAR ejecutables para aplicaciones” en la pagina 4-16

= “Creacion de archivos y paquetes para aplicaciones web” en la pagina 4-16

Creacion de archivos
Para crear un nuevo archivo fuente de clases Java desde el menu principal:

1 Elija ArchivolNueva clase en el menu principal.

Se abre el Asistente para clases.
2 Rellene los campos para paquete, nombre de clase y clase base.
3 Marque las opciones para crear elementos de clase.
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Para acceder a otro método rapido de creacion automatica de clases, haga
clic con el botén derecho del ratén en un proyecto, un paquete o un nodo de
archivo, en el panel del proyecto, y elija NuevolClase. Se abre el cuadro de
dialogo Nueva clase, que incluye opciones para la definicion del nombre de
paquete y clase.

Adicion de archivos vacios
Para ahadir un archivo vacio desde el menu principal:

1 Seleccione ArchivolArchivo nuevo.
Se abre el cuadro de didlogo Crear archivo.
2 Rellene los campos Nombre y Directorio.
3 Elija un tipo de archivo en la lista desplegable.
4 Marque la opcién Anadir archivo al proyecto.
(Para asegurarse de que el nuevo archivo se ahade al proyecto).

Adicion de aplicaciones
Para afnadir una nueva aplicacién desde el menu principal:
1 Seleccione ArchivolNuevo.

2 Haga doble clic en el icono Aplicacion de la ficha General de la galeria de
objetos.

Se abre el Asistente para aplicaciones.
3 Lleve a cabo los pasos del Asistente para aplicaciones.

Adicion de archivos existentes
Existen varias maneras de anadir archivos existentes al proyecto:

= Pulse el botén Ahadir archivos/paquetes/clases de la barra de
herramientas del panel del proyecto y seleccione un archivo o un paquete.

= Seleccione un archivo del buscador y arrastrelo al panel del proyecto.

= Haga clic con el boton derecho del raton en el nodo del archivo del

proyecto en el panel de proyecto y elija Ahadir archivos/paquetes/clases en
el menu contextual.

Cuando se selecciona un archivo en un visualizador o se arrastra al panel del
proyecto, el archivo aparece como nodo del panel del proyecto.

Adicion de archivos, carpetas, directorios o paquetes
Para afadir un archivo, carpeta, directorio o paquete desde el menu
contextual del panel del proyecto:

1 Pulse el botén derecho del ratén en el proyecto, archivo o paquete del
panel de proyecto.
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Panel del proyecto

La fuente del menu contextual es el paquete y cualquier archivo en la via
de acceso a fuentes del proyecto (que puede ser el dependiente del
paquete, del proyecto o del directorio de navegacion).

2 Seleccione Nuevo.

Segun el archivo o paquete que seleccione, las opciones del menu

incluyen:

Opciones de ment
NuevolClase
Nuevolinterfaz
NuevolPaquete
NuevolArchivo
NuevolDirectorio
NuevolCarpeta

NuevolVista del
directorio

Accion de menu

Abre el Asistente para clases.

Abre el Asistente para interfaces.

Abre el cuadro de didlogo Crear paquete.

Abre el cuadro de dialogo Crear archivo.

Abre el cuadro de didlogo Crear directorio.
Abre el cuadro de didlogo Crear carpeta.

Abre el cuadro de didlogo Seleccione directorio.

3 Rellene los campos del asistente o del cuadro de didlogo para el archivo o

paquete.

La opciones que aparecen en el menu contextual del panel del proyecto
dependen del nodo y de la versidon de JBuilder que se esté utilizando.

Figura4.2 Menu contextual del panel de proyecto

%] Proyecto

BEE R

& Welcome.jpx

[ x|*% welcomeFrame |

-

) welcome.jpx
@ [l =Fuente del proyecto»
@ i com.hotland.samples.welcome

“public class WelcomeFrane extends JFrame |
JPanel contentPane;
BorderLayout borderlayoutl = new Borderlayout():

4 WelcomeApp= ! £i);
£ WalcomeFr Nuevo ot e Clase...
@ welcorne.html Abrir " 4 Interfaz... MenuTtem() :
Cambiar nombre a "WelcomeAppjava... | O Paguete...
;% archivo. TMermlten(] ;
Borrar Welcomedpp.java' =
Provecto \QEESERE @ Directorio...
- [ Ejecutar utilizando “Welcome™
Y, Estructura ane (] {

DEIERE

'} Depurar utilizando "Welcome'™
D@ Optimizar utilizando "Welcome"

MMTEvent. WINDOW _EVENT MASE) :

[} Errares ..
4@ imposinle g Ltz
& [T Imports E: Ejecutar Make nel |
? @ WelcomeFrame| & Generar de nuevo Trage!]: -
v JFrame W [»|@
Formatear "WelcomeApp.java™
EWE'W;’?IE';@_ (oY [ msertar | 311 -[cua -[Q -
enurlieEx i
5 AT ‘ [(umML | poc [ Histrico |

|Crear objeto
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Sugerencia

Creacion de JAR ejecutables para aplicaciones

Si desea crear un archivo JAR que permita ejecutar una aplicacion desde el
panel del proyecto, consulte “Inicio rapido por medio de los asistentes” en la
pagina 6-4. Si desea mas informacion sobre la creacion de archivos JAR
ejecutables por medio del Creador de recopilatorios, consulte “El Creador de
recopilatorios” en Creacion de aplicaciones con JBuilder.

Creacion de archivos y paquetes para aplicaciones web

Para crear un archivo o paquete para una aplicacion web (dentro del
directorio o subdirectorio raiz de la aplicaciéon web) desde el menu contextual
del panel del proyecto, consulte “Directorio raiz” en la Guia del desarrollador
de aplicaciones web. Es una funcién de JBuilder Enterprise.

Si desea obtener mas informacion acerca de la creacidn y adicién a proyectos
en JBuilder, consulte el Capitulo 7, “Proyectos de JBuilder”.

El panel del proyecto

Puede desplazarse libremente por el arbol del proyecto, pulsar y seleccionar
varios archivos o arrastrar y colocar archivos entre los nodos antecesores del
panel del proyecto. Se pueden arrastrar archivos a un paquete desde el panel
del proyecto o desde el escritorio. Los nodos del paquete responden
adecuadamente ante los archivos que se colocan, y los ordenan
alfabéticamente.

También puede pulsar el botén derecho y seleccionar elementos en el menu
contextual, sin necesidad de abrir ningun archivo. Las opciones del menu
contextual varian segun el tipo del archivo seleccionado. Para abrir un archivo
y mostrarlo en el panel de contenido de JBuilder, seleccidnelo en el panel del
proyecto y pulse Intro o haga doble clic sobre él.

Puede seleccionar y ampliar un archivo recopilatorio (JAR, WAR, EAR) en el
panel del proyecto y ver los archivos que contiene. Si desea abrir un archivo
en el panel de contenido para verlo, haga doble clic en el nodo. JBuilder utiliza
el visualizador adecuado para ese tipo de archivo y lo abre. Por ejemplo,
JBuilder utiliza su visualizador de imagenes para los archivos .gif 0 .png, y Su
navegador para los archivos HTML.

En el panel del proyecto se pueden abrir tantos proyectos como desee, pero
s6lo uno es el activo en cada momento. El proyecto activo se muestra
seleccionado en la lista desplegable del panel del proyecto.

Para buscar rapidamente un archivo o un paquete en el panel del proyecto,
pase el foco al arbol del proyecto y empiece a escribir.

Consulte

= Capitulo 7, “Proyectos de JBuilder”, y “Creacidn y gestion de proyectos” en
Creacion de aplicaciones con JBuilder, para obtener mas informacién
sobre proyectos.
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= “Busqueda en arboles” en la pagina 4-28 si desea mas informacion sobre
la busqueda en el arbol del proyecto.

= “Filtrado de paquetes” en Creacion de aplicaciones con JBuilder si desea
instrucciones para filtrar paquetes y excluirlos del sistema de generacion.

Si desea més informacion sobre la forma de trabajar con proyectos, consulte
“Creacion y gestion de proyectos” Creacion de aplicaciones con JBuilder.

Panel de estructura

El panel de estructura muestra la estructura del archivo que se encuentra
seleccionado en el panel de contenido. Esta estructura se presenta en forma
de arbol, con todos los miembros y campos del archivo. Cuando asi se
requiere, el panel de estructura muestra una carpeta Errores que contiene
todos los errores de sintaxis, una carpeta Importaciones que contiene una
lista de los paquetes importados, una carpeta Por hacer que contiene los
comentarios de etiquetas @todo de Javadoc y una carpeta Conflictos Javadoc
que contiene los conflictos del texto del Javadoc. La carpeta Conflictos
Javadoc es una funcién de JBuilder Developer y Enterprise.

Para buscar rapidamente un elemento de un archivo, pase el foco al arbol del
panel de estructura y empiece a escribir el nombre del elemento deseado.
Ademas, cuando se hace clic en un elemento del panel de estructura, el editor
se desplaza automaticamente y resalta el elemento correspondiente del
cédigo fuente. Si desea mas informacidn, consulte “Busqueda en arboles” en
la pagina 4-28.

El panel de estructura ofrece funciones de ordenacion y filtrado, presentacion
del Javadoc, desplazamiento por el cédigo fuente y presentacion de mensajes
de error. Para obtener méas informacién consulte los siguientes temas.

= “Ordenacion en el panel de estructura” en la pagina 4-17
= “Filtrado en el panel de estructura” en la pagina 4-19

= “Presentacion de la informacion de Javadoc en el panel de estructura” en la
pagina 4-20

= “El panel de estructura permite desplazarse por el codigo fuente” en la
pagina 4-20

= “Presentacion de los mensajes de error en el panel de estructura” en la
pagina 4-21

Ordenacion en el panel de estructura

El orden, el filtrado y el retardo en el andlisis del panel de estructura se
pueden cambiar en el cuadro de didlogo Propiedades de visualizacion de la
estructura. Haga clic con el botdn derecho del raton en el panel de estructura
y elija Propiedades para abrir este cuadro de dialogo y modificar las opciones.
También se puede ampliar y contraer el arbol del panel de estructura para
facilitar la presentacién y el desplazamiento. Haga clic con el botén derecho
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del raton en un elemento del panel de estructura y seleccione Ampliar
descendientes o Contraer descendientes.

Figura4.3 Menu contextual del panel de estructura

Archivo Edicion Buscar Perfeccionar Yer Proyecto Ejecutar Equipo Asi Herr Vent: Ayuda
[Z Proyecto r %[*4 WelcomeApp | X2 WelcomeFrame
-

% B Welcomejpx - : B

‘Wiglcome jpx package con.borland. sawples.welcome;

@[} =Fuente del proyecto=

@ @@ comborland.sampleswelcorme : import java.awt.®;
QWE\EDmEAppjava import javax.swing.UIManager:
P wielcoreFrarme java |
@ welcome.html |27 7 public class Welcomedpp {

bhoolean packFrame = false:

f/Crear la aplicacidn
= public Welcomelppi() {

| provecto [\ Buscador de archivos i VelconeFrame frame = mew WelcomeFrame|);

%, Estructura //Empaquetar los marcos con informacidn de tamafio
L [E] & = ¥ i3 : //Validar marcos gque tienen tawafios presstablecid
2 3 e T
@[] Imp n - !
Ampliar descendientes .
@ @ el " ik
LS Contraer descendientes
h Nuevo » Clase interna para "Welcomeapp"...
kY
o clase " pp” Clase hase para "WelcomeApp™... B
L'bg Campo para "Welcomeapp"... [©]
@ Constructor para “Welcomepp™... M
o B s Métado para “Welcomeapp®...
Javadoc para clase "WelcomeApp™..

Crear objeta @ Optimizar importaciones WelcomeAppjava
5§ Cambiar nombre Clase "WelcomeApp®...
5§ Mover Clase "WelcomeApp"...
5§ Extraer interfaz de Clase "Welcomeapp™...
5§ Introducir superclase para Clase "Welcomeapp"...

Propiedades...

La configuracion del panel de estructura también esta disponible en la ficha
Estructura Java del cuadro de didlogo Preferencias (Herramientasl
Preferenciasl|Editor|Estructura Java). También se puede acceder a esta ficha
desde el editor. Haga clic con el botdn derecho del raton en el panel de
contenido y seleccione Opciones del editor. Si desea una descripcion
completa de las opciones disponibles, consulte “Preferencias de estructura de
Java”, en “Personalizacién del editor”. Si lo prefiere, pulse el botéon Ayuda de
la ficha Estructura Java del cuadro de didlogo Preferencias u Opciones del

editor.
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Figura 4.4
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Filtrado

en el panel de estructura

La barra de herramientas del panel de estructura muestra una variedad de

iconos de

filtro con los que se pueden localizar rapidamente diversos

elementos de clase. Estos filtros permiten ocultar, mostrar y ordenar los datos
del panel de estructura de varias formas definidas. Se pueden aplicar varios

filtros, y lo

s elementos resultantes del panel de estructura son el resultado de

la suma de los filtros seleccionados. Todos los filtros se aplican por defecto,
con excepcion de Aplanar vista y Mostrar tipos.

Tabla 4.2

= O
= O
S
o

1

(] R

e
+—

& 4 g [

Filtros del panel de estructura
Descripcion

Filtro Ajustar accesibilidad: Abre un deslizador emergente con el que se
puede ajustar la presentacidon de una combinacion de elementos de clase
publicos, protegidos, de paquete o privados en el panel de estructura.
Agrupar por visibilidad: Agrupa los elementos de clase segun la
visibilidad.

Agrupar clases/métodos/campos: Agrupa los elementos de clase segun la
clase, el método y el campo.

Ordenar alfabéticamente: Ordena alfabéticamente los elementos de la aa
la z

Propiedades del grupo: Agrupa los elementos segun las propiedades
individuales.

Aplanar vista de las clases internas: Muestra todos los elementos de
clase, incluidos los de las clases internas.

Mostrar tipos: Conmuta la presentacion de los tipos de devolucién de los
métodos y los tipos de campos.

Agrupar por herencia: Agrupa los elementos segun las clases heredadas.
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Presentacion de la informacion de Javadoc en el panel de
estructura

Las etiquetas @todo de los comentarios Javadoc también aparecen en el panel
de estructura, en la carpeta Por hacer. Los conflictos Javadoc aparecen en la
carpeta Conflictos Javadoc, en el panel de estructura. (Esta funcion pertenece
a las versiones Developer y Enterprise de JBuilder.) Para corregir faciimente
los conflictos Javadoc, haga clic con el botén derecho del ratén en la carpeta
Conflictos Javadoc o en el archivo Javadoc y seleccione Corregir conflictos
Javadoc.

Consulte
= “Utilizacion de etiquetas @todo en el editor” en la pagina 5-19

= “Resolucién de conflictos Javadoc” en la pagina 5-19. (Esta funcion
pertenece a las versiones Developer y Enterprise de JBuilder.)

= “Conflictos en los comentarios Javadoc” en Creacion de aplicaciones con
JBuilder (Es una funcién de JBuilder Developer y Enterprise).

El panel de estructura permite desplazarse por el codigo
fuente

Ademas de presentar la estructura de la clase, el panel de estructura permite
desplazarse rapidamente a clases, métodos y miembros del codigo fuente.
Cuando se selecciona un elemento en el panel de estructura, el panel de
contenido se desplaza hasta la linea en la que se define el elemento y la
resalta.

[%] Proyecto %|*% WelcomeFrame |
lﬁ @ = & Welcomej.. ~ : =
B Welcome jpx Fpublic class WelcomeFrame extends JFrame {
@ {1 <Fuente del proyecto= 3 JPanel contentPane;
(o) @ corm.borland. samples welcome BorderLayout borderlLayoutl = new BorderLayouti) |
@ welcome html TMenuBar jMenuBarl = new JMenuBar();
: JMerm jMenuFile = new JMenui);
JHenuIten jMermaFileExit = new JMenultem(): =

JMenu jMenuHelp = new JMenui);
JMenuIten jMermHelpidbout = mew JMenultem(]

O, Estructura

44 Construir el marco

L B | = ¥ i ¥ public TelcomeFrame[)
T iMenuBari enableEventa (AWTEvent. WINDOW _EVENT MASE) ;
Ty iMenuFile B try { |
Ty i i 4 ShTnitil- >
1 inMenuFileExit i
Ty jMenuHalp 4]~/ [ [+
Ty iMenuHelpAhout [WelcomeFramejava | | Insertar | 313 -lcua ~-[S -
S ] E:LFuente LDiseﬁo LBean LUML l Doc I Histdrico |

También se puede utilizar el panel de estructura para acceder a otras clases

antecesoras e interfaces. Para ver el archivo .java de una clase antecesora o
una interfaz, o el tipo de una variable que aparece en el panel de estructura,

basta con hacer doble clic en el elemento o seleccionarlo y pulsar Intro.
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JBuilder muestra el archivo en los paneles de estructura y contenido. Si desea
seleccionar un paquete, elija BuscarlBuscar clases, o bien haga doble clic en
el paquete en el panel de estructura y seleccione una clase en el cuadro de
dialogo para abrirla en el panel de contenido. Para volver al archivo que se
estaba visualizando, pulse el botdn Inicio de la barra de herramientas
principal.

Presentacion de los mensajes de error en el panel de
estructura

Los mensajes de errores de sintaxis se muestran en la carpeta Errores del
panel de estructura. Amplie la carpeta y seleccione un mensaje de error. La
linea de cddigo correspondiente aparece resaltada en el editor.

Los errores de sintaxis aparecen subrayados en el editor. Coloque el cursor
sobre el error para ver la ayuda inmediata con el tipo del error. La ayuda
inmediata cuenta con un botdn con un signo de interrogacion. Pulse este
botdn para abrir el archivo de ayuda de mensajes de error del compilador.

Archivo Edicidn Buscar Perfeccionar Ver Proyecto Ejecutar Equipo Asistentes Herramientas Ventana Ayuda

[Z] Proyecto (=¥ welcome | ::[*% WelcomeApp |
B B ] Welc... - |
I <Fuente del proyecto=
@ [ corm borland.samples
22, WelcomeApp.java
23, WelcomeFrame java
[ i  import java.awt.®;

Proyecto import javax.swing.UIManager;
Buscador de archivos i

Tpublic class Telcomedpp |

package cow.borland.samples.welcome;

O% F:strum boolean packFrame = false:

m @W T & [ JiCrear la aplicaJ@inimo incarrecta de la expresidn

@ [ Erores || @7 pwilic velcomeapp() { o
@ inicioincorrecto de la ey WelcomeFrame frame = mew WelcomeFrame () :

@ & Imports 2

¢ @ welcomefpp H //Emparquetar los marcos con informacidn de tamafio pri—|
¥ Welcomedpp( i Yalidar marcns s rienen ramafinos nressrahlecidns |2
& main(String] args) | [2l= < TEE [ +]©
Ay packFrame [welcomeapp.java [ msertar | 3126 - cua -[% -

4 D I\Fuente LDiser"lo LEean LUML l Doc | Histdrico |

|inicm incorrecto de la expresidn

Consulte

= “Mensajes de advertencia y error” en Creacion de aplicaciones con
JBuilder.

= “Errorinsight” en la pagina 6-14
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Panel de contenido

El panel de contenido muestra todos los archivos abiertos de un proyecto
como un conjunto de pestanas. Para abrir un archivo en el panel de
contenido, haga doble clic en él, en el panel del proyecto, o seleccionelo y
pulse Intro. Los nombres de todos los archivos abiertos aparecen en las
pestanas del panel de contenido. Cuando se pulsa la pestaia de un archivo,
éste se convierte en el actual.

El panel de contenido permite también acceder a varias vistas y operaciones
de archivo por medio de las pestafias de vistas de archivo, que se muestran
en la parte inferior de las ventanas de archivo. Estas pestanas ofrecen
diferentes vistas, incluidas las vistas fuente, de disefo, de beans, UML, de
documentos y del histérico.

Figura4.5 Panel de contenido que muestra la vista fuente (ofrece un editor).

Pestafia del —1’—#—@ Welcome r 3t#% WelcomeFrame |
archivo ContentPane = [JFanel] this.getLontentPane(): =
contentPane. setlayout (borderLayoutl) ; ]
panel de this.setTitle ("Bienvenido a JBuilder™);
contenido This. setJHemiBar | JHemiBarl) ;
this.zset3ize (new Dimension(400, 300));
| | jMenuFile. setText("Archiva™) ;
Margen |atera jMermFileExit. setText("Salir™);
[ JMeruFileExit.addictionlistener (new java.awt.event.actionlists
) iMenuFile.
Code insight el Javax swing. Menu
f ABORT int
b JMenuy & dccessiblelConponent class
JMENUE % aeesemiErent —dkieett boolean
JHenul 4 add (iction) TMermIten
JHenuE ‘add(Component, int) Component
} ‘add(Component, Object, int) woid
*» add (Component, Object) woid
//Moditi 4 add (Conponent) Conponent -
b p tecte ‘add(JHenuItem] JHermIten Con=]
ﬂlﬂ d |:: g *» add [ PopupMernu ) void|w| | >|0
Barra de estado —|WelcomeFrame.java T WSer@r | OIS TCu. [a -
sgfg‘?gﬁiige Istaz__ puente [ Disefio | Bean | UML | Doc | Histarico |

Pestaias de archivos del panel de contenido

Las pestanas de archivo contienen los nombres de los archivos abiertos en un
proyecto seleccionado en el panel de contenido. Sélo son visibles las
pestafnas correspondientes a los archivos abiertos en el proyecto activo. Sélo
hay un archivo activo en cada editor abierto.

Las pestafas de archivo cuentan con un botén Cerrar archivo X | que tiene

dos funciones:

= Si se pulsa, el archivo se cierra.

® [ndica si el archivo ha cambiado desde que se guardé por ultima vez. Si es
asi, tiene el siguiente aspecto: :i|y se pregunta si se desea guardar el
archivo antes de cerrarlo.
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Si un archivo es de solo lectura, su pestaina del panel de contenido muestra

un icono X que indica su estado. La pestana de archivo muestra el nombre
del archivo. La barra de titulo de JBuilder muestra la via de acceso completa,
el nombre y la extensién del archivo. Si se mantiene el puntero sobre la ficha
de un archivo se presentan su nombre y su via de acceso completos.

Las etiquetas de las pestafias se pueden personalizar de varias formas:
orientacidn, tipo de etiqueta e inserciones. Para definir estas opciones,
seleccione Herramientas|Preferenciasl|Visualizador. Pulse el botén Ayuda del
cuadro de didlogo si desea informacién sobre estas opciones.

Desde las pestanas de archivo del panel de contenido se puede acceder a un
completo menu contextual, cuyos comandos dependen del tipo de archivo.
Para ver todas las opciones del menu contextual, haga clic con el botén
derecho del ratén en la pestaia de un archivo del panel de contenido. El
comando Seleccionar en el panel del proyecto permite desplazarse
rapidamente a la ubicacion del archivo abierto en el panel del proyecto.

Menu contextual de la pestafia del panel de contenidos

[E] Provecto Zr X A welcome r X|*2 WelcomeFrame | |
% Welcome,j... ~ | 7 import java.awt.*: EIéCerrar “WelcomeFrame.java™ | Cirl-F4
E welcame jpx | import java.awt.eve Cerrar todo excepto "WelcomeFrame.java"
© [fji <Fuente del proyecta- : import javax.swing. Cerrar archivos... Chri+hsylisculasF4
@ T corn borland sampleswelcome || 2
P4 wWielcomespp java {|27¥ public class Welco
#24 WelcomeFrame java | JPanel contentPar Guardar como...
® \welcome html ;| Borderlayout bor Guardar copia de "WelcomeFrame java" coma...
JHenubar jHenubay Cambiar nombre a "WelcomeFrame.java”...
| JMenu jMenuFile < o
= ] IMenulten jMennFi Borrar "WelcomeFrame.java
]\ Proyecto | Buscador de archivos | .
A dfenu jMenuHelp = Seleccionar en el panel de proyecto
............................... : IMenulcen MonuHe
5 Estructura | J Disociar editor
m | 15 : = 2 I3 3 — -
= @ iH T oW ‘EIQ 3 /7 Construir el g Limpiar “WelcomeFrame.java™
© [&] Imports |37 public UelcomeFr Ejecutar Make de "WelcomeFrame.java" CirbMayisoulas FO
enableEvents (4l
¢ e \;\telcnmeFrama L Generar "WelcomeFrame.java" de nuevo
9 JFrame try {
® WelcomeFramea( | jbInit(); Propiedades...
* IMenuFileExit_actionPerfon d 1 ‘ﬂ
® jMenuHelpAbout_actionperl | ||=2I=] ([E [v]o
& processWINCOWE vent WinG : |Welcumerrame.ja\m | | Insertar \ 24:9 '\ Cua '|C\ e

e hordad et Tv| | | Fuente | Disefio | Bean | UML | Doc | Histdrico

Pestafias de vista de archivo del panel de contenidos

Pestanas de vista de archivos del panel de contenido

Las pestanas que aparecen en la parte inferior del panel de contenido
dependen del tipo de archivo abierto. Sélo se muestran las pestahas
correspondientes al archivo abierto debajo de su ventana. Cada una de estas
pestafnas ofrece una vista diferente del archivo abierto. Por ejemplo, un
archivo .java que se puede disenar visualmente puede tener varias pestanas:
Fuente, Disefio, Bean, UML, Doc e Histérico. Las pestafias disponibles varian
segun la version de JBuilder.
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Redimensionamiento del panel de contenido

El tamafio del panel de contenido se puede cambiar de las siguientes formas:

= Arrastre la barra de divisidon que separa los paneles de proyecto y
contenido para darle el tamafo deseado.

= Elija VerIMaximizar panel de contenidos en el menu principal o pulse
Ctri+Alt+Z si utiliza la asignacion de teclas CUA, para ampliar al maximo el
panel de contenido y ocultar los otros paneles.

Consulte
= Sidesea ver otras configuraciones de los paneles, consulte el “menu Ver”.

Panel de mensajes

En ocasiones, en la parte inferior del IDE de JBuilder aparece un panel de
mensajes con pestanas, que presenta los mensajes de usuario de distintas
operaciones, como:

Generacioén y compilacién
Ejecucion

Depuracion

Busqueda
Perfeccionamiento de cédigo
Test de mddulos

Control de versiones

JBuilder genera en la parte inferior del panel de mensajes una pestana para
cada proceso. Estas pestafias permiten interacccionar con el proceso de
ejecucioén. Un icono en la pestafa indica que hay un proceso activo y es
posible la extraccion de datos en modo de consola, por medio del area de
texto del panel de mensajes. Durante la compilacidn aparece la pestana
Generar si hay errores o advertencias.
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A continuacién se muestra un ejemplo del IDE de JBuilder con un panel de
mensajes que informa de un error de sintaxis en la parte inferior:

[E] Proyecto :(ﬂg Welcome rﬂ& WelcomeFrame |
FalNEN 5 welcomejpx - |’ catch Exception €] { -

3 e.printitackTrace()
+

Welcome.jpx

@ [ <Fuente del proyecto=

@ ({s com.borland.samples.welcome || }
@ wwelcome.htmi :

fé/Inicializacidn del componente
¥ private woid jbInit() throws Exception {
|| O contentPane = (JPanel) this.getContentPang
@ contentPane. setlayout iborderLayoutl) ;
this,.setTitle("Bienvenido a JBuilder™);

this, setdMenuBar (jlenuBarl) ;

m Iﬂ &= \‘?/ T@ this. setSize (new Dimension (400, 300)):

) @ Errores JMermaFile, setText("Archivo™)
O seesperatenlalines 48 (490 jMenuFileExit.setText("5alir"™); L
o Imports | ~ JMerFileExit.addAictionlistener (new java.awt.eve]w|
D @ WelcomeFrame A < 4 T []@
% JFrame |lwelcomeFramejava | [ Insertar 1047 -[cua -[Q -
1 Fuente | Disefio | Bean | UML | Doc | Historico

E]Mensajes
P “elcomeFrame java": se espera ;' en la linea 48, columna 47 |

W & Generacion finalizada con 1 error y 0 archivos compilados. Tiempo de generacion: 0 segundos.

|= Disefiador_| x| Generar welcome.jpx |
|

Algunas de estas operaciones ofrecen en la pestafia botones de barra de
herramientas que permiten detener o reanudar el proceso actual. El botén de
reanudacion asociado a un proceso utiliza los valores vigentes en el momento
de la creacion de la pestana, y pasa por alto los cambios efectuados
posteriormente. Esta funcion permite establecer distintas configuraciones
para comprobarlas repetidamente.

Se pueden ejecutar varias operaciones de forma simultanea en el mismo
proyecto o en proyectos distintos. Para cada operacidn que se inicia se crea
una pestafia de mensaje, con los botones Depurar y Ejecutar de la barra de
herramientas.

Para iniciar una operacion de ejecucion o depuracion, asegurese de que el
proyecto que desea ejecutar o depurar es el activo en el panel del proyecto, o
el archivo que desea depurar es el actual en el panel de contenido. A
continuacion, dé comienzo a la operacion por medio de los botones de la
barra de herramientas principal.

En algunas operaciones, como la ejecucion, la depuracion y el control de
versiones, el panel de mensajes contiene una barra de estado que informa del
progreso o el resultado de la operacion actual.

Copia de texto del panel de mensajes

También es posible copiar desde el panel de mensajes. Haga clic con el botén
derecho del ratén en el panel de mensajes y elija Copiar todo, o seleccione el
texto que desea copiar y elija Copiar el contenido seleccionado.
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Depurador

Ocultacién y presentacion del panel de mensajes

Para mostrar u ocultar el panel de mensajes, elija VerIMensajes o pulse el
botédn Mensajes de la barra de herramientas. Si lo prefiere, haga clic en las
pestafas de mensaje con el botdn derecho del ratén y elija Ocultar vista de
mensajes, o pulse Ctrl+Alt+M con la configuracion de teclado CUA. Pulse el
botén Cerrar pestana para cerrar una pestana en el panel de mensajes. Para
eliminar todas las fichas del panel o algunas de ellas, haga clic con el botén
derecho del ratén en las pestafnas de mensaje y elija Eliminar pestana
<nombre> o Eliminar todas las pestafas.

Segregacion del panel de mensajes

Si lo desea, puede segregar el panel de mensajes de modo que se convierta
en una ventana flotante con el fin de colocarla en cualquier parte de la
pantalla.

Para segregar el panel de mensajes, haga clic en su barra de titulo y
arrastrelo fuera del visualizador.

Para volver a integrar el panel de mensajes en la parte inferior del
visualizador, pulse el icono de la esquina superior derecha de la barra de
titulo del panel de mensajes.

La depuracion es el proceso de busqueda y solucién de errores en los
programas. La interfaz del depurador se encuentra en el panel de mensajes.

El depurador incluye estas funciones:

= Pestanas verticales que representan las vistas. Las vistas corresponden a
la sesion de depuracion seleccionada actualmente.

= Pestanas horizontales que representan las sesiones de depuracién. Cada
pestana representa una sesion.

® La barra de herramientas del depurador corresponde a la sesion de
depuracion seleccionada actualmente.

®= Una barra de estado, contigua a la barra de herramientas, que indica el
estado del proceso de depuracion.

Si el depurador no aparece después de seleccionar Ejecutar|Depurar
proyecto, defina un punto de interrupcién en una sentencia ejecutable
haciendo clic en el lateral gris de la izquierda del editor, y elija de nuevo
Ejecutar|Depurar proyecto.

La barra de herramientas de la parte inferior del depurador permite acceder
rapidamente a los botones Terminar, Continuar, Pausa, Paso inteligente,
Omitir inspeccidn, Inspeccion, Abandonar inspeccion, Intercambio inteligente,
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Fijar punto de ejecucion, Fuente inteligente, Ahadir punto de interrupcion,
Anadir punto de observacion y Mostrar marco actual.

Consulte
= “Depuracidn de programas en Java” en Creacion de aplicaciones con
JBuilder.

Barras de estado

En el Visualizador hay tres barras de estado.
= Barra de estado principal

= Barra de estado de archivo

= Barra de estado de mensaje

La barra de estado principal se muestra en la parte inferior de la ventana del
Visualizador, y le mantiene al corriente sobre las operaciones y su resultado.

|n|:tivado el proyecto: TextEditor.jpr |

La barra de estado de archivo aparece en la parte inferior de las ventanas de
archivo abiertas, en el panel de contenido. Muestra informacion relacionada
con el archivo actual, como el nombre, la posicion del cursor (nUmeros de
linea y columna), el modo de insercion si el archivo es de texto y el tamafo si
el archivo es de imagen. Los archivos de texto también contienen una
herramienta de lupa que se puede utilizar para cambiar el tamafo de las
fuentes utilizadas en el editor.

|WelcumeFrame.ja\ra | | Insertar | 56:17 v| CUA '|O\ -
LFuente LDiseﬁu LBean LUML LDuc LHistéricu |

Esta barra de estado aparece en la parte inferior del panel de mensajes
durante procesos como la ejecucion, la depuracion y el control de versiones.

P o h & b=+ El - & - o2 b=  Detenido en excepcion java.la... ‘

3t/ B WelcomeApp B

Desplazamiento y busqueda en el IDE

Utilice los siguientes métodos abreviados de teclado para desplazarse por los
paneles del Visualizador de aplicaciones.
Tabla4.3  Configuraciones de teclado para desplazamientos:

Método abreviado
de teclado Accion

Pestafia Permite desplazarse hacia adelante, en el orden de rotacion,
hasta el siguiente panel del IDE.
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Tabla4.3  Configuraciones de teclado para desplazamientos: (continuacion)

Método abreviado
de teclado Accion

Mayus+Ctrl+Tab Permite retroceder, en el orden de rotacién, hasta el panel
anterior del IDE.

Flechas arriba y abajo Desplazan el cursor de seleccion hacia arriba o hacia abajo

en un arbol.
Flechas izquierda y En los paneles de proyectos y estructura, amplian y contraen
derecha las ramas de nodos de nivel superior de los arboles.
Intro En el panel del proyecto, abre un archivo de cédigo fuente

seleccionado. Es equivalente a hacer doble clic.

En el panel de estructura, profundiza hasta la superclase o la
interfaz de la clase seleccionada. Es equivalente a hacer
doble clic.

Busqueda en arboles

Para efectuar busquedas en los paneles de proyecto, estructura y mensajes,
active el panel y empiece a escribir. Se muestra un cuadro de ayuda
inmediata en el que se puede definir un filtro de busqueda. Por defecto, se
selecciona la primera entrada que cumpla el criterio. Las entradas siguiente y
anterior se seleccionan por medio de las flechas Arriba y Abajo. Pulse Esc para
cancelar el modo de busqueda. En la busqueda no se tienen en cuenta los
nodos contraidos del arbol.

Para ampliar la busqueda a los nodos contraidos, utilice la tecla de punto (.) o
Control + punto (CTRL+.) precedida por el nombre del nodo. El nodo se amplia
y la busqueda se limita a sus descendientes. Por ejemplo, como se muestra
aqui, cuando se escribe texteditframe.jb en el panel de estructura se
selecciona el primer componente jButton de la rama TextEditFrame.

O Estructura

2

| Buscar: iMenuHelp ! & B
LS VRIS
5] java. awt event *
0| javax.swing.*

elcameFrame
% JFrame
% welcormeFrame)
b iMenuFileExit_actionPerformediActio):
% iMenuHelpAbout_actionPerforrmed(
W processWindowEvent WindowEven
1% horderLayout!
1% contentPane
Ty iMenuBarl

401

-

-

[¥]

Normalmente se seleccionan las entradas que comienzan por el texto
especificado. Utilice caracteres comodin para ampliar la busqueda:

®= Un asterisco representa cualquier cadena de caracteres.
= Un signo de interrogacion representa cualquier caracter.
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Busqueda de clases

Pulse Ctrl+-(menos) o bien seleccione BuscarlBuscar clases en el menu
principal para que aparezca el cuadro de didlogo Buscar clases. El cuadro de
didlogo Buscar clases cuenta con dos pestanas:

En la ficha Buscar:

1 Escriba en el campo Buscar para que JBuilder rellene el campo Lista de
correspondencias.

Al escribir la primera letra en el campo Buscar, aparece una lista completa
de opciones de clase en el campo Lista de correspondencias.

2 Seleccione la clase que desea abrir.
3 Pulse Aceptar o Intro.

Se cierra el cuadro de didlogo, se abre la clase y se convierte en el archivo
activo del editor.

Figura4.6  Ficha Buscar

Examinar | Buscar |

Buscar: |c |

Lista de corresg

Com.sun.rsasign.c

sun.security.krba.internal.crypto.c
com.sun.corba.se.connection.Connection
com.sun.corba.se.internal Activation.CommandHandler
com.sun.corba.se.internalinterceptors.CDREncapsCodec
com.sun.corba.se.internalInterceptors.ClientRequestinfoli
com.sun.corba.se.internalInterceptors.CodecFactoryimpl
’com.sun.corba.se.internal. PCosHaming.CounterDB
com.sun.corba.se.internal. POA.ClientSC
com.sun.corba.se.internal.corba.CORBAObjectimpl
com.sun.corba.se.internal.corba.ClientDelegate
com.sun.corba.se.internal.corba.Contextimpl
com.sun.corba.se.internal.corba.ContextListimpl
com.sun.corba.se.internal.corba.Corbal.oc

[

4

[*]

| Aceptar || Cancelar || Ayuda |

La ficha Examinar presenta los paquetes y archivos fuente utilizados en el
proyecto activo. Utilice las teclas de flecha para desplazarse por el arbol.
Puede también ampliar un paquete mediante el icono de expansion que se
encuentra junto a él, escribiendo el nombre completo de la clase que desee
abrir o escribiendo el nombre del paquete seguido de un punto (.) en el campo
Nombre de clase. También puede escribir la primera letra del nombre del
archivo seguida de un punto en el campo Nombre de clase; la ficha Examinar
automaticamente selecciona el archivo en el arbol. La rama del arbol
pertinente se amplia mientras se escribe:
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En la ficha Examinar:
1 Seleccione la clase que desea abrir.
2 Pulse Aceptar o Intro.

Se cierra el cuadro de didlogo, se abre la clase y se convierte en el archivo
activo del editor.

Las dos fichas admiten los comodines * y 2.

Figura4.7 Ficha Examinar:
(W Buscar clases x|

Examinar || Buscar |

Clase: ‘cum.burland.samples |

© [ audio

@ @ com
0 rsa

@ M@ com
@ @ horland

& ([ samples

& sun

© [ fonts

@ (% images

& java

e [ javazd

@ 5 javay

@ i launcher

© [ models

@ [ netscane

& i arg

© [ sounds

& I sun |
e 2 2 1im -

Aceptar H Cancelar || Ayuda |

Utilizacion de Favoritos

3 La pestana de vista Buscador de archivos del panel del proyecto contiene un
icono Favoritos en la barra de herramientas del Visualizador de archivos.
Cuando se pulsa el icono Favoritos se pueden ahadir y organizar los favoritos
de la vista Buscador de archivos del panel del proyecto.

Buscador de archivos

FalE T G Welcomejpx -

@ ] Inicio -

& [E] Proyecto

& %] termp

& [#] wvs

O =

loal=N k|

o= =4}

I I =
Proyecto | Buscador de archivos |—

-

Para anadir favoritos a la vista Buscador de archivos:

1 Seleccione la unidad, el directorio o la carpeta en el arbol de unidades y
directorios.
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2 Pulse el icono Favoritos de la barra de herramientas y elija Ahadir a
favoritos.

De esta forma se anade la unidad, el directorio o la carpeta seleccionado a
la raiz de la vista en arbol del buscador de archivos, y lo identifica mediante
el icono Favoritos. Esta accion también anade el directorio de Favoritos al
cuadro de didlogo Seleccién de archivos.

Para organizar los favoritos en la vista Buscador de archivos:
1 Pulse el icono Favoritos y elija Organizar Favoritos.
Se abre el cuadro de didlogo Organizar Favoritos.

2 Cambie el nombre de la unidad, el directorio o la carpeta de favoritos,
bérrelo o desplacelo hacia arriba o abajo.

La lista Favoritos se comparte con numerosos cuadros de dialogo de
seleccion de archivos, como Abrir archivos (al que se accede desde diversos
mendus y la barra de herramientas principal) y Afadir archivos o paquetes al
proyecto, y contiene enlaces rapidos con los directorios favoritos. La
ubicacion de la lista Favoritos depende del sistema operativo. Por ejemplo, si
esta utilizando Windows, se encuentra en un panel a la izquierda del cuadro
de didlogo Seleccione un favorito para colocar la seleccién del cuadro de
didlogo en ese directorio.

JBuilder establece enlaces por defecto, pero, si se desea, se pueden anadir y
personalizar mas favoritos desde los cuadros de didlogo de seleccién de
archivos.

Si desea afadir un enlace favorito desde un cuadro de didlogo de seleccion
de archivos:

1 desplacese hasta el archivo que quiere afadir.
2 Haga clic con el boton derecho del ratén en el icono Favoritos.
3 Seleccione Anadir a Favoritos
Se abre el cuadro de didlogo Anadir a Favoritos.
4 Escriba un nombre para la nueva vista.
5 Pulse Aceptar o Intro.

El nuevo favorito se afiade a la lista. Los favoritos que anada se distinguen
de los favoritos por defecto por el icono en forma de corazén. Si es
necesario, se puede desplazar por la lista Favoritos.

Para organizar los favoritos anadidos desde un cuadro de dialogo de
seleccion de archivos:

1 Pulse con el botén derecho del raton en el icono Favoritos y elija Organizar
Favoritos.

Aparece el cuadro de didlogo Organizar Favoritos.
2 Seleccione un elemento de la lista.
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3 Cambie el nombre del favorito, bérrelo o desplacelo hacia arriba o abajo en
la lista.

El orden de este cuadro de didlogo determina el de la lista Favoritos.
4 Pulse Aceptar o Intro cuando termine.

Personalizacion del IDE

4-32

Existen diversas opciones para personalizar el aspecto y el comportamiento
del IDE. Por ejemplo, es posible elegir el aspecto del Visualizador de JBuilder,
seleccionar o personalizar la configuracion de teclado que determina las
teclas que se utilizan para acceder al IDE y especificar cdmo aparecen las
pestanas de los archivos del panel de contenido. Existen opciones
adicionales para determinadas partes del IDE, tales como Ejecutar/Depurar y
UML. Todas estas opciones estan disponibles en el cuadro de dialogo
Preferencias (Herramientas|Preferencias). Las funciones disponibles varian
ligeramente segun la edicion de JBuilder.

Para acceder al cuadro de didlogo Preferencias, seleccione Herramientasl|
Preferencias.
(j Preferencias

@ Wisualizador Visualizador
Tipos de archivo
Generar
Aspecto
EjecutarDepurar
Audio

Disefio del IDE: ‘ Las ubicaciones del panel pueden personalizarse - |

Pestaiias del panel de contenido

" Orientacian: ‘Hurizumal - ‘
Configuracion del teclado
¢ Editor ) Tipa de etiqueta: ‘Icnnn y nombre corto - ‘
Presentacion
Color Anchura maxima de Ias eti ‘ 1 SU‘,%
Codelnsight
Taglnsight Inserciones: ‘ Ordenar alfabéticamente - ‘
- Plantillas
Estructura Java Palitica de disefio: ‘ Miltiples filas - ‘
Wieh
ML
Catdlogo de identificadores poblicos Color del texto de error I ~ |
Catdlogo de identificadores del sisterna ) )
Catalogo de esquemas = del saje de estado: ‘ 10 v |
Archivos de catalogo CASIS
umL [Z] Cerrar automaticamente los cuadros de dilogo del VCS después de una operacion correcta
Disefiador de EJB =
Pantallas de mavil Anchura maxima de las fias del panel de ji 150=
Restahlecer | Aceptar | | Cancelar | | Ayvuda |

Si desea mas informacidn sobre las diversas opciones disponibles en el
cuadro de didlogo Preferencias, pulse el botén Ayuda. Si desea obtener mas
informacion acerca de la personalizacién del IDE, seleccione AyudalEntorno
de JBuilder en el menu principal y pulse “Personalizacion del IDE de
JBuilder".
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Para personalizar el editor, seleccione Herramientas|Preferencias|Editor o
haga clic con el botdn derecho del ratén en el editor y seleccione Opciones

del editor.

(W Preferencias [ x]

@ visualizadar
Tipos de archiva
Generar
Aspecto
Ejecutat/Depurar
Audio
Configuracian del tecladn
@ Editar,
Presentaciin
Colar
Codelnsight
Taglnsight
& Plantillas
Estructura Java
Web
@ ML
Gatalogo de identificadores piblicos
Catalogo de identificadores del sistema
Catalogo de esquemas
Archivos de catdlogo OASIS
UmL
Disefiador de EJB
Fantallas de mavil

Editor

Nivel de copia de seguridad: »—C
Opciones del editor:

1 10 copias de seguridad

Humeracién de lineas
Mostrar los niimeros de linea
Mostrar el dmhbito actual
Activar ocultacién de cadigo
(-2 {} Correspondencia de llaves
Cerrar llaves automaticamente
[ Resaltar sdlo la llave opuesta
@ -+ Sangrado
Sangrado inteligente
[J Sangrado de hlogque
Pegado inteligente
@ [ presentacion
Cursaor intermitente
saltar la linea actual
Acthvar arrastrar y soltar texto
Usar doble bifer (requiere reiniciar)
L} @" Buscar
Mostrar cuadro de didlogo cuando falle la bisqueda
[1 Buscar la nalabra en el cursor

Restahlecer

| Aceptar H Cancelar H Myuda ‘

Pulse Ayuda para obtener informacion acerca de la utilizacion de las opciones
del editor o bien seleccione AyudalEntorno de JBuilder en el menu principal y
pulse “Personalizacién del editor”.
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Pestafia del —]Lu-@ Welcome r 3t % WelcomeFrame |

El editor

JBuilder posee un magnifico editor de coédigo con numerosas funciones que
facilitan y aceleran la tarea de escribir codigo.

archivao

Panel de

contentliane =
contentPane, setlayout (borderLayoutl) ;
this.setTitle("Bienvenido a JEuilder™);

[JPanel] thas.getlontentlane(];

contenido

Margen lateral —g—

Code insight:

this. setulemibar [ Aenibarl)
this.set3ize(new Dinension(d00, 300));
jMenuFile, setText | Archiva™) ;
jMenuFileExit. secText("Salir™);

| »

D| jMermFileExit. adddctionbistener (new java.awt.event.hctionlist
7 MemuFile,
FHenuk Java.swing. MMenu
& ARORT int
bl iltenu 3 AcceasibledComponent claas |kl
Ml & orion Evene, Ghicant boolean
JMeriB % 304 (dction) THeruIten
JMeniB 4 aq4 (Component, int) Component
4 ‘add{tomponent, Object, int) vold
v add (Component, Object) vold
//Modi £3 ‘addttomponentj Component| | —— |
b prutecte % add {IMenulcen| TMeruIten| [-S0717
ﬂlﬂ d |: d 4 add [ PopupMenu) vaid|w) P|0
Barra de estado — WelcomeFrame.java TWseNaT | OEm TooR | &
Fuente | Disefio . Bean | UML Doc | Histdrico

Pestafias de vistas |
del archivo
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El editor

Para abrir un archivo en el editor, haga doble clic en un archivo de texto en el
panel del proyecto (arriba a la izquierda) o seleccionelo y pulse Intro. Para
volver a abrir un archivo en el editor, elija ArchivolAbrir de nuevolSeleccionar
archivo. El cuadro de dialogo Seleccionar archivo proporciona una lista de los
archivos que se pueden volver a abrir en el proyecto.

Observe la barra de estado de archivo de la parte inferior del editor, que
indica el nombre de archivo, la posicidn del cursor (niumero de linea 'y
columna) y el modo de insercién del archivo de texto. Resulta muy facil
desplazarse por el editor y buscar elementos de cddigo haciendo clic en ellos
en el panel de estructura (el que se encuentra en la esquina inferior izquierda
del editor). El editor coloca automaticamente el cursor en el elemento de
cédigo, en el cédigo fuente del editor.

El editor ofrece una amplia gama de funciones de productividad, como el
resaltado de llaves correspondientes, los métodos abreviados de teclado, el
resaltado de sintaxis, la personalizacion de la configuracion de teclado del
editor, los métodos abreviados de codificacion (incluidos los métodos
abreviados de Javadoc), la busqueda y la impresion, asi como un editor
completamente personalizable. Muchas de estas funciones se pueden definir
en el cuadro de dialogo Preferencias (Herramientas|Preferencias|Editor).

Existen muchas més funciones en el menu contextual del editor. Estas varian
segun la edicion de JBuilder que se utilice, la configuracion del proyecto y la
posicién del cursor en el editor cuando se abre el menu. Estas son algunas de
las opciones del menu contextual: modificacidn, busqueda de elementos de
cédigo y referencias, perfeccionamiento, creacion de elementos de cédigo
mediante asistentes, optimizacién de importaciones, adicion de marcadores,
definicidon de puntos de interrupcion, personalizacion de la vista del editor y
definicidn de preferencias. Haga clic con el botdn derecho del ratén con el
cursor en el editor 0 haga clic sobre el editor y pulse Mayus+F10 para desplegar
el menu contextual.

Las pestanas de archivo del editor también ofrecen menus contextuales que
varian segun la ediciéon de JBuilder, el tipo de archivo y la configuracion del
proyecto. Las pestafas de archivo muestran los nombres de archivo, y la
barra de titulo de JBuilder muestra la via de acceso completa, el nombre y la
extension del archivo abierto. Para acceder al menu contextual de las
pestafias de archivo haga clic en una de ellas con el botén derecho del ratén y
elija un elemento de menu.

Si desea informacion mas detallada sobre el sistema de ayuda de JBuilder,
elija uno de los siguientes temas:

= “Personalizacién del editor” en la pagina 5-3 (incluidas las configuraciones
del teclado)

= “Seleccion, formato y busqueda de texto” en la pagina 5-8

= “Busqueda de elementos de cddigo y definiciones” en la pagina 5-14
= “Aplicacion de accesos directos de Javadoc” en la pagina 5-16

= “Definicion de marcadores” en la pagina 5-20

= “Desplazamiento, apertura y adicidon de archivos” en la pagina 5-22
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= “Métodos abreviados de codificacion” en la pagina 5-22
= “Compatibilidad de impresion en el editor” en la pagina 5-23

Personalizacion del editor

El aspecto y el funcionamiento del editor se pueden personalizar de diversos
modos. Es posible, por ejemplo, cambiar la fuente y el tamafo de fuente
utilizados en el editor, activar y desactivar la numeracion de lineas, especificar
colores favoritos para los elementos del editor, determinar la posicion de los
elementos en el panel de estructura, personalizar el comportamiento de las
pulsaciones de teclas habituales, etc. Asimismo, es posible especificar el
funcionamiento de diversas funciones de Codelnsight, modificar plantillas de
c6digo e incluso crear plantillas propias.

Utilice el cuadro de dialogo de Preferencias para personalizar el editor. Para
acceder al cuadro de didlogo seleccione Herramientas|Preferencias y abra la
ficha Editor. Una forma util de buscar las variables de cédigo sin utilizar
consiste en establecer un color de resaltado en el cuadro de dialogo
Preferencias (Herramientas|PreferenciaslEditorlColor, pestafna Java). Cuando
se trabaja con el cddigo fuente, el resaltado desaparece automaticamente
cuando las variables sin utilizar pasan a utilizarse. Si desea mas informacion
sobre las opciones disponibles, pulse el botdn Ayuda que aparece en las
distintas fichas en la categoria Editor del cuadro de didlogo Preferencias.
También puede obtener mas informacién sobre la forma de personalizar el
editor si selecciona AyudalEntorno de JBuilder y selecciona “Personalizacion
del editor”.

Si desea informacion mas detallada sobre las configuraciones de teclado y la
personalizacién de la vista del editor, elija uno de los siguientes temas:

= “Seleccion de una configuracion de teclado para el editor” en la pagina 5-3
= “Modificacion de las configuraciones de teclado” en la pagina 5-4

= “Creacion de copias de referencia de las configuraciones de teclado” en la
pagina 5-5

= “Division de la vista del cédigo fuente” en la pagina 5-6
= “Presentacion de los nimeros de linea” en la pagina 5-7

Seleccion de una configuracion de teclado para el editor

Los atajos o configuraciones de teclado realizan determinadas tareas de
forma mucho mas rapida y sencilla.:Los diferentes editores asignan diferentes
combinaciones de teclas a la misma accién. Por ello, los cambios de editor
pueden resultar incomodos y arriesgados.
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Dado que cada programador tiene sus habitos y preferencias, JBuilder ofrece
varias emulaciones de editor. Elija la que le resulte mas cémoda:

BRIEF

CUA

Emacs

Macintosh

Macintosh CodeWarrior
Visual Studio

Cuando se instala JBuilder para Windows, Linux o Solaris, la configuracion de
teclado activa es CUA.

Para seleccionar otro esquema de configuracion de teclado para el editor:

1 Pulse la flecha abajo, situada a la izquierda de la lupa, en la parte derecha
de la barra de estado.

2 Seleccione el esquema de configuracion de teclado que desee.

También puede acceder a la ficha Configuracion del teclado del cuadro de
didlogo Preferencias (Herramientas|Preferencias) para cambiar el esquema
de configuraciones del teclado.

1 Abra la ficha Configuracion del teclado del cuadro de didlogo Preferencias
(Herramientas|Preferencias|Configuracion del teclado).

2 En la lista Configuracién del teclado elija la emulacién de editor que desee.
3 Pulse Aceptar.
La nueva emulacién de teclado se activa inmediatamente.

Modificacion de las configuraciones de teclado

Puede modificar la configuracion de teclado seleccionada mediante el Editor
de configuracion de teclado.

Para tener acceso al Editor de configuracion de teclado:

1 Abra la ficha Configuracion del teclado del cuadro de didlogo Preferencias
(Herramientas|Preferencias|Configuracion del teclado).

2 En la lista Configuracién del teclado elija la emulacién de editor que desee.
3 Pulse el botdén Modificar contiguo a la lista Configuracién del teclado.

4 Seleccione el comando de configuracion del teclado que desee modificar o
eliminar, o al que desee afadir una configuracion.

5 Pulse el botdn correspondiente a la accién que desea realizar: Cambiar,
Eliminar o Anadir.

6 Pulse sobre las cabeceras de la tabla para cambiar el orden de
clasificacion.

Introduccién a JBuilder



Personalizacion del editor

Figura 5.1  Editor de configuracion de teclado CUA
Asi idn de teclas:
Accidn © [ Tecla abreviada [
Archivo |~ |
cloze-projects ||
file-close Ctrl+F 4
file-close-all Ctrl+Maylisculas+F 4
file-apen Ctrl+0
file-rename
file-save Ctrl+3
file-zave-all Cirl+Maylsculas+A
file-save-as
reapen-file-zelect Cirl+k
Borrar
delete-begin-line |
delete-begin-word Ctrl+Retraceso -
Cambiar... | | Eliminar | | Afiadir...

Descripcion:

Cerrar [0s archivos abiertos en esta ventana del proyecto activo

| Restablecer configuracion de teclado | | Aceptar || Cancelar || Myuda |

Creacion de copias de referencia de las configuraciones de

teclado

Resulta muy facil copiar asignaciones de teclas y guardarlas con formato de
archivo de texto. Se puede acceder al botdn de copia de configuraciones de
teclado desde la ficha Configuracién del teclado del cuadro de dialogo
Preferencias (HerramientaslPreferencias|Configuracién del teclado).

(@) Preferencias

@ visualizador
Tipos de archivo
Generar
Aspecta
Ejecutar'Depurar
Audio
Configuracian del teclado
@ Editor
Presentacion
Calor
Codelnsight
Taglnsight
@ Plantillas
Java
HTHL
Comin
Estructura Java
Weh
@ WhiL
Catalogo de identificadores plblicos
Catalogo de identiicadores del sisterna
ratilnnn de serusma

Configuracién del teclado

CUA

Emacs

Brief

visual Studio
Macintosh

Macintosh CodeVWarrior

Restablecer

| Maodificar... ‘

| Hacer copia de referencia... ‘

Aceptar || Cancelar || Ayuda
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Para copiar configuraciones de teclado:
1 Seleccione Herramientas|Preferencias|Configuracion del teclado.
2 En la lista Configuracion del teclado, elija la emulacién que desee copiar.
3 Pulse el botdn Hacer copia de referencia.
Se abre el cuadro de dialogo Copiar la configuracion del teclado.

@ Copiar la configuracion del teclado [ x|
Directario: | [ TextEditor - | Tz & [ - 63
= @ [ TextEditor 4]
& [ classes
Inicio o [Jsre
_ @ 7] Tutorials
@ [ webmodules
@ [ websenices
e & 7] welcome
‘3:, @[] setup
@[ e
Ejemplos @[ templates
@ [T thirdparty
@ [ UninstallEnterprise
@ 7] JBuilders-OLD :
&[] julkt 4 —
@ T iinit =l
Nombre del archivo: | |
Tipo de archivo: |Textn {“1xt) v

| Aceptar || Cancelar || Myuda |

4 Seleccione el directorio en el que desea colocar la copia de referencia.
5 Escriba el nombre del archivo de texto en el campo Nombre de archivo.

JBuilder copia el contenido actual de la tabla en un archivo de texto y lo
abre en el editor.

Si desea obtener mas informacion sobre cémo utilizar el cuadro de didlogo
Editor de configuracion de teclado, haga clic sobre el boton Ayuda en el
cuadro de dialogo.

Division de la vista del cadigo fuente

El editor permite dividir la presentacion del cédigo fuente de un archivo en dos
0 mas paneles verticales u horizontales. Esta configuracién se aplica a un
solo archivo, y no a todos los archivos abiertos en el panel de contenido. Es
posible asignar una configuracion distinta a cada archivo abierto.

Para dividir la vista, haga clic con el botén derecho del ratén en el panel
Fuente, seleccione Vista y elija Dividir en vertical o Dividir en horizontal. Para
devolver a un panel una vista dividida, haga clic con el botén derecho del
raton en una seccion del panel dividido y elija VistalCerrar vista para cerrar la
seccion que tiene el foco, o VistalCerrar otras vistas para cerrar las otras
secciones.
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Presentacion de los numeros de linea

El editor presenta la opcidon de mostrar los numeros de linea en el margen
izquierdo.

[ 1224 WelcomeApp |

package welcowme;

import javax.swing.UIManager;
import java.awt.®:

public class Welcomedpp {
boolean packFrame = false;

A/Construir la aplicacidn
public Welcowedppi) §
WelconeFrame frame = new WelcomeFrame():
F#Validar marcos oque tienen tamafios preestabl
S/Emparuetar marcos que cuentan con informaci
if (packFrame) {
frame.packi): z
: 1 [ ¥
‘| Welcomed... [Modificado [ Insertar | 1:9 lcoa [ -
EELFueme LDiseﬁu LBean LUML LDuc LHistéricu |

Esta funcion se puede activar o desactivar mediante la opcion Mostrar
numeros de linea de Numerar lineas, en la ficha Editor del cuadro de didlogo
Preferencias (HerramientaslPreferencias). También es posible desplazar
instantdneamente el cursor hasta un determinado numero de linea.:Para ello,
seleccione la opcion de menu Buscarllr a la linea e indique el nimero de
linea. También es posible acceder a estas dos funciones mediante los atajos
disponibles en la barra de estado.

Control de los numeros de linea

La numeracion de las lineas se puede controlar rapidamente desde el area de
estado, en la parte inferior del editor. Los numeros de linea y columna de la
posicion del cursor se muestran siempre en la barra de estado. A la derecha
de los numeros existe una flecha abajo que abre un menu desplegable.

|WelcumeFrame.ia\ra || Insertar | 59:8 |r'\| CuUA '|Q\ -

P Rl Ly
Fuent D B UML | D Hi . . - 7
L ELE |\ SEN0 |\ Ean L L = Lﬁlr a la linea numero/Mostrar l0s numeros de I|nea|

Para mostrar los numeros de linea, pulse la flecha abajo y active la opcion
Mostrar los niumeros de linea en el menu desplegable. Para ocultarlos, pulse
la flecha abajo y desactive la opcidén Mostrar los nimeros de linea en el menu
desplegable.

JMeraFile, add(jMeruFileExit) ;
JMenuHelp, setText | "ayuda™) ;

BN

I'I#

|wWelcomeFrame java || nsertar

598 |- cua |4 -

LFuente LDiseﬁo LEean LUML lDoc Histdrico |

I afa finea

[+ Mostrar los nimeros de linea
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Desplazamiento a una linea determinada

Para ir a un numero de linea determinado, haga clic en el nimero de linea o
columna en el area de estado, o pulse la flecha abajo situada al lado y
seleccione Ir a la linea; a continuacién, en el cuadro de didlogo Ir a la linea,
especifique el numero de linea deseado.

;I"IenuFile add (jMemFileExit) ; :‘
JMenubelp. setText( "Ayuda™); il
FEEI |§:§::§:§:§:| L
| welcomeFramejava || msertar 0.8 |-[cua [ -
LFuente L Diseifio L Bean L UML l Doc l Histdrico | Ir & ia linea
[+ Mostrar los nimeros de linea

También es posible abrir el cuadro de dialogo Ir a la linea mediante la
combinacion de teclas Ctrl+G.

Seleccion, formato y busqueda de texto

5-8

Las numerosas funciones del editor permiten seleccionar, copiar, cambiar de
tamano el texto y realizar busquedas, asi como dar formato a los elementos
de cddigo y texto cuando se esta trabajando dentro del editor. Cuando se
utilizan estas funciones aparecen varias funciones para completar la tarea
con rapidez y eficacia. Los siguientes temas describen estas funciones del
editor y proporcionan instrucciones de empleo.

= “Seleccion de texto” en la pagina 5-8

= “Desplazamiento de texto mediante la operacién de arrastrar y soltar” en la
pagina 5-9

= “Cambio del tamafo de fuente” en la pagina 5-9

= “Cémo aplicar formato al cédigo” en la pagina 5-10

= “Busqueda de texto en el editor’ en la pagina 5-13

Seleccion de texto

Existe una gran variedad de maneras de seleccionar texto en el editor. Si el
texto seleccionado incluye elementos de cddigo duplicados, en el margen
aparece el botén Sync Edit. Sync Edit es una herramienta que ayuda a
modificar rapidamente los identificadores de cddigo duplicados. Para mas
informacion consulte “Sync Edit” en la pagina 6-23. La lista siguiente incluye
varias formas de seleccionar texto en el editor.

= Seleccione una seccidn de texto mediante el ratén.

= Coloque el cursor en la posicion inicial, mantenga pulsada la tecla Mayus y
pulse el botdn del ratén al final del area de seleccion.

= Mantenga pulsada la tecla Mayus y pulse la tecla de cursor izquierda o
derecha para seleccionar texto por letras, palabras o lineas.
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= Mantenga pulsada la tecla Mayus y pulse la tecla de cursor arriba o abajo
para seleccionar texto por lineas.

Ademas, existen atajos de teclado en el editor que le permiten una rapida
seleccion de lineas completas de texto mediante el numero de linea que
aparece en el margen lateral. Para utilizar estos métodos abreviados,
asegurese de que los nimeros de linea aparecen en el margen lateral
(consulte el apartado“Control de los nimeros de linea” en la pagina 5-7).

® Haga clic en el numero de la primera linea, en el margen lateral, y
mantenga pulsada la tecla Mayds mientras hace clic en el nimero de la
ultima linea para seleccionar un bloque de numeros de linea.

= Para seleccionar todas las lineas de un archivo, coloque el cursor en el
margen superior de un numero de linea y pulse Ctrl mientras hace clic con
el ratén sobre el numero de linea para ‘seleccionar todas las lineas de toda
la fila.

Desplazamiento de texto mediante la operacion de arrastrar
y soltar

El editor permite arrastrar el texto seleccionado a otra ubicacién. Resalte el
texto deseado y arrastrelo con el ratén hasta su nueva posicion. Si mueve una
linea completa de texto, y la opcidon Pegado inteligente se encuentra
seleccionada en la lista Opciones del editor, la linea recibira automaticamente
el sangrado apropiado cuando la coloque en la nueva linea. Se puede
acceder a esta opcion desde el cuadro de didlogo Preferencias
(Herramientas|Preferencias|Editor), en la categoria Opciones de sangrado.

Cambio del tamano de fuente

El editor permite cambiar rapidamente el tamaho de la fuente del cédigo.

Para aumentar el tamafio de las letras del cddigo, haga clic en el icono de
lupa situado en la parte derecha de la barra de estado del editor. Cada vez
que pulse el icono, el texto aumentara de tamano. También puede
incrementar el tamafo de la fuente si pulsa sobre la flecha del menu
desplegable situado junto al icono de lupa y selecciona Ampliar.

Para reducir la letra del cédigo, pulse la flecha del menu desplegable situado
junto al icono de lupa y seleccione Reducir.

Para restablecer el tamafo del texto del editor a su valor por defecto, pulse la
flecha del menu desplegable situado junto al icono de lupa y seleccione
Normal.

Para cambiar el tamafo de fuente que se utiliza en todo el IDE, elija
Herramientas|Preferenciasl|VisualizadorlAspecto. Seleccione un valor de la lista
de desplegable Ajuste de altura. El valor por defecto es 0, que no aumenta ni
disminuye el tamafo. Si se establece un valor superior, el tamafio de la fuente
aumentara ligeramente respecto al valor anterior. Si se establece un valor
inferior, el tamafo de la fuente se reducira ligeramente. Por ejemplo, +2 hace
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referencia a un tamano de fuente mayor que +1 y -2 establece un tamafno de
fuente menor que -1. Pruebe hasta encontrar el tamafio de fuente que le resulte
mas cémodo.

También puede cambiar tanto la fuente como su tamaro en el editor, mediante el
cuadro de didlogo Preferencias (Herramientas|Preferencias|Editor). Pulse la
pestafna Presentacion y realice los cambios con las opciones de Margen derecho
y Fuente del editor. Si desea mas informacion, pulse el botén Ayuda de la ficha
Presentacién del cuadro de didlogo Preferencias.

Coémo aplicar formato al cédigo

Puede especificar sus preferencias de formato y aplicar formato
automaticamente a su codigo fuente en el editor. Si desea obtener mas
informacion sobre el formato de cddigo, seleccione uno de los siguientes
temas:

“Acceso a la configuracion de formato” en la pagina 5-10
“Aplicacion de formato al codigo fuente” en la pagina 5-11
“Personalizacion de elementos de pantalla” en la pagina 5-12
“Colocacion de llaves en los blogues de c6digo” en la pagina 5-13

Acceso a la configuracion de formato

La ficha Formateo del cuadro de dialogo Propiedades de proyecto ofrece
diversas opciones.

() Propiedades de "Welcome.jpx'
vias de accesg Formateo
@ General e B - -
Filtro Buscar clases f Basico r/Bquues rEspamus ereas enhlanco ’/njusha rGeneradu rlmpunaclones ‘
Filtro de test Sangrado Vista previa:
Filtro Diagrarma UL Sangrado de blogue: [ 2
Ejecutar ~ | |pwlic class Foo ¢
@ Generar Sangrada de continuacion: 4 public void foo () {
Java = i -
DL Tamafio de la pestafia: | %= int ; ; i *
Recursas [7J Usar caracter de tabulacion 3
Javadoe
ant Caracteres fin de i ’
Semitios web aracteres fin de linea
Elemsntos da mend () Mantener finales de linea actuales
Formateo
Servidor () Final de linea nativo {actualmente 'rin)
Personalidad
) Windows (ir'n)
 Unig (n)
 Macintosh (ir)
<[] D
Importar... Exportar...
Restablecer | Aceptar | ‘ Cancelar ‘ ‘ Ayuda |

Para acceder a la configuracion de formato del codigo, elija la ficha Formateo
del cuadro de didlogo Propiedades de proyecto (ProyectolPropiedades de
proyectolFormateo). Las pestafas de esta ficha permiten personalizar el
formato del cédigo, mediante la definicidn de las siguientes preferencias:

= Sangrado
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Caracteres fin de linea
Parametros de multilinea
Sangrado de continuacion
Llaves

Espacios

Lineas en blanco

Ajuste de texto

Tratamiento de sucesos
Sentencias import y su orden

Todas las fichas cuentan con una ventana Vista previa que muestra el
aspecto de la preferencia seleccionada.

La tecla Tab del teclado esta configurada para el formato automatico. Pulse
una vez la tecla Tab cuando el cursor se encuentre en una linea vacia, y se
desplazara automaticamente al sangrado de la linea anterior. Si pulsa de
nuevo la tecla Tab o si la pulsa cuando el cursor se encuentra en una linea con
texto, no ocurre nada. Si desea cambiar la configuracién de formato
automatico de la tecla Tab, abra la ficha Configuracion del teclado del cuadro
de didlogo Preferencias (HerramientaslPreferenciaslConfiguracion del
teclado) o consulte “Modificacion de las configuraciones de teclado” en la
pagina 5-4.

Si desea aplicar otras opciones de formato al cédigo fuente del editor o a los
paneles de contenido y mensajes, abra el cuadro de dialogo Preferencias
(Herramientas|Preferencias). Es posible personalizar los siguientes
elementos en la ficha Presentacién del cuadro de dialogo Preferencias
(Herramientas|Preferencias|Editor|Presentacion).

= Margenes del editor para texto
= Familia de fuentes del editor
= Tamano de fuente en el editor

También es posible modificar los siguientes elementos en la ficha
Visualizador del cuadro de didlogo Preferencias (Herramientas|Preferenciasl
Visualizador).

= Anchura maxima de las pestanas del panel de contenido
= Anchura maxima de las pestanas del panel de mensajes

Si desea mas informacion sobre las fichas Presentacién y Visualizador del
cuadro de dialogo Preferencias, pulse sus botones Ayuda.

Aplicacion de formato al cadigo fuente

Para aplicar formato al cédigo, abra un archivo en el editor y seleccione
EdicionlFormatear linea, pulse la tecla Tab o seleccione ModificarlFormatear
todo. También se puede acceder a estos comandos desde el menu contextual
del editor.

Las propiedades de formato se aplican a todos los archivos del proyecto.

También se pueden exportar las preferencias de formato de cdédigo, o
importar preferencias guardadas anteriormente, mediante los botones
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Importar y Exportar de la parte inferior de la pestafia Formato del cuadro de
dialogo Propiedades de proyecto.

Si desea mas detalles sobre la configuracién de opciones de formato de
cédigo, pulse el botdon Ayuda, en la parte inferior de la ficha Formato del
cuadro de dialogo Propiedades de proyecto.

Personalizacion de elementos de pantalla

Utilice la ficha Color del cuadro de dialogo Preferencias (Herramientasl|
PreferenciaslEditorlColor) para personalizar los elementos de pantalla del
cédigo en el editor. Se puede especificar el resaltado de sintaxis para
cualquier elemento del cuadro de ejemplo Elementos de pantalla de la ficha
Java, HTML/XML, JSP u Otros: Muchos de los elementos de pantalla del
editor se pueden personalizar. Por ejemplo, se pueden definir la fuente y el
color de las variables sin utilizar (lo que incluye los métodos y las
importaciones) en la ficha Java. El color por defecto es el gris. También se
puede personalizar el formato de los métodos que redefinen a otros y no se
utilizan.

Para personalizar los elementos de pantalla:
1 Seleccione Herramientas|Preferencias|EditorIColor.
2 Elija una de las siguientes fichas: Java, HTML/XML, JSP u Otros

3 Elija un elemento de la lista Elemento de pantalla o haga clic en el
elemento en el cuadro de ejemplo.

4 Configure las opciones Atributos, Color del texto y Color del fondo.
Si desea méas informacion, pulse F1 6 el botdn Ayuda de la ficha Color.

() Preferencias
@ visualizador Color
Tipos de archiva Configuracidn de colores del editor: | Defaults - |
Generar
Aspecto
A ["# Java [ 9T HTMLIXML [ [©]JSP | TZTotros |
Audio El de pantalla:
Configuracidn del teclado [Colores por defecto] | Atributos:
¢ Editor Cadenas
Er‘js;emamﬁn Comentario Color deltexto: [
Cocelnsight Conflicto en la fusion COImCOEC e
Taglnsight Cursor [ [ (==
& Plantillas Fondo de Sync Edit I
Estructura Java Identificador Fondo:
Wieh Javadoc
¢ L Margen LI T
Catalono de identificadores pablicos Método de entrada ........
Catdlogo de identificadores del sistema Mitado nue redefine D.l_”—”_l.DD

Catalogo de esquemas
Archi d ital OASIS =
UMLm s de catalogn void ResolveEwent(TraceEwvent &) {

Disefiador de EJB int nuwber, i, x; a
Pantallas de mdvil rumher = 120416;

e.info = "El mimero es: " + mew String(number):

] [ 1»]

Restablecer Aceptar H Cancelar || Ayuda |
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Colocacion de llaves en los bloques de cdodigo

Para colocar un bloque de cddigo entre llaves, sitie una llave de apertura al
principio del bloque, desplacese hasta el final del bloque y pulse Intro.

Busqueda de texto en el editor

El editor ofrece numerosos métodos de busqueda y sustituciéon de texto
concreto en archivos. Los comandos de busqueda se encuentran en el menu
Buscar y en los iconos de la barra de herramientas principal. Las opciones de
busqueda se pueden modificar en la ficha Editor del cuadro de dialogo

Preferencias (Herramientas|Preferencias|Editor).

Tabla 5.1

Tarea

Comandos de busqueda de texto

Buscar texto.

Busca texto en todos los archivos de las vias de
acceso especificadas

Busca una cadena de texto y la sustituye por otra

Busca texto y lo sustituye por una cadena distinta en
todos los archivos de las vias de acceso
seleccionadas

Vuelve a buscar el mismo texto

Busca texto de forma incremental, a medida que se
escribe la cadena de busqueda

Va a una linea con un nimero concreto
Busca el miembro de clase del archivo abierto.

Busca en una clase, una interfaz o un paquete

Busca la declaracién de una variable, un método,
una clase o una interfaz

Busca usos o instancias de una variable, un método,
una clase o una interfaz

Define marcadores
Vuelve a los marcadores, los modifica o los elimina

Presenta una lista de los comentarios @todo de
Javadoc; incluye la ubicacion del archivo y del
directorio

Se desplaza a un elemento concreto de la lista
Vuelve al elemento anterior de la lista
Va al elemento siguiente de la lista

Comando

BuscarlBuscar

BuscarlBuscar en via de
acceso

BuscarlReemplazar

BuscarlReemplazar en via
de acceso

BuscarlBuscar de nuevo

BuscarlBusqueda
incremental

Buscarllr a la linea

Buscarllr a miembro de
clase

BuscarlBuscar clases
BuscarlBuscar definicion

BuscarlBuscar referencias

BuscarlAnadir marcador
BuscarlMarcadores
BuscarlVer los todo

VentanalHistérico
VentanalAtras
VentanalAdelante

Los cuadros de dialogo Buscar y Reemplazar ofrecen la posibilidad de
reemplazar texto. Cuentan con otras opciones, como la busqueda con
distincion entre mayusculas y minusculas, el uso de comodines y expresiones
regulares, y la definicidn del alcance de la tarea de busqueda y sustitucion.
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Pulse Ayuda en esos cuadros de didlogo si desea mas informacién sobre el
uso estas opciones.

Busqueda de elementos de codigo y definiciones

Estas funciones
pertenecen a las

ediciones Developer y

Enterprise de
JBuilder.

Es una funcién de
JBuilder Developer y
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Enterprise.

Nota

Nota

Cuando se trabaja en el editor se pueden buscar rapidamente elementos de
cédigo, como variables, métodos, clases y métodos que redefinen a otros, asi
como referencias (locales de JBuilder o de fuera de la documentacién de
JBuilder) de elementos de cédigo especificos. En los siguientes temas se
describe la forma de buscar referencias y elementos de cddigo, y la forma de
identificar facilmente en el editor los elementos de cddigo sin usar y los
métodos que redefinen a otros:

= “Busqueda de definiciones de simbolos” en la pagina 5-14
= “Busqueda de referencias a simbolos” en la pagina 5-15
= “Busqueda del método redefinido” en la pagina 5-15

= “Busqueda de elementos de codigo y métodos que redefinen a otros” en la
pagina 5-15

Busqueda de definiciones de simbolos

Buscar definicion permite dirigirse rapidamente al cédigo fuente de la variable,
el método o la clase seleccionado actualmente en el editor, si existe. Este
comando permite desplazarse del uso de un simbolo a su definicién. Si no
esta disponible conduce al cddigo fuente del stub. Para que sea posible
buscar la definicidon de un simbolo, es necesario que el proyecto se encuentre
compilado y que la clase que contiene la definicidon se encuentre en la via de
acceso import. Consulte “Configuracion de teclado para las emulaciones del
editor” (AyudalConfiguraciones de teclado) para ver una lista de teclas
abreviadas mediante asignacion de teclas.

Un simbolo de cddigo es un fragmento de cddigo que representa algo, como
un nombre de paquete, de clase o de método.

Para acceder al comando Buscar definicién, coloque el cursor en el editor y
elija una de las siguientes acciones:

® Haga clic con el botén derecho en el simbolo cuya definiciéon desea ver y
elija Buscar definicion.

= Coloque el cursor en el simbolo, en el cédigo fuente, y pulse Ctrl+intro.

= Coloque el cursor en el simbolo, en el cédigo fuente, y pulse Ctrl mientras
hace clic en el simbolo.

Cuando se pulsa Ctrly se hace clic en un método que redefine a otro, el editor
realiza la accidn Buscar definicion principal. Buscar definicién principal
conduce al cddigo fuente del método de redefinicién actual.

En el editor se muestra el archivo fuente donde se define el simbolo, con el
cursor sobre la definicién del simbolo.
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Busqueda de referencias a simbolos

El comando Buscar referencias, disponible en el menu Buscar y en los menus
contextuales del editor y de estructura, permite localizar todos los archivos
fuente que utiliza un simbolo determinado. El comando Buscar referencias
locales, que aparece en el menu contextual del editor, s6lo muestra los
archivos fuente locales que utilizan un simbolo determinado (instancias de
una variable, un método, una clase o una interfaz). Los dos comandos
muestran la informacion de referencia en el panel de mensajes, en la parte
inferior del IDE de JBuilder.

Si desea buscar todas las referencias a un simbolo, haga clic en él con el
botén derecho del ratén y seleccione Buscar referencias.

Si desea buscar los archivos fuente donde se encuentran las referencias,
amplie un nodo de categoria y desplacese por el arbol de jerarquia, en el
panel de mensajes. Haga doble clic en una referencia para abrir el archivo
fuente y colocar el cursor directamente sobre ella.

Para que sea posible buscar referencias, el proyecto debe estar compilado. Si
desea mas informacién, consulte “Descubrir referencias antes del
perfeccionamiento” en “Perfeccionamiento de simbolos” en Creacidn de
aplicaciones con JBuilder.

Busqueda del método redefinido

La superclase de un método se puede buscar mediante el comando Buscar
método redefinido, disponible desde el menu contextual del editor o del panel
de estructura. El texto de los métodos redefinidos se muestra en negrita y
cursiva en el editor y en el panel de estructura.

1 Compile el proyecto.

2 Pulse el botdn derecho en el método desde el editor o desde el panel de
estructura.

3 Seleccione Buscar método redefinido.

El comando Buscar método redefinido le lleva a la superclase correcta y
resalta el método que haya redefinido. Puede desplazarse por la cadena de
superclases para buscar todos los métodos redefinidos de la superclase. La
opcién de menu Buscar método redefinido aparece en gris si el método no
redefine un método de superclase.

Busqueda de elementos de codigo y métodos que
redefinen a otros

JBuilder proporciona una forma sencilla de identificar los elementos de cddigo
sin utilizar y los métodos que redefinen a otros con una herramienta visual.
Resulta facil identificar las variables los métodos y las sentencias de
importacion sin utilizar, asi como los métodos que redefinen a otros dentro del
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cédigo fuente, gracias al color y estilo de fuente personalizable de los
elementos. El color por defecto en el editor de las variables, los métodos y las
sentencias de importacion sin utilizar es el gris. Por defecto, los métodos que
redefinen a otros se presentan en cursiva. Esta configuracion se puede
personalizar en el cuadro de dialogo Preferencias.

1 Abra la ficha Color del cuadro de didlogo Preferencias (Herramientas|
EditorlColor).

2 Haga clic en la pestafia Depurar.

3 Seleccione Variable sin utilizar o Método que redefine en el campo
Elemento de pantalla.

4 Elija el atributo de negrita o cursiva, o un color de texto distinto, para el
elemento de pantalla.

Aplicacion de accesos directos de Javadoc

5-16

Javadoc es una utilidad de Sun Microsystems que genera archivos de
documentacion HTML a partir de los comentarios introducidos en los archivos
fuente de la API. Los comentarios deben tener un formato acorde con la
norma Javadoc. El Asistente para Javadoc de JBuilder (Asistentes|Asistente
para Javadoc) permite configurar las propiedades de creacion del Javadoc (el
Asistente para Javadoc es una caracteristica de JBuilder Developer y
Enterprise). Cuando se crea el proyecto, el Javadoc se genera
automaticamente.

En los siguientes temas se describen las herramientas y los métodos
abreviados de Javadoc de JBuilder que se pueden personalizar y utilizar en el
editor:

= “Las plantillas de cddigo de Javadoc” en la pagina 5-16
= “Adicidon y modificacion de etiquetas Javadoc” en la pagina 5-17
= “Javadoclnsight” en la pagina 5-18

= “Resolucion de conflictos Javadoc” en la pagina 5-19. (Esta funcion
pertenece a las versiones Developer y Enterprise de JBuilder.)

= “Utilizacion de etiquetas @todo en el editor” en la pagina 5-19

Las plantillas de cédigo de Javadoc

Con el fin de facilitar los comentarios Javadoc sobre la codificacion, el editor
de JBuilder cuenta con una plantilla de comentarios Javadoc que se activa
cuando se escribe /** y se pulsa Intro. La plantilla ahade automaticamente el
simbolo */, que indica el final del comentario Javadoc. Si el cursor esta
colocado inmediatamente antes de una clase, una interfaz o una firma de
método, la plantilla se amplia para incluir las etiquetas Javadoc
correspondientes.
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Para ahadir rapidamente un bloque de comentarios Javadoc:

1 Coloque el cursor en el nivel adecuado de sangrado antes de una clase,
una interfaz o una firma de método.

2 Escriba /**.
3 Pulse Intro.

El editor anade automaticamente el simbolo de final de comentario Javadoc y
coloca el cursor en la segunda linea del comentario. Si es necesario, también
afnade las etiquetas adecuadas.

Por ejemplo, si se escribe /** después de las sentencias de importacién en un
archivo fuente de clase, se crea el siguiente bloque de comentarios:

/

*

<p>Titulo: </p>

<p>Descripcidn: </p>

<p>Copyright: Copyright (c) 2003</p>
<p>Empresa: </p>

@author not attributable

@versién 1.0

I I U

~

Al escribir /** para la siguiente firma de método:

public void addvalues(Double valueOneDouble, Double valueTwoDouble)
Javadoc crea el siguiente comentario Javadoc:
/**
*
* @param valueOneDouble
* @param valueTwoDouble
*/

Adicion y modificacion de etiquetas Javadoc

El cuadro de didlogo Javadoc permite anadir y modificar etiquetas y
comentarios Javadoc al cédigo fuente Java. El cuadro de didlogo contiene los
campos Descripcion y Etiquetas, en los que se puede anadir y modificar texto
de Javadoc. También se pueden eliminar las etiquetas, asi como desplazarlas
hacia arriba o abajo en la lista de etiquetas. Se puede acceder al cuadro de
dialogo Javadoc desde el editor y desde el menu principal de JBuilder.

Para acceder al cuadro de didlogo Javadoc desde el editor:

= Haga clic con el botén derecho del ratén en la clase, el campo o el nombre
de método, o en el comentario Javadoc.

= Seleccione NuevolJavadoc para método “<nombre del método>" o
Modificar Javadoc para método “<nombre del método>".

Capitulo 5: El editor 5-17



Aplicacién de accesos directos de Javadoc

Es una funcién de
JBuilder Developer y

5-18

Enterprise.

Para acceder al cuadro de didlogo Javadoc desde el menu principal:

= En el editor, coloque el cursor en una clase, un campo o un nombre de
método, o en un bloque de comentario Javadoc.

= Seleccione EdiciéonINuevolJavadoc para método “<nombre del método>" o
EdiciénIModificar Javadoc para método “<nombre del método>".

Si desea mas informacion acerca de JBuilder y Javadoc, consulte “Creacion
de Javadoc a partir de archivos fuente” en Creacion de aplicaciones con
JBuilder.

Javadocinsight

Javadoclnsight permite introducir etiquetas Javadoc en los bloques de
comentarios Javadoc. También puede aplicar al cédigo Javadoc un color
diferente del de los comentarios de bloques y lineas normales.

Para acceder a la ventana Javadoclnsight y ver la lista de opciones de
etiquetas Javadoc:

= Coloque el cursor en un comentario Javadoc y pulse Ctrl+H, @ o Ctrl+Barra
espaciadora.

Para definir el tiempo de demora de las ventanas emergentes de
Javadoclnsight:

= Seleccione HerramientaslPreferencias|EditorlCodelnsight.

Por defecto, la opcién Javadoclnsight automatico esta activada, con un
retardo de 250 ms.

= Coloque el cursor en el deslizador Javadocinsight automatico y mantenga
pulsado el botdn del ratén mientras desplaza el deslizador. También puede
utilizar las teclas de cursor izquierda y derecha para mover el deslizador.
Los numeros que aparecen a la derecha del deslizador reflejan el cambio
realizado en el tiempo de demora.

Para acceder a la ficha Javadocinsight y ver las opciones de fuente y color:
= Seleccione Herramientas|Preferencias|EditorlCodelnsight.
= Pulse el botén Opciones de presentacion.

Se abre el cuadro de dialogo Opciones de presentacion de Codelnsight.
= Haga clic en la pestana Javadoclinsight.

Es posible anadir etiquetas personalizadas al Javadoc. Para abrir la ficha
Javadoc del cuadro de didlogo Propiedades del proyecto y poder crear,
eliminar o modificar etiquetas personalizadas Javadoc, seleccione Poyectol
Propiedades de proyectolGenerarlJavadoc. Una vez que aparezca la ficha
Javadoc, utilicela para llevar a cabo una de las siguientes tareas:

= Para crear una nueva etiqueta Javadoc, pulse el botén Nuevo y se abrira el
cuadro de dialogo Crear etiqueta personalizada con opciones para el
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nombre, texto de cabecera y ubicacion. Rellene los campos
correspondientes.

= Para modificar una etiqueta Javadoc personalizada, selecciénéla en la lista
de etiquetas personalizadas y pulse Modificar. Modifique los campos que
desee.

= Para eliminar una etiqueta Javadoc personalizada, seleccionela en la lista
de etiquetas personalizadas y pulse Eliminar.

También puede utilizar opciones de la ficha Javadoc para ahadir texto a la
etiqueta personalizada que se muestra como una cabecera en la salida
Javadoc.

Resolucion de conflictos Javadoc

El panel de estructura permite ver y resolver los conflictos Javadoc. Estos
conflictos tienen lugar cuando las etiquetas Javadoc no coinciden con las
firmas de los métodos o0 no contienen argumentos. Cuando se genera el
proyecto, JBuilder crea la carpeta Conflictos Javadoc, en el panel de
estructura. Esta carpeta contiene una lista de los conflictos Javadoc, que
incluye informacion sobre el nimero de linea y el tipo de error Javadoc.
Cuando se hace clic en uno de estos elementos, en la lista, el comentario
Javadoc se resalta en el editor.

Para resolver un conflicto Javadoc:

® Haga clic con el botén derecho del raton en la carpeta Conflictos Javadoc o
en uno de los errores Javadoc que se muestran bajo la carpeta ampliada.

= Seleccione Corregir conflictos Javadoc.
JBuilder repara el error Javadoc del editor.

Para obtener mas informacion sobre Javadocinsight, consulte
“Javadoclinsight” en Creacion de aplicaciones con JBuilder.

Utilizacion de etiquetas @todo en el editor

Las etiquetas etodo de Javadoc resultan utiles para recordar que es necesario
hacer algo en una zona del cédigo. Coloque etiquetas étodo de Javadoc dentro
de los comentarios Javadoc. Estas etiquetas @todo aparecen en el panel de
estructura de JBuilder en una carpeta Por Hacer.

Las plantillas de cédigo de JBuilder facilitan enormemente la adicién de
etiquetas etodo al cédigo.

1 Escriba todo en el nivel adecuado de sangrado del editor.
2 A continuacion pulse Ctrl+J para ampliar la plantilla en el cédigo.

/** @todo <cursor situado aqui> */

Las etiquetas @todo de Javadoc que aparecen en el Javadoc generado se
personalizan en la ficha Java del cuadro de didlogo Preferencias
(Herramientas|Preferencias|Editor|PlantillaslJava).
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Visualizacion de etiquetas @todo Javadoc

Si desea ver en el panel de mensajes todos los comentarios @todo de un
proyecto, un grupo de proyectos o un paquete, acceda a un comando del
menu contextual del panel del proyecto o del menu Buscar del menu principal
de JBuilder Esto permite abrir rapidamente el panel de mensajes, con toda la
informacion etodo visible.

1 Haga clic con el botén derecho del ratén en el nodo del proyecto o el
paquete, en el panel del proyecto, y seleccione Buscar en el menu
principal.

2 Seleccione Ver los todo
El panel de mensajes se abre en la parte inferior del IDE de JBuilder.

+ -
L] Mensajes

Contenido del comentario: | [Z] May.Min

Comentario © | Archivo | Directorio

L %/ To Do en SinTitulo1,jpx |
|

El panel de mensajes muestra el comentario étodo, el archivo, el directorio y
una pestafia que presenta el contexto del mensaje etodo. Si desea filtrar el
panel de mensajes a partir de los comentarios todo, escriba en el campo
Contenido del comentario. Si el comentario distingue entre mayusculas y
minusculas, active la casilla de seleccién May./Min. El botén Actualizar
permite actualizar rapidamente la lista de todo del panel de mensajes cuando
se ahaden otros todo. El panel de estructura actualiza automaticamente su
lista de todo. También es posible ordenar el panel por nombre de archivo y
directorio.

Algunos asistentes de Jbuilder, de manera opcional, generan etiquetas @todo
para recordar que es necesario anadir codigo al stub generado por el
asistente

Consulte “Visualizacién de etiquetas @todo” en Creacion de aplicaciones con
JBuilder para obtener mas informacion.

Definicion de marcadores

5-20

Los marcadores permiten marcar en el editor los elementos que se desea
repasar mas adelante. Son persistentes y se pueden utilizar en todo el
proyecto, con todos los tipos de archivo. Si desea desplazarse rapidamente al
c6digo marcado en el editor, seleccione el comando Marcadores (Buscarl
Marcadores) o utilice los métodos abreviados que se pueden definir en el
cuadro de didlogo Anadir marcador. El cuadro de didlogo Marcadores
enumera todos los marcadores definidos en el cddigo. Si desea mas
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Definicion de marcadores

informacion sobre la forma de utilizar marcadores en el editor, consulte los
siguientes temas:

= “Adicién de marcadores” en la pagina 5-21

= “Modificacion de marcadores” en la pagina 5-21

= “Presentacion de marcadores” en la pagina 5-21

= “Desplazamiento a los marcadores” en la pagina 5-22

Adicion de marcadores

Es posible afadir marcadores de varias formas:
=  Seleccione BuscarlAnhadir marcador.

= Haga clic con el botdn derecho del ratdn en el elemento de cédigo, en el
editor, y seleccione Anadir marcador.

= Pulse Ctri+Mayus+M.

Esta es la asignacion de teclas del editor CUA. Si desea ver los otros
editores, consulte el Editor de configuracion de teclado (Herramientasl
Preferencias|Configuracion del tecladolModificar).

Cuando se selecciona el comando Anadir marcador se abre el cuadro de
didlogo del mismo nombre. Se pueden seleccionar las entradas por defecto o
introducir una descripciéon y un método abreviado para el marcador. Cuando
se termina de afadir el marcador, el icono [B] se muestra en el margen
izquierdo del editor, junto a la seleccidon de marcadores. Si se afiade un
método abreviado de teclado al marcador, el aspecto del icono [g] varia.

Modificacion de marcadores

Puede modificar los marcadores creados:

Seleccione Buscar en el menu principal.

N

Seleccione Marcadores

w

Seleccione el marcador en el campo Descripcion.

S

Pulse el botén Modificar.
Se abre el cuadro de didlogo Modificar marcador.
5 Rellene los campos Descripciéon y Método abreviado.

Presentacion de marcadores

Resulta muy facil ver la lista de marcadores y dirigirse a uno concreto en el
editor:

1 Seleccione Buscar en el menu principal.
2 Seleccione Marcadores.
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Desplazamiento, apertura y adicién de archivos

3 Seleccione el marcador en el campo Descripcion.
4 Pulse el botdn Ir a para ver en el editor el texto marcado.

Desplazamiento a los marcadores

Los siguientes métodos abreviados de teclado permiten desplazarse al
marcador anterior o siguiente (con la configuracion de teclado por defecto de
CUA) en el editor.

= Marcador siguiente: Pulse Ctri+Mayus+. (punto).
®= Marcador anterior: Pulse Ctri+Mayus+, (coma).

Desplazamiento, apertura y adicion de archivos

Sugerencia

Para abrir un archivo ajeno a JBuilder en el editor, puede arrastrarlo y abrirlo
en el editor. El archivo debe ser de un tipo reconocido por JBuilder. Para
anadir el archivo al proyecto, arrastrelo al panel del proyecto. Haga doble clic
en el archivo para abrirlo en el editor.

Si desea afadir el archivo al proyecto, utilice el botédn Anadir archivos/
paquetes/clases que se encuentra en la parte superior del panel del proyecto
o con el menu contextual del panel de proyecto, pulse el botén derecho del
raton sobre el archivo del proyecto, y seleccione Ahadir archivos/paquetes/
clases.

La funcion de arrastre de texto se puede desactivar en la ficha Editor del
cuadro de dialogo HerramientaslPreferencias.

Métodos abreviados de codificacion

5-22

JBuilder cuenta con numerosos métodos abreviados de codificacién en el
editor, como Codelnsight, Errorinsight, Sync Edit y plantillas de cédigo.
Codelnsight ayuda a completar el cédigo, mientras que Errorinsight
proporciona soluciones rapidas para errores de compilacion. La herramienta
Sync Edit ofrece modificacion simultéanea del cédigo.

La herramienta Taglnsight sirve para los archivos HTML, JSP y XML y no
para los archivos fuente Java, como las otras herramientas de escritura de
cédigo. Taglnsight permite completar las etiquetas de los archivos de cédigo
fuente HTML, JSP y XML. La herramienta Scopelnsight muestra el ambito de
cédigo actual de los archivos fuente Java, ademas de proporcionar la
ocultacion del cédigo y las flechas de desplazamiento por métodos, con las
que se puede navegar rapidamente por bloques de cddigo voluminosos. Las
plantillas de cédigo permiten insertar rapidamente en el editor elementos de
codigo comunes para muchos tipos de archivo (los tipos por defecto son Java
y HTML). Para obtener mas informacién sobre estas caracteristicas, consulte
“Los métodos abreviados de codificacion” en la pagina 6-6
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Compatibilidad de impresion en el editor

El comando Archivollmprimir permite imprimir el cédigo fuente directamente
desde el editor.

El comando ArchivolConfiguraciéon de pagina muestra el cuadro de didlogo
del mismo nombre, donde se pueden definir las opciones de disefo:

= Configuracion de pagina: las opciones de la ficha Configuracion de pagina
permiten definir la orientacion, el disefo y la fuente de la pagina, ademas
de configurar la numeracion y el ajuste de lineas.

= Avanzada: las opciones de la ficha Avanzada permiten establecer los
margenes y encabezados de impresion: las siguientes variables permiten
controlar lo que se imprime en el encabezado.

Tabla5.2 Variables del encabezado

Variable  Descripcion

Yof Nombre de archivo y via de acceso
%g Sélo nombre de archivo

Yop Numero de pagina

%N Numero total de paginas

Yot Hora

%d Fecha (formato largo)

%S Fecha (formato corto)

YU Nombre de usuario
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Automatizacion del desarrollo
de codigo

JBuilder cuenta con gran variedad de herramientas que aceleran el desarrollo
de aplicaciones: herramientas de disefio visual para crear interfaces
rapidamente, asistentes para generar codigo de forma automatica, entre los
gue se encuentra el asistente Creador de recopilatorios, que permite crear un
archivo JAR de aplicacién ejecutable para una aplicacion, y métodos
abreviados de escritura de cédigo y plantillas para crear y corregir cédigo. Las
herramientas de disefio visual incluyen un disenador de interfaces de usuario,
un disefiador de menus y un disenador de columnas, a los que se tiene
acceso desde la pestafia Disefo del panel de contenido. Se puede acceder a
muchos de los asistentes desde la galeria de objetos (ArchivolNuevo), desde
el boton Nuevo de la barra de herramientas principal y desde el menu
Asistentes.

Los métodos abreviados de escritura de codigo incluyen Codelnsight,
Scopelnsight, la ocultacién de cédigo, Errorinsight, las plantillas de cédigo,
Sync Edit y Taglnsight. Muchas de las herramientas de escritura de cédigo se
pueden personalizar en el cuadro de didlogo Preferencias (Herramientasl|
Preferencias) y en el cuadro de dialogo Opciones del editor (pulse con el
botén derecho del ratén en el editor y seleccione Opciones del editor). El
acceso a las numerosas herramientas de escritura de cédigo es rapido y facil.
Si desea mas informacion, consulte “Los métodos abreviados de codificacion”
en la pagina 6-6.

Elija entre los siguientes temas de ayuda si desea informacién mas detallada
sobre las numerosas herramientas de disefio y escritura de cédigo y los
asistentes.
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Las herramientas de disefio visual

= “Las herramientas de disefo visual” en la pagina 6-2
= “l a Galeria de objetos” en la pagina 6-3
= “Inicio rapido por medio de los asistentes” en la pagina 6-4

= “Creacion de archivos JAR ejecutables con el asistente Creador de
recopilatorios” en la pagina 6-4. (Esta funcién pertenece a las versiones
Developer y Enterprise de JBuilder).

= “Creacion de elementos de cédigo” en la pagina 6-5
= “Los métodos abreviados de codificaciéon” en la pagina 6-6

Las herramientas de diseno visual

Las herramientas de disefo visual de JBuilder constan de una paleta de
componentes, un inspector, varios disefadores y un arbol de componentes.
Para acceder a las herramientas de disefio es necesario abrir un archivo
fuente en el panel de contenido y hacer clic en la pestafia Disefio.

Figura 6.1 JBuilder en vista disefio
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Arbol de componentes Pestafia Disefio Superficie de disefio Inspector

En el centro de la ficha Disefio del panel de contenido hay tres disefiadores: el
disenador de interfaces de usuario, el disefiador de menus y el disefador de
columnas.
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La Galeria de objetos

El disefiador de interfaces de usuario se utiliza para crear interfaces de
usuario que contienen elementos visuales, tales como cuadros de lista y
botones. La primera vez que se abre la ficha Disefio después de abrir un
archivo en el panel de contenido, JBuilder muestra por defecto el disefiador
de interfaces. Los componentes de la interfaz aparecen en la carpeta 10 del
arbol de componentes.

Si desea informacion sobre la forma de utilizar el disenador de interfaces de
usuario, consulte “Introduccion al disefador”, en Disefio de aplicaciones.

El disefiador de menus se utiliza para crear menus. Los componentes de
menu aparecen en la carpeta ¥ent del arbol de componentes. Para acceder al
disenador de menus, haga clic con el botén derecho del ratén en la carpeta
Menu, o en alguno de sus componentes, y seleccione Activar el disefiador.
Si desea informacion sobre la forma de utilizar el disefador de menus,
consulte “Disefio de menus”, en Disefio de aplicaciones.

La Galeria de objetos

La Galeria de objetos da acceso a asistentes que se pueden utilizar para
crear implementaciones basicas de muchos objetos.

Figura6.2 La Galeria de objetos.

(3 Galeria de objetos [<]
General General
Proyecto 5
wieh Eq
@ ]
@ Enterprise Aplicacion  Clase Interfaz  JavaBean Cuadrode Marco
CORBA didlogo
EJB -
Generar T =1 i
Test rr;
Micro Panel Madulo de datos Aplicacion de Importar codigo
Servicios weh méodulo de datos fuente
| Aceptar | | Cancelar | ‘ Ayuda |

Para utilizar un asistente en la galeria de objetos, elija ArchivolNuevo o pulse
el botén Nuevo de la barra de herramientas, y se abrird la galeria de objetos.
Seleccione un icono de asistente y pulse Aceptar. JBuilder abre el asistente
asociado, crea la estructura del cédigo en un archivo del tipo adecuado y lo
anade al proyecto.

Los asistentes que aparecen atenuados en la galeria de objetos estan
desactivados. Debajo del nombre del asistente aparece un mensaje que
explica el motivo por el que no esta disponible. Algunos asistentes no se
activan hasta que se crea o se abre un proyecto o un archivo de un tipo
determinado, o bien activando un servidor determinado. Ademas, los
asistentes pueden estar desactivados si no estan disponibles en la edicion de
JBuilder que se utiliza. Los asistentes varian segun la edicién de JBuilder.
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Inicio rapido por medio de los asistentes

Inicio rapido por medio de los asistentes

Es una funcion de

JBuilder Developer y

6-4

Enterprise.

Los asistentes de JBuilder permiten ahorrar tiempo, ya que generan el codigo
automaticamente. Se puede acceder a estos asistentes desde varios menus:

= ArchivolNuevo, que abre la galeria de objetos.
= Menu Asistentes.
= Menu Herramientas.

= Menus contextuales de los paneles del proyecto, de estructura y de
contenido (Nuevol<nombre del asistente>).

= Boton Nuevo de la barra de herramientas principal de JBuilder.

Segun el nodo que se seleccione, se puede acceder a los asistentes para
XML y servicios web desde el menu contextual del panel del proyecto. Los
asistentes disponibles en la galeria de objetos y en el menu contextual del
panel del proyecto sirven para crear objetos, mientras que los demas
asistentes sirven para trabajar con objetos existentes.

Los asistentes proporcionan numerosas opciones para crear rapidamente
elementos de cddigo y para realizar tareas. Es posible hacer muchas cosas,
desde copiar archivos con el Asistente para importar cédigo fuente
(Asistenteslimportar cddigo fuente o ArchivolNuevolGeneralllmportar codigo
fuente) hasta crear una interfaz que incluya comentarios Javadoc con el
Asistente para interfaces (Asistenteslimplementar interfaz). El asistente
Creado de recopilatorios crea archivos JAR para numerosos tipos de archivo.
Esto incluye un JAR ejecutable para una aplicacion. Si desea mas
informacion sobre un asistente determinado, abralo y pulse el boton Ayuda.

El Asistente para importar cédigo fuente y la creacion de archivos JAR
ejecutables para aplicaciones son funciones de JBuilder Developer y
Enterprise.

Creacion de archivos JAR ejecutables con el asistente
Creador de recopilatorios

Si desea ejecutar una aplicacion haciendo clic en ella en el panel del
proyecto, cree un JAR ejecutable para una aplicacién mediante el Creador de
recopilatorios.

1 Elija Asistentes|Creador de recopilatorios para abrir el Creador de
recopilatorios:

2 Seleccione Aplicacion como Tipo de archivo en el Paso 1 del asistente.
3 Pulse el botén Finalizar.

Los otros botones del asistente son para configuraciones mas avanzadas.
Es posible especificar el archivo recopilatorio, el contenido, las
dependencias de bibliotecas, las opciones del descriptor y la clase principal
de la aplicacion.
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Creacion de elementos de cédigo
Haga clic con el botdn derecho del raton en el nodo de proyecto del panel
de proyecto.
Seleccione Ejecutar Make.
Amplie el nodo Aplicacion para mostrar el archivo JAR.

Haga clic con el botdn derecho del ratén en el archivo JAR y seleccione
Ejecutar utilizando valores por defecto.

La aplicacién se ejecuta.
Consulte

= “Utilizacion del Creador de Recopilatorios” en Creacion de aplicaciones
con JBuilder.

Creacion de elementos de codigo

Es posible crear elementos de cédigo para el cddigo fuente directamente
desde el editor de cédigo fuente de JBuilder. Abra el menu contextual,
haciendo con el boton derecho del ratén en el panel de contenido. Cuando se
selecciona el comando Nuevo se abre el submenu Nuevo, que contiene
varios comandos. Segun el lugar donde se coloque el cursor cuando se hace
clic con el botén derecho del ratén en el editor se tiene la posibilidad de crear
métodos, constructores, campos, clases internas, clases base, Javadoc y
plantillas de cédigo. Cada opcion del submenu abre un cuadro de didlogo en
el que se puede crear rapidamente el elemento de cédigo correspondiente. Si
desea mas informacién pulse el botén Ayuda del cuadro de didlogo 6 F1.

(@) 3Builder X - C;/JBuilderk/ samples /Welcome,src/com/borland fsamples/welcome /WelcomeFrame java

Archivo Edicion Buscar Perfeccionar Ver Proyecto Ejecutar Equipo Asistentes Herramientas Ventana Ayuda
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@[l <Fuente del proyecto> !
catch(Exception e] {
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try | a)
bInit();
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@ welcome html e.printstackTrace();

}
}
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Optimizar importaciones
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»
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Capitulo 6: Automatizaciéon del desarrollo de cédigo 6-5




Los métodos abreviados de codificacion

Para acceder a los cuadros de dialogo en los que se pueden crear

r

apidamente elementos de cddigo, haga clic con el botdn derecho del ratén en

el editor y elija una de las siguientes opciones.

Tabla6.1  Comandos del submenu Nuevo (menu contextual del editor)

Comando menu Accién

NuevolClase interna  Abre el cuadro de didlogo Nueva clase interna.
NuevolClase base Abre el cuadro de didlogo Nueva clase base.

NuevolCampo Abre el cuadro de dialogo Nuevo campo.
NuevolConstructor Abre el cuadro de didlogo Nuevo constructor.
NuevolMétodo Abre el cuadro de didlogo Nuevo método.

NuevolJavadoc Abre el cuadro de dialogo Javadoc.

NuevolPlantilla de Abre el cuadro de dialogo Ahadir plantilla de cédigo (sélo se
codigo ;ndL:te:)srt)ra cuando se selecciona un bloque de texto en el

Los métodos abreviados de codificacion

6-6

JBuilder ofrece cémodas herramientas de escritura de cédigo que
proporcionan muchos métodos abreviados. No sélo existen formas rapidas de
completar el cédigo fuente; también las hay para buscar elementos del cédigo
y corregir errores. Se puede acceder a las siguientes herramientas desde el
editor de JBuilder, en el panel de contenido.

Codelnsight proporciona listas de clases, listas de parametros, listas de
miembros y evaluacion de expresiones (consulte “Codelnsight” en la
pagina 6-7).

Scopelnsight ofrece una herramienta de observacion con la que se pueden
identificar claramente las clases, métodos y expresiones asociadas en el
cédigo fuente (consulte “Scopelnsight” en la pagina 6-11).

La ocultacion del cédigo permite desplazarse comodamente por archivos
fuente voluminosos (consulte “Ocultacion de cédigo” en la pagina 6-13).

Las herramientas de navegacion del editor proporcionan un acceso rapido
a los miembros de clases (incluidos los métodos) del cédigo fuente
(consulte “Desplazamiento a miembros de clase” en la pagina 6-14).

Errorinsight ofrece un acceso rapido y una solucién inmediata a los errores
de codificacién (consulte “Errorinsight” en la pagina 6-14).

Las plantillas de cédigo proporcionan la posibilidad de que elementos de
cddigo que se utilizan con frecuencia se inserten rapidamente en su cédigo
(consulte “Plantillas de c6digo” en la pagina 6-17).

Sync Edit ofrece rapida modificacién de cédigo fuente y de plantillas para
identificadores duplicados (consulte “Sync Edit” en la pagina 6-23).

Taglnsight presenta listas para completar las etiquetas de los archivos de
cédigo fuente HTML, JSP y XML (consulte “Taglnsight” en la pagina 6-25).

Introduccién a JBuilder



Importante

Los métodos abreviados de codificaciéon

Otros métodos abreviados de escritura de cédigo incluyen la posibilidad de
buscar la definicion y las referencias de un simbolo y la superclase de un
método redefinido. Se puede acceder a todos los métodos abreviados de
busqueda desde el menu contextual del editor. También se puede acceder a
Buscar definicion desde el menu Buscar y mediante una combinacion de
teclas, a Buscar referencias desde el menu Buscar y a Buscar método
redefinido desde el menu contextual del panel de estructura.

Consulte
= “Busqueda de definiciones de simbolos” en la pagina 5-14

= “Busqueda de referencias a simbolos” en la pagina 5-15
= “Busqueda del método redefinido” en la pagina 5-15

Codelnsight

Codelnsight ofrece herramientas para el rellenado del cédigo, como listas de
parametros, clases y miembros, ademas de ayuda inmediata para la
evaluacion de expresiones dentro de archivos JAVA y dentro de los
segmentos de cddigo de los archivos JSP. Codelnsight de JBuilder presenta
en el editor ventanas emergentes sensibles al contexto que muestran lo
siguiente:

= Memberlnsight: Miembros de datos y métodos accesibles para el contexto
actual.

= Classlnsight: Clases a las que se puede acceder por la via de acceso a
clases actual.

= Parameterinsight: Parametros esperados por los métodos que se estan
codificando.

= Evaluacién de expresion de las tooltips: los valores de las variables
aparecen en el depurador. Es una funcién de JBuilder Developer y
Enterprise.

= Expressioninsight: El contenido de la expresion seleccionada en el
depurador. Es una funcion de JBuilder Developer y Enterprise.

Para que las clases importadas estén disponibles para Codelnsight es
necesario que el proyecto esté compilado.
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Los métodos abreviados de codificacion

Figura 6.3 Ventana emergente de Codelnsight:
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Abra la herramienta Codelnsight, seleccione el simbolo que desea insertar y
pulse Intro.

Para acceder a Codelnsight y a otros métodos abreviados de escritura de
coédigo, utilice estas combinaciones de teclas:

Tabla6.2  Combinaciones de teclas
Ventana
emergente Teclas abreviadas  Acciones

Memberlnsight

Parameterlnsight
Buscar definicion

ClasslInsight

Plantillas de
cédigo

Ctrl+H o Ctrl+Espacio

Ctrl+Mayus+H
Ctrl+Intro

Ctrl+Alt+Espacio
Ctri+Alt+H

Ctrl+J

Proporciona métodos y miembros de
ambito activo.

Ofrece parametros de métodos.

Profundiza en busca de la definicién de
un simbolo.

Inserta un nombre de clase en un archivo
modificable. JBuilder Enterprise ofrece
distintos estilos de insercion.

Ofrece plantillas de cédigo.

Estas teclas de método abreviado son las opciones por defecto para JBuilder.
Si desea ver la lista actual de pulsaciones abreviadas de alguna configuracién
de teclado, consulte el cuadro de didlogo Editor de configuracion de teclado.
Para abrir el Editor de configuracion de teclado, seleccione Herramientasl|
Preferencias|Configuracién del teclado, elija la configuracion deseada y pulse
Modificar. En JBuilder Developer y Enterprise se puede configurar la
asignacion de teclas con este cuadro de didlogo.

Si Codelnsight falla, busque errores como la falta de llaves y sentencias de
importacion.

Sugerencia
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Pulse las teclas de flecha para desplazar la seleccion hacia arriba y abajo en
la lista. Para aceptar la seleccién Codelnsight, pulse Intro, cualquier caracter
no alfanumérico ([, =, \, etc.) o la barra espaciadora

Consulte
= AyudalConfiguracién del teclado

= “Personalizacién del editor” en ayuda en linea
= "Busqueda de definiciones” en “Creacidn de aplicaciones con JBuilder’

Memberinsight

Memberlnsight presenta una lista emergente de todas las llamadas a
métodos adecuadas para un prefijo de referencia determinado, segun la
configuracion de Codelnsight. La lista emergente aparece automaticamente
cuando se escribe un caracter de punto (.) en un contexto valido. Esta lista
también se puede abrir de forma manual, mediante la pulsacién de Ctrl+H.

También se puede especificar el nombre de una clase para obtener los
nombres de los métodos, propiedades y sucesos que se pueden emplear con
ella. Esta funcion también se puede emplear para completar sentencias de
asignacion. Codelnsight también completa el cdédigo automaticamente. Si el
resto de la sentencia de cddigo no se repite, Codelnsight lo rellena todo
automaticamente, y la lista de miembros no aparece.

La lista de miembros se basa en las importaciones del proyecto actual. Los
métodos desaconsejados se sefalan por medio del tachado. La lista también
se filtra segun las reglas de accesibilidad de Java.

Classlnsight

Classlnsight abre el cuadro de didlogo Classinsight, que se puede utilizar
para insertar clases en el cédigo. Para abrir el cuadro de dialogo, pulse
Ctri+Alt+Espacio o Ctri+Alt+H en el editor. Tiene dos fichas: Buscar y Examinar. La
ficha Buscar ofrece un campo de busqueda y una lista de coincidencias para
lo que escriba. La ficha Examinar cuenta con un campo de busqueda y un
examinador de clases.

Comience a escribir en el campo Buscar el nombre de la clase que desea
insertar en el cédigo. Mientras se escribe, JBuilder busca de forma dinamica
las clases en la via de acceso a clases actual, y muestra una lista de posibles
coincidencias, que varia a medida que se sigue escribiendo. Pulse Intro 0 haga
doble clic en la clase seleccionada para insertarla y, a continuacion, pulse
Ctrl+Intro para insertar el paquete. También puede utilizar las teclas de flecha
para desplazarse por la lista. Para que sea posible encontrar clases en todas
las bibliotecas, éstas deben encontrarse en el proyecto. Cuando se afiade
una clase por medio de ClasslInsight, la ultima sentencia de importacién se
anade automaticamente al codigo. Para reordenar y optimizar las sentencias
de importacién, elija Optimizar sentencias de importacién en el editor.
Consulte “Optimizacion de las importaciones” en Creacion de aplicaciones
con JBuilder.
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Importante

Si ha anadido un archivo fuente o una biblioteca al proyecto, para que
ClassInsight reconozca las adiciones es necesario volver a compilar el
proyecto y pulsar el botdn Actualizar del panel del proyecto. Elija Proyectol
Ejecutar Make del proyecto o ProyectolGenerar el proyecto para repetir la
compilacién.

Consulte
= Consulte “Optimizacién de las importaciones” en Creacion de aplicaciones
con JBuilder.

= “Adicién y configuracion de bibliotecas” en Creacion de aplicaciones con
JBuilder

= “Vias de acceso” en Creacion de aplicaciones con JBuilder.

Opciones de insercion

Classlnsight cuenta con varias opciones de insercion que permiten controlar
la forma en que el nombre de la clase y la sentencia de importacién se
insertan en el cédigo. Los ejemplos siguientes utilizan la clase BorderLayout del
paquete java.awt.

= [Insertar nombre corto de clase con sentencia de importacion
Inserta el nombre corto de la clase con una sentencia de importacion que
incluye el paquete completo y el nombre de la clase. Por ejemplo:

= Nombre de clase insertado: BorderLayout
m Sentencia de importacion insertada: import java.awt.BorderLayout;

= [Insertar nombre corto de clase con sentencia de importacion de
paquete
Inserta el nombre corto de la clase con la sentencia de importacion del
paquete. Por ejemplo:

= Nombre de clase insertado: BorderLayout
m Sentencia de importacion insertada:import java.awt.*;

= Insertar nombre completo de clase
Inserta el nombre completo de la clase (paquete + nombre de la clase) sin
sentencia de importacion. Por ejemplo:

= Nombre de clase insertado: java.awt.BorderLayout
m Sentencia de importacion insertada: ninguna

Consulte
= Consulte “Optimizacion de las importaciones” en Creacion de aplicaciones
con JBuilder.

Parameterinsight

Cuando se crea el cddigo para una llamada a un método se puede mostrar
una lista de los parametros esperados para el método. Para ello, escriba el
nombre del método y pulse Ctri+Mayts+Espacio, Ctrl+Mayus+H o el caracter de
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paréntesis de apertura ((). Se muestran todos los parametros posibles,
incluidos los sobrecargados.

Si esta disponible el cédigo fuente del método, se muestran los nombres de
los parametros. A medida que se introducen los parametros de la llamada al
método, el parametro actual se muestra resaltado en la lista.

Evaluacion inmediata de expresiones

Si esta depurando un programa y coloca el cursor sobre una variable, en el
editor, se muestra su valor. El valor aparece en una pequefa ventana
emergente de aspecto similar a una ventana de ayuda inmediata.

Expressioninsight

Interrumpe el depurador y coloca el cursor dentro de una expresién para
acceder a Expressionlnsight. Expressioninsight es una pequefa ventana
emergente que muestra el contenido de la expresion seleccionada en una
estructura de arbol.

Para mostrar la ventana Expressioninsight:

= Mantenga pulsado el botdn Ctrly lleve el ratén sobre el cédigo en el editor.
La ventana Expressioninsight se muestra cuando el ratén pasa sobre una
expresion con sentido.

= Mueva el ratdn a la expresion que se desea analizar en mas detalle y pulse
Ctrl junto con el botén derecho del raton.

Consulte
= “Depuracidn de programas en Java” en Creacion de aplicaciones con
JBuilder

Configuracion de Codelnsight

Para configurar Codelnsight, haga clic con el botén derecho del ratén en el
panel de contenido, seleccione Opciones del editor y haga clic en la ficha
Codelnsight, o seleccione Herramientas|Preferencias|EditorICodelnsight. Si
desea mas informacién, pulse el botén Ayuda de la ficha Codelnsight del
cuadro de diélogo.

Scopelnsight

Scopelnsight es una herramienta de observacion para el codigo fuente en
Java que identifica los niveles de anidado por encima del elemento actual y
muestra el contexto del cédigo mediante la presentacion de la clase, el
método o la expresion en el codigo fuente que tiene asociado. Scopelnsight
muestra la ubicacion en el archivo abierto mediante la presentacion de los
nombres de clase y método del método actual dentro de un cuadro emergente
atenuado, en la parte superior del editor. JBuilder ofrece informacion de
alcance adicional en el margen izquierdo del editor. El &mbito actual se
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muestra con una linea continua que va del principio al fin del método, la clase
o la expresion.

Archivo Edicion Buscar Perfeccionar Yer Proyecto Ejecutar Equipo Asistentes Herramientas Ventana Ayuda

=] Prayecto i Eorderlayout b‘orderLayaut.l = new BorderlLayout():
% 2 E & Welcomejpx - | P public UelcoueFrame() { [8 lineas contraidas]| =
Welcome jpx ] )
& @l =Fuents del proyecto= /fInicializacidn del componente
@ @ com harland sampleswelcame l)‘ private void jhInit() throws Exception { [24 limeas
®4 \WelcomeApp java
&We\cumeFrameJava 2 JiModificada para poder salir cuando se cierra la wg
@ Welcome html {[75%  protected void processWindowEvent(WindowEvent e {
] super.processUindowEventie] ;
if (e.getID() == VindowEvent.WINDOW CLOSING) {

System.exit(0):

I

L Proyecto | Buscador de archivos !

5, Estructura fiRealizada la accidn Archivo | Salir g
L] i T ¥ B ||25% public void jMenuFileExit_actionPerformed {hctionEven:
: System.exic(0):

@ o] Errares . ) ¥ m
@ & Imports
@ @ WelcomeFrame . o
n) IFrame //Realizada la accidn Ayuda | Acerca de

QWe\cumeFrameo ¥ public void jMenuHelpdhout_actionPerformed (ActionEve

* [MenuFileExit_actianPerfarm d
* jMenuHelpAbout_actionParfol

) 5
||ll= < )
& processiWindowEventWingor—| | WelcomeFramejava || mnsertar | 3415 Scopelnsight |

|,|_§ Fuente | Disefio | Bean | UML | Doc | Histdrico

<

Si desea activar Scopelnsight para mostrar los nombres de clase y método en
la parte superior del editor, pulse el botén Scopelnsight, que se encuentra en
la esquina inferior derecha del editor. Cuando se coloca el puntero sobre el
botén Scopelnsight aparece la ayuda inmediata Scopelnsight. Una linea
continua que muestra el &mbito actual indica el lugar en que se encuentra el
cursor dentro del cédigo fuente, en el editor. La presentacion del ambito
actual esta activada por defecto, pero se puede desactivar.

Para activar o desactivar la presentacion del ambito actual:

1 Seleccione Herramientas|Preferencias|Editor.
2 Amplie el nodo Margen del cuadro de lista Opciones del editor.
= Active la casilla de seleccion Mostrar ambito actual para habilitarlo.

El &mbito actual se muestra en el margen izquierdo mediante una linea
continua.

= Desactive la casilla de seleccion Mostrar ambito actual para
deshabilitarlo.

El &mbito actual no se muestra en el margen.

JBuilder proporciona otra herramienta visual que ayuda a localizar
rapidamente los miembros del cédigo y a identificar las variables los métodos
y las sentencias de importacion sin utilizar, asi como los métodos que
redefinen a otros dentro del cddigo fuente Java, gracias al color y estilo de
fuente personalizable. Estos elementos se personalizan en la ficha Color del
cuadro de dialogo Preferencias.
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1 Abra la ficha Color del cuadro de didlogo Preferencias (Herramientasl|
Preferencias|EditorlColor).

2 Haga clic en la pestafia Depurar.

3 Seleccione Método que redefine o Variable sin utilizar en el cuadro de lista
Elemento de pantalla.

4 Asigne al texto el atributo cursiva o negrita.

5 Defina los colores de fuente y fondo con los que desea identificar el
elemento de cédigo.

El color por defecto para las variables sin utilizar (incluye los métodos y las
sentencias de importacion) es el gris, y el atributo por defecto para los
métodos que redefinen a otros es la cursiva.

Ocultacion de codigo

La ocultacion de coédigo comprime y amplia bloques de cédigo Java, lo que
facilita el desplazamiento por archivos voluminosos. La herramienta de
ocultacién de cédigo permite ocultar métodos, clases y sentencias de
importacion. Pulse la flecha abajo contigua al cédigo, en el margen izquierdo
del editor, para ocultar un bloque de cédigo. Cuando se oculta un bloque de
cédigo, el nimero de lineas contraidas aparece entre corchetes en la misma
linea que la sentencia de importacién, el método o la clase ocultados.
Ademas, la flecha apunta ahora hacia la derecha. Para ampliar un bloque de
cédigo contraido, pulse la flecha que apunta hacia la derecha, en el margen
izquierdo del editor.

( X & Welcome r X 3 Welcomedpp r X|*3 WelcomeFrame |
blimport java.awt.®: [2 lineas contraidas]|

[»

“public class WelconeFrane extends JFrame {
JPanel contentPane;
Borderlayout borderlayoutl = new Borderlayout();
JMeriBar jMerniBarl = new JMemBar():
JMerm jMeruFile = new dMemuf);
JMerulten jMenuFileExit = new JMenuTten():
JMerm jMenuHelp = new JMermi):
JMemmlten jMenuHelpsbout = new JHenulten();

J/ Construir el marco
public WelcoweFrame() { [§ lineas cnntraidas]|

b

//Inicializacidn del componente
[>| private void jbInit{) throws Exception { [24 lineas c:nntraidas]| —

[« [ o]

\Welcomeframe java |1 msettar | 11 ~[cua -[d -

Fuente | Disefio | Bean | UML  Doc | Histrico

La herramienta de ocultacién de cédigo de JBuilder esta activada por defecto,
pero se puede desactivar.

1 Seleccione Herramientas|Preferencias|Editor.
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2 Amplie el nodo Margen del cuadro de lista Opciones del editor.
3 Desactive la casilla de seleccién Activar ocultacién de cédigo.

Desplazamiento a miembros de clase

El editor y el IDE de JBuilder proporcionan utiles herramientas de navegacion
que aumentan la velocidad de escritura de cédigo. Las flechas arriba y abajo
del margen inferior izquierdo del editor permiten subir y bajar rapidamente a
los métodos del cddigo fuente. Pulse la flecha arriba para desplazarse al
método anterior y la flecha abajo para desplazarse al método siguiente,
dentro del cédigo fuente. También puede utilizar el cuadro de diélogo Ir a
miembro de clase, al que se accede desde el menu principal (Buscarllr a
miembro de clase) para mostrar una lista de miembros de clase o buscar
miembros de clase y desplazarse a ellos en el editor.

Para desplazarse a un miembro de clase por medio del menu principal:
= Seleccione Buscarllr a miembro de clase para abrir el cuadro de didlogo.

= Escriba el nombre del miembro de clase en el campo Nombre o
seleccidnelo en el campo Lista de miembros.

= Pulse Aceptar.
El editor muestra la ubicaciéon del miembro de clase y resalta su linea.

Errorinsight

Errorinsight le facilita el acceso rapido y la solucién de numerosos errores de
codificacion. Al introducir el cddigo fuente en el editor, los errores de
codificacion aparecen de forma dinamica en el panel de estructura y también
se subrayan en rojo con una linea ondulada en el editor. Los errores de
codificacion también aparecen en los paneles de estructura y de mensajes
después de la compilacién. Los iconos de Errorinsight muestran los errores
que se pueden corregir con la herramienta Errorinsight, y aparecen junto al
error de codificacion en el editor y en el panel de estructura. Los iconos de
errores de codificacion (aquellos errores que no se pueden corregir con
Errorinsight), aparecen junto al error de codificacion en el margen izquierdo
del editor y en el panel de estructura. Si coloca el cursor sobre el icono de
Errorinsight en el editor, aparece el mensaje de la ayuda inmediata “Pulse Alt +
Intro para Errorlinsight”.

Para tener acceso a Errorinsight y corregir un error de codificacién, puede:
= Pulsar el error en el panel de estructura.

= Colocar el cursor sobre el texto del codigo fuente en el editor y pulsar
Alt+Intro.

= Pulsar el icono de Errorinsight del margen izquierdo del editor que se
encuentre junto al error.

= Seleccionar EditarlErrorinsight en el menu principal.
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Los comandos de menu dependen del error que haya seleccionado para
corregir. Elija el comando que mejor se adapte a la solucién de su error.

A continuacion se muestra un ejemplo de las opciones de menu disponibles
para corregir el error de codificacion Type not found.

@ JBuilder X - C:/JBuilderX/samples/Welcome/src/com/borland/samples/welcome/WelcomeApp.java [_[o] =]

Archivo Edicion Buscar Perfeccionar Ver Proyecto Ejecutar Equipo Asistentes Herramientas Ventana Ayuda

el | (IXI®Welcomen|  X|*% Welcomenpp
B E B! Welco... - |:
5 Wielcome jpx

@ I{j =Fuente del proyecio=
eI com.horland.samples.we

Proyecto
Buscador de archivos

% Estructura

#/Crear la aplicacidn
=  public Welcomedppi() {
@ WelcomeFrame frame = new WelcomeFrame():

/i Buscar con Classinsight...

[ ¥ rmacidn de tamafin pi

ifios preestablecidos ||

/ /g Sugerir referencia de clase...
4| b Crear clase...
/g Crear interfaz...

B else
m @ a) T._ \‘?,/ EEI frame.wvalidate():
& [o] Errores : /44 Centrar el marco
& [@] Imports

Dimension screeniize = Toolkit.getDefaultToolkit().

Welcomea,
¢ o . Dimension frameSize = frame, getiize():

< elcomeAppd
® rnain(String] aros)
T packFrame

: e R wzel)? B
| EREN 3L
: |Welcomenpp.java | \ Insertar | 32:8 '\ CUA '|Q\ -
EZLFuente LDiseﬁo LBean LUML Doc I Histérico |

Tabla6.3  Opciones del menu Errorlnsight

Error de cédigo Opciones de menu Accion de menu
Class name or file name Cambiar nombre a la Cambia el nombre de la
mismatch clase clase para que coincida

con el nombre del archivo.

Cambiar nombre a archivo Cambia el nombre del
archivo para que coincida
con el nombre de la clase.

Class not found in import ~ Eliminar import Elimina la importacién del
cédigo fuente.
Crear clase Abre el Asistente para
clases.
Crear interfaz Abre el Asistente para
interfaces.
Class should be declared  Ejecutar Make de clase Declara abstracta la clase
abstract abstracta en el cadigo fuente.
Implementar métodos Anade los métodos
necesarios al cédigo
fuente.
Constructor not found Crear constructor Crea un constructor en el
caédigo fuente.
Redefinir constructor Redefine el constructor en

el codigo fuente.
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Tabla6.3  Opciones del menu Errorlnsight (continuacion)

Error de cédigo Opciones de menu Accién de mend

Exception not caught Insertar en sentencia try/ Inserta la excepcién en
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catch
Anadir clausula Throws

una sentencia try/catch.

Ahade una clausula
throws al cédigo fuente.

Method not found

Crear método

Sugerir referencia de
método

Abre el cuadro de dialogo
Crear método.

Abre el cuadro de dialogo
Seleccionar método.

Package or directory
name mismatch

Cambiar la declaracion del
paquete

Mover archivo

Cambia la declaracion del
paquete para que coincida
con el cédigo fuente.

Mueve el archivo a la
carpeta correcta.

Package not found in

import

Eliminar import

Crear paquete

Elimina la sentencia de
importacion del cédigo
fuente.

Abre el Asistente para

creacién de paquetes.

Type mismatch

Anadir modificacién de
tipo

Inserta una conversion del
tipo correcto.

Type not found

Buscar con Classinsight

Sugerir referencia de
clase

Crear clase

Crear interfaz

Abre el cuadro de didlogo
Classlnsight.

Abre el cuadro de didlogo
Sugerir correccién con
una lista de nombres de
tipos parecidos.

Abre el Asistente para
clases.

Abre el Asistente para
interfaces.

Variable not found

Crear campo
Crear variable

Sugerir referencia de
variable

Abre el cuadro de didlogo
Nuevo campo.

Abre el cuadro de dialogo
Crear variable.

Abre el cuadro de didlogo
Sugerir nombre de
variable con una lista de
los nombres de variables
parecidos.

Si selecciona un comando de menu que abre un cuadro de didlogo o un
asistente, rellene los campos necesarios y pulse Aceptar. Si desea mas
informacion pulse el boton Ayuda del asistente o del cuadro de didlogo.
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Plantillas de cddigo

Las plantillas de cédigo son fragmentos de elementos de cddigo de uso
frecuente que se pueden insertar en el cédigo para ahorrar tiempo. Puede
utilizar las plantillas de cédigo en el editor para agilizar el proceso de
codificacion. Hay plantillas de cédigo disponibles para Java y HTML por
defecto; las plantillas Java que incluyen definiciones de clase también
incluyen sentencias de importacion. Se puede anadir una plantilla de cddigo
de cualquier tipo en la ficha Comun del cuadro de didlogo Preferencias
(Herramientas|Preferencias|Editor|Plantillas|Comun). La plantilla comun se
abre sin tener en cuenta el tipo de archivo o la ubicacién. Las plantillas
presentadas estan determinadas por el tipo de archivo en la edicién, excepto
las plantillas comunes.

También se pueden definir plantillas para un tipo de archivo determinado con
el fin de crear en primer lugar un grupo de plantillas, mediante la ficha
Plantillas (Herramientas|Preferencias|Editor|Plantillas) del cuadro de didlogo
Preferencias. Al insertar una plantilla en el cédigo, la funcién de plantilla de
cddigo sangra automaticamente la plantilla insertada y el cédigo fuente. Las
preferencias de las plantillas de cédigo también se pueden definir en el
cuadro de dialogo Opciones del editor (haga clic con el botén derecho del
raton en el editor y seleccione Opciones del editor). Los siguientes temas
contienen instrucciones para el uso de muchas funciones de las plantillas de
c6digo que pueden aumentar la productividad.

Conslltelos si desea ayuda para la adicion de plantillas al cédigo, la adicion
de tipos de archivo a la lista de las plantillas, la adicion de sentencias de
importacion al codigo por medio de plantillas y la adicion de macros a las
plantillas de cédigo.

= “Adicién de plantillas al cé6digo mediante la escritura de su nombre” en la
pagina 6-18

= “Adicién de plantillas al cédigo mediante el cursor” en la pagina 6-18

= “Adicién de tipos de archivos para plantillas de cédigo” en la pagina 6-18

= “Adicion de sentencias de importacion al coédigo mediante la importacion
automatica” en la pagina 6-19

= “Adicién de macros de plantilla a las plantillas de c6digo” en la pagina 6-19

Si desea crear plantillas de cédigo propias, rodear el cédigo con plantillas, o
importar u exportar plantillas de cédigo, consulte los siguientes apartados.

= “Creacion de plantillas de c6digo” en la pagina 6-20

= “Creacion de plantillas de cddigo a partir del codigo fuente” en la
pagina 6-20

= “Insercién del cédigo fuente en plantillas de codigo” en la pagina 6-21

= “Importacién y exportacion de plantillas de c6digo” en la pagina 6-21
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JBuilder permite modificar las plantillas de cddigo por defecto y afiadir
plantillas propias, asi como crear un desplazamiento por pestafnas dentro de
las plantillas. En los siguientes apartados se explica la forma de hacerlo.

= “Modificacion de plantillas de cédigo” en la pagina 6-22

= “Desplazamiento mediante pestafas por el bloque de plantilla de cédigo
insertado” en la pagina 6-23

Adicion de plantillas al cédigo mediante la escritura de su nombre

Es posible afiadir una plantilla de cédigo escribiendo el nombre de la plantilla
en el cédigo. Una vez que haya ahadido una plantilla a su cédigo, se
encuentra en el modo Sync Edit. Si desea mas informacién de cémo usar
Sync Edit mode, consulte “Edicion con Sync Edit” en la pagina 6-23.

1 Escriba el nombre de la plantilla de c6digo, como classp, en el lugar en que
desea insertarla.

2 Pulse Ctri+J.

Si lo escrito coincide totalmente o en parte con la plantilla, JBuilder inserta
la plantilla de cédigo. Ademas, en el caso de los archivos Java, el editor
afnade la sentencia de importacion de la plantilla en la parte superior del
archivo fuente. Si no, se abre la lista de plantillas de cédigo.

3 Sise abre lalista de plantillas de cédigo, seleccione la plantilla y pulse Intro.

Si desea obtener una lista completa de los nombres de las plantillas,
consulte Herramientasl|Preferencias|EditorIPlantillas.

Adicion de plantillas al cédigo mediante el cursor

Es posible anadir plantillas de cédigo colocando el cursor en la parte del
c6digo en la que desea que aparezca la plantilla en el cédigo y mediante
teclas abreviadas.

1 Coloque el cursor en el lugar en el que debe aparecer el cddigo y pulse
Ctrl+J.:Se abrira una lista de plantillas de cédigo.

2 Elija una de la lista, desplazandose con las teclas de flecha, y pulse Intro.

El editor amplia la plantilla automaticamente. Ademas, en el caso de los
archivos Java, el editor afiade la sentencia de importacion de la plantilla en
la parte superior del archivo fuente.

Adicion de tipos de archivos para plantillas de codigo

La definicion de tipos de archivo adicionales permite asociarlos a las plantillas
de cddigo, con el fin de ampliar sus funciones. No es necesario escribir una
OpenTool adicional; basta con empezar por seguir estas instrucciones:

1 Seleccione Herramientas|Preferencias|Editor|Plantillas.
2 Pulse el botén Aiadir.
Se abre el cuadro de dialogo Seleccione tipos de archivo.

Introduccién a JBuilder



Nota

Los métodos abreviados de codificaciéon

3 Elija en la lista el tipo de archivo que desea anadir al grupo de plantillas de
cadigo.
Optativo: Abra la ficha Plantillas del cuadro de dialogo Preferencias y vera

el tipo de archivo anadido en la lista Tipos de archivo con plantillas
personalizadas.

@ Seleccionar tipos de archivo [ %]

Tipos de archivo:

@ asp

[

@ chtml
codestyle
codetemplate
config

D3 gita |
(=N

-

| Aceptar || Cancelar || Ayuda |

Adicion de sentencias de importacion al cddigo mediante la
importacion automatica

Las plantillas de cédigo Java incluyen una sentencia import en la parte
superior del snippet de cddigo (Herramientas|Preferencias|Editor|Plantillas).
Al insertar la plantilla de cédigo en el cédigo fuente (Ctri+J) la sentencia de
importacion se elimina de la plantilla y se coloca correctamente en la parte
superior del cédigo fuente.

Adicion de macros de plantilla a las plantillas de codigo

Las macros de plantilla pueden automatizar la sustitucién de nombres de
identificadores en el cédigo fuente cuando se introduce una plantilla en él. Por
ejemplo, si selecciona la plantilla equals (que incluye la macro $CurrentClass)
para insertarla en el cédigo, la macro $currentClass se sustituye por el nombre
de clase real de su codigo fuente.

1 Seleccione Herramientas|Preferencias|Editor|Plantillas.
2 Expanda el nodo de Plantillas.

3 Elija uno de los nodos del nodo Plantillas; las fichas por defecto son Java,
HTML y Comun.

El botdn Insertar macro aparece atenuado en la ficha Comun hasta que se
anade una plantilla Comun.

4 Coloque el cursor en el campo de texto Cédigo en el que desee insertar la
macro de plantilla.

5 Pulse el botdn Insertar macro de la parte inferior de la ficha Plantillas.
Se abre el cuadro de didlogo Seleccione macro.
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6 Seleccione la macro de plantilla de la lista y pulse Aceptar.
La macro de plantilla se inserta en la plantilla de cédigo.

(@ Insertar macro [ x|

Macros:

$Author - nombre de Autores

$Company - Nombre de empresa para el proyecto
$Copyright - Copyright para el proyecto

$CurrentFile - Archivo actual

$CurrentLine - Nimero de linea actual

$Description - Descripcion del proyecto

$Selection - Seleccidn de texto para colocar en la plantilla
$Title - Titulo del proyecto

$version - Nimero de version del proyecto

| Aceptar || Cancelar || Myuda |

Creacion de plantillas de cédigo

Puede crear sus propias plantillas de cddigo para Java, HTML y los tipos de
cédigo comunes, para sustituir los fragmentos de cddigo que utilice con
frecuencia. La creacion de plantillas de cddigo propias permite agilizar la
escritura de cédigo, con lo que la escritura repetitiva se sustituye por unas
rapidas pulsaciones de teclas. Siga estas instrucciones para afadir una
plantilla personalizada.

1 Seleccione Herramientas|Preferencias|Editor|Plantillas.
2 Expanda el nodo de Plantillas.

3 Seleccione la ficha Java, HTML o Comun, segun el tipo de plantilla que
desea afadir.

Las plantillas comunes incluyen todos los tipos de plantillas que se
muestran siempre, independientemente del tipo de archivo y de la posicion
dentro del archivo.

4 Pulse el botdon Anadir.

5 Escriba el nombre, la descripcién y el cédigo de la nueva plantilla de cédigo
y pulse Aceptar.

Recuerde incluir la sentencia de importacion adecuada.

6 Afada y modifique otras plantillas y, cuando termine, pulse Aceptar para
cerrar el cuadro de didlogo Preferencias.

Creacion de plantillas de cédigo a partir del cadigo fuente
Existe una forma facil y rapida de crear plantillas de cédigo directamente
desde el cddigo fuente.

1 Seleccione en el cédigo fuente el cédigo que desea incluir en la nueva
plantilla.

2 Haga clic con el botén derecho en la zona seleccionada. (El color por
defecto del fondo seleccionado es el azul.)
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3 Seleccione NuevolPlantilla de cédigo.

Se abre el cuadro de didlogo Anadir plantilla de cddigo, con el cédigo
seleccionado en el area de texto Cédigo.

4 Escriba un nombre y una descripcion para la nueva plantilla.

5 Seleccione un tipo de archivo para la plantilla. Las opciones por defecto
son Javay HTML.

6 Pulse el botén Insertar macro si desea anadir una macro a la nueva
plantilla.

7 Pulse Aceptar para anadir la nueva plantilla a la lista.

Para ver la plantilla de cddigo nueva, seleccione Herramientasl|
Preferencias|Editor|Plantillas, amplie el nodo Plantillas y elija la ficha
correspondiente al tipo de plantilla que ha creado (Java, HTML o Comun).

Insercion del cadigo fuente en plantillas de cédigo

Es posible insertar el cédigo en una plantilla, en vez de insertar las plantillas
dentro del cddigo. Por ejemplo, se puede insertar en la plantilla de cddigo ifb
(sentencia if) un fragmento del cédigo adecuado para la sentencia.

it 0 {
Seleccion

}
1 Seleccione el cédigo que desea insertar en una plantilla.

Puede comenzar la seleccion en el margen izquierdo y desplazar el cursor
hacia abajo hasta la ultima linea de cédigo que desee incluir.

2 Pulse Cirl+J.
Se abre la lista de plantillas de cédigo.

3 Haga doble clic en la plantilla de cédigo desde la lista de plantillas de
cadigo.
Su cddigo ya se ha insertado en la plantilla de cédigo, sin que se borre y
con el sangrado correcto.

Después de ampliar la plantilla, utilice Codelnsight como ayuda para escribir
el cddigo. Consulte “Codelnsight” en la pagina 6-7.

Las plantillas de cédigo predefinidas de JBuilder tienen el formato elegido en
las preferencias del proyecto. Las opciones Sangrado de bloque y Llaves se

definen en las fichas Basico y Bloques del cuadro de didlogo Propiedades de
proyectolFormateo.

Importacion y exportacion de plantillas de codigo

Las plantillas de cédigo se pueden importar y exportar como archivos XML.
Se accede al cuadro de didlogo para la importacion y la exportacion de
plantillas de cédigo de la siguiente manera:

1 Seleccione Herramientas|Preferencias|Editor|Plantillas.
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2 Pulse el botén Importar o Exportar de la ficha Plantillas.

3 Busque el directorio necesario y escriba el nombre de archivo de la

plantilla.
(3 Preferencias [<]
9 visualizador Plantillas
Tipos de archivo Tipos de archivo con plantillas personalizadas
EE”ET’ 22 Java | afagr..
specto =
EjecutanDepurar ® L
Audio
Configuracion del teclado
© Editor
Presentacidn
Calor
Caodelnsight
Taginsight
9 Plantillas
Java
HTML
Cormdn
Estructura Java
Weh
@ L ’7
Catdlogo de identificadores piblicos m
Catdlogo de identicatores del sistema | —|
Catilnnn de aanamas o Exportar... |
Restablecer [ acentar || cancetar || muaa |

Modificacion de plantillas de cédigo

Es posible modificar las plantillas propias y las plantillas por defecto de
JBuilder y borrarlas si no son necesarias.

1

Abra la ficha Plantillas del cuadro de didlogo Preferencias (Herramientasl|
Preferencias|Editor).

También se puede acceder a la ficha Plantillas desde el menu contextual
del editor. Para ello, haga clic con el botdn derecho del ratén y seleccione
Opciones del editor.

Expanda el nodo de Plantillas.

Seleccione un nodo subordinado del nodo Plantillas, segun el tipo de
plantilla que desea anadir (Java, HTML o Comun).

Utilice el ratén o las flechas arriba y abajo para seleccionar la plantilla de
codigo deseada.

Pulse el botén Modificar de la ficha correspondiente (Java, HTML o
Comdun) para cambiar el nombre o la descripcion de la plantilla
seleccionada.

Escriba el nombre y la descripcion de la plantilla de codigo y pulse Aceptar.

Escriba en el cuadro de texto Cddigo las modificaciones deseadas para el
ejemplo de cddigo.

Recuerde incluir la sentencia de importacién adecuada.

Modifique las plantillas deseadas y, cuando termine, pulse Aceptar para
cerrar el cuadro de dialogo Preferencias.
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Cuando se crean y se modifican plantillas, JBuilder no les da el formato
correspondiente a las preferencias; Las llaves y las sangrias se deben definir
de forma manual.

Desplazamiento mediante pestanas por el bloque de plantilla de

cddigo insertado
Defina el desplazamiento mediante pestanas en la plantilla de cddigo:

1 Seleccione Herramientas|Preferencias|Editor|Plantillas.
2 Expanda el nodo de Plantillas.

3 Seleccione un nodo subordinado del nodo Plantillas, segun el tipo de
plantilla que desea anadir (Java, HTML o Comun).

4 Haga clic en el nombre de la plantilla de la lista de plantillas de cédigo para
seleccionar la que desea modificar.

5 Escriba una o mas barras (|) en la zona de modificaciéon de Cédigo en la
que desea colocar las pestafias.

6 Pulse Aceptar.

Sync Edit

Sync Edit es una herramienta de edicion muy cémoda que le permite,
simultaneamente, modificar identificadores duplicados en el cddigo fuente o
en las plantillas de cddigo (Herramientas|Preferencias|Editor|Plantillas). Se
entra en el modo Sync Edit automaticamente al insertar una plantilla de
codigo en el cédigo fuente (Ctri+J), si selecciona EdicionISync Edit en el menu
principal o si selecciona el cédigo en el editor (si el cddigo contiene
identificadores duplicados). También puede personalizar facilmente
elementos de codificacion de Sync Edit. Consulte las siguientes instrucciones
para la modificacidn y la personalizacion con la herramienta Sync Edit.

= “Ediciéon con Sync Edit” en la pagina 6-23

= “Personalizacién de los elementos de codificacién de Sync Edit” en la
pagina 6-25

Edicion con Sync Edit

Para modificar los identificadores duplicados mediante la herramienta Sync
Edit, pulse el botén Sync Edit que se encuentra en el margen izquierdo del
editor al seleccionar cédigo o al elegir EdiciénISync Edit en el menu principal.
Sin embargo, si su seleccion de cédigo no cuenta con identificadores
duplicados, no se abrira el modo Sync Edit. Lleve a cabo los siguientes pasos
para modificar el cédigo fuente en el editor o modificar una plantilla de cédigo
en la ficha Java, HTML o Comun del cuadro de dialogo Preferencias
(Herramientas|Preferencias|EditorIPlantillas):

1 Seleccione el bloque de cédigo en el editor o en la plantilla de cédigo.
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%] El botén Sync Edit aparece en el margen izquierdo si hay identificadores
= duplicados. Puede comenzar la seleccion en el margen izquierdo y
desplazar el cursor hacia abajo hasta la ultima linea de cédigo que desee
incluir. El cursor vuelve automaticamente al principio de la seleccion para
la insercion de plantillas o la modificacion del codigo.

%*% BuenasNochesapplet |[1[X] 93
=

AUAp LT, CHULTEL_ L CeI LA CEC I T = ),

159}
160 )

161

162 woid buttonl_sctionPerformed|ictionEvent e} {
16% labelf. setForeground (mew Color|255,0,00);
164}

[¥]
BuenasNochesap... | | nsertar | 1754 -[cua -[3 -
[l _Fuente

2 Pulse el botén Sync Edit del margen izquierdo del panel de contenido para
entrar en el modo Sync Edit.

El primer identificador duplicado se encuentra sobre un fondo azul, los
siguientes estan enmarcados en un rectangulo azul. Todos los
identificadores dentro de la seleccidn estan subrayados en azul.

'x|*% BuenasNochesapplet

= T e CIU LT T L _ L Lol G GO I [T )
158 3}

le0 }

161

162 woid buttonl_actionPerformed{ActionEvent e) {
165 labelf.setForeground (new Color(255,0,00)
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171 this.adaptee = adaptee;

172 1}

175 public void actionPerformed(iActionEvent g) |

174 adaptee.buttonl_actionPerformed(e);

[ID

175 1

176 }

177 =
I | [¥]
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3 Modifique el identificador de cédigo duplicado que desee.

Tenga en cuenta que todos los identificadores duplicados dentro de la
zona seleccionada se modifican simultaneamente. También se puede
desplazar a los otros identificadores subrayados y modificar los
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identificadores y sus duplicados mientras se encuentra en el modo Sync
Edit.

4 Pulse el botén Sync Edit para salir del modo Sync Edit.

También puede salir del modo Sync Edit moviendo el cursor fuera de la
zona seleccionada y haciendo clic, pulsando Esc o pulsando Ctrl+Mayus+J.

Si desea mas informacion, pulse el botén Ayuda de la ficha Plantillas del
cuadro de dialogo HerramientaslPreferencias.

Personalizacion de los elementos de codificacion de Sync Edit

La personalizacién de los elementos de codificacidon de Sync Edit le permite
mejorar la identificacion de los elementos de codificacion. Puede personalizar
los siguientes elementos de codificacién de Sync Edit: identificadores de
cédigo, fondo de Sync Edit y resaltado de Sync Edit. Se puede cambiar
facilmente el estilo o color del elemento de codificacidon de Sync Edit en el
editor (Herramientas|PreferenciaslEditor|Color).

Para personalizar los elementos de codificacion de Sync Edit:
1 Seleccione Herramientas|Preferencias|EditorIColor.

2 Seleccione un elemento de codificacion de Sync Edit de la lista Elementos
de pantalla.

Las opciones de elementos de Sync Edit son Identificador, Fondo de Sync
Edit o Resaltado de Sync Edit.

3 Elija entre las siguientes opciones de estilo y color:
= Atributos: marque la casilla Negrita o Cursiva.

= Color del texto: pulse uno de los colores para el texto o marque la casilla
Utilizar valor por defecto.

= Color del fondo: haga clic en uno de los colores para el fondo o marque
la casilla Utilizar valor por defecto.

puede ver los resultados de los cambios en el campo de texto que se
encuentra bajo el cuadro Elementos de pantalla.

4 Pulse Aceptar para guardar los cambios y cerrar el cuadro de didlogo
Preferencias.

Taglnsight

Taglnsight proporciona herramientas para completar las etiquetas de los
archivos de codigo fuente HTML, JSP y XML. Taglnsight de JBuilder muestra
automaticamente una ventana emergente sensible al tipo de archivo abierto
en el editor y a la posicidn del cursor en el archivo. Esta ventana muestra una
lista de opciones de etiqueta para el tipo de archivo correspondiente. La lista
que se muestra esta determinada por el contexto actual, segun la posicion del
cursor.
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Taglnsight sélo muestra en la lista las etiquetas, los elementos o los
subelementos vélidos. Si sélo hay un elemento valido en la posicidn actual del
cursor no aparece ninguna lista, y Taglnsight inserta el elemento en el texto.
Esta funcion se puede activar y desactivar en la ficha Taglnsight del cuadro
de dialogo Preferencias (HerramientaslPreferencias|Editor|Taginsight).
Cuando se selecciona una etiqueta o un elemento, Taglnsight cierra la
etiqueta, y cuando se selecciona un atributo, Taglnsight afiade un signo igual
(=) seguido por comillas altas dobles, con el cursor entre ellas.

Taglnsight presenta en el editor ventanas emergentes sensibles al contexto
que muestran lo siguiente:

= Elementlnsight: enumera los elementos disponibles.

= Attributelnsight: enumera los atributos disponibles para el elemento
seleccionado.

= Valuelnsight: enumera los valores enumerados disponibles para el atributo
seleccionado.

= Entitylnsight: enumera las entidades generales.

Para abrir Taglnsight, pulse la combinacién de teclas de Memberlnsight de la
configuracion del teclado actual. Si desea ver esta combinacion, abra el menu
Edicion y observe el atajo que se muestra junto a la opcion de menu
Memberlinsight. Cuando se abre, Taglnsight intenta abrir la ventana adecuada
sensible al contexto, como Elementinsight, en la posicién del cursor. Si las
caracteristicas automaticas emergentes estan activadas en la ficha
Taglnsight del cuadro de dialogo Opciones del IDE (Herramientas|Opciones
del IDEIEditorITaglnsight), puede introducir un corchete angular izquierdo (<)
0 un caracter ampersand (&) en el editor para mostrar automaticamente
Taglnsight. También se puede activar el temporizador introduciendo un
espacio o un signo de igual (=) dentro de las etiquetas XML.

Figura6.4 Ventana emergente de Elementlinsight
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Q0| | ™ [Wer | Fuente [ Histérico
‘(#PCDATA |p|h1 |h2 [h3 |h4 |h5 |h6 | div|ul | ol | dl [menu | dir | pre | hr | blockguote | address | center | noframes | isind
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Entitylnsight

Taglnsight proporciona también Entitylnsight, una lista de entidades para
archivos HTML, JSP y XML. Para mostrar una lista de las entidades
disponibles, abra Taglnsight con el comando Memberlnsight o escriba el
caracter & en el editor si la funcidén de apertura automatica se encuentra
activada. Las entidades varian segun el tipo de archivo abierto en el editor.
Por ejemplo, los archivos HTML contienen entidades incorporadas, de
caracter y generales. Todas estas entidades empiezan con el signo &. Las
entidades incorporadas incluyen &amp; (&), &lt(<), &gt (>) y “(). Las
entidades de caracter sustituyen caracteres dificiles de escribir, como el de
marca comercial (&trade;), otros signos de puntuacion, los operadores
matematicos y los caracteres no incluidos en ASCII.

Ademas de estas entidades, los documentos XML también pueden contener
entidades generales y de parametros. Las entidades generales se deben
definir en el DTD y se pueden emplear como secciones reutilizables de texto
para sustituir caracteres, texto o documentos. Las entidades generales
también empiezan con el signo &. Las entidades de parametro, que empiezan
con el signo de porcentaje (%), también permiten crear secciones reutilizables
de texto de sustitucién, pero sélo se pueden utilizar en el DTD. Taglnsight
s6lo acepta las entidades generales.

Figura6.5 Ventana emergente de Entitylnsight
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XML TaglInsight

XML Taglnsight esta disponible en los documentos XML definidos por un DTD
0 un esquema y en los archivos de generacion Ant. Aunque los archivos de
generacion Ant no estan definidos por un DTD o un esquema, Taglnsight
puede generar una lista de rellenado que refleja Java.

Si el documento XML hace referencia a un DTD o un esquema externo
situado en Internet o en una intranet, es necesario volver a hacerlo
corresponder con un archivo local si se desea utilizar XML Taglnsight.
Después de guardar localmente los DTD y los esquemas, es necesario volver
a hacer corresponder el ID con los archivos locales de una de las fichas de
catalogo del cuadro de didlogo Preferencias (Herramientas|Preferenciasl|
XML). Se puede utilizar cualquier combinacién de archivos de identificadores
publicos, identificadores del sistema, esquema (URI) y catélogo OASIS para
obtener la correspondencia deseada. La correspondencia de esquemas URI
solo incluye los archivos XML que contienen una declaracién URI de
namespace que no esta asociada a una ubicacién de esquema; JBuilder hace
corresponder el URI utilizado para identificar el namespace con un esquema.
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Si desea mas informacion sobre la correspondencia entre los identificadores y
los archivos locales, pulse el botén Ayuda de una ficha del catalogo
(Herramientas|Preferencias/XML).

Para hacer corresponder la ubicacion del archivo local del DTD o el esquema
y un catalogo, haga lo siguiente:

1 Guarde localmente el DTD o el esquema.

2 Seleccione Herramientas|PreferenciasIXML y elija la ficha adecuada del
catélogo, como Catalogo de identificadores del sistema.

3 Pulse el botén Afadir e introduzca el URI del identificador o el esquema.
Por ejemplo, si la sentencia DOCTYPE tiene el siguiente aspecto:

<!DOCTYPE XmlEmployees SYSTEM "http://website.com/dtds/name.dtd">

abra la ficha Catalogo de identificadores del sistema, pulse el botén Anadir
y escriba

http://website.com/dtds/ en el campo Coincidir con el identificador del
sistema.

4 Seleccione Archivo o Directorio, desplacese al archivo o al directorio en
que se encuentra el DTD o el esquema y selecciénelo.

5 Pulse Aceptar.

Si desea mas informacion sobre los catalogos XML, consulte “Definicién de
las preferencias de XML” en la Guia del desarrollador de XML.

Personalizacion de Taginsight

JBuilder ofrece un acceso rapido a Taglnsight mediante la combinacion de
teclas Memberlnsight (Ctri+Espacio para la configuracién del teclado CUA). El
cuadro de dialogo Editor de configuracién de teclado (Herramientasl|
Preferencias|Configuracion del tecladolModificar) para modificar el comando
de teclado de Taglnsight. La combinacion de teclas de Memberlnsight se
encuentra en el area Codelnsight de la columna Accion del cuadro de dialogo
Editor de configuracion de teclado.

Las propiedades de Taglnsight se pueden personalizar. Las opciones de
Taglnsight se pueden personalizar en las fichas Color y Taglnsight del cuadro
de didlogo Preferencias (Herramientas|Preferencias).

= Configure las siguientes opciones en la ficha Color del cuadro de didlogo
Preferencias:

= Modifique el color de los elementos de la pantalla.
= Modifique los colores de texto y de fondo.
= Cambie los atributos de la fuente.

= Configure las siguientes opciones en la ficha Taglnsight del cuadro de
dialogo Preferencias:

= Active la funcién de apertura automatica de Elementinsight,
Attributelnsight, Valuelnsight y Entitylnsight

= Ajuste la demora de apertura automatica de Taglnsight.
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Los métodos abreviados de codificaciéon

= Defina las opciones de rellenado automatico.
= Qculte y presente los elementos deseados.
=  Genere los atributos obligatorios.
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Proyectos de JBuilder

Todas las tareas que se realiza dentro del IDE de JBuilder se encuadran
dentro de un proyecto. Los proyectos de JBuilder son estructuras
organizativas que albergan todos los archivos necesarios para ejecutar una
tarea, incluidos los directorios en los que residen dichos archivos y todas las
vias de acceso, configuraciones y recursos necesarios. El usuario decide el
contenido del proyecto.

Un proyecto es una unidad Idgica, no fisica. Esto significa que los archivos
necesarios para el proyecto pueden residir en cualquier carpeta. La
reorganizacion de la estructura de un proyecto no afecta a los directorios del
sistema.

Las propiedades de los proyectos (que incluyen las vias de acceso, los filtros,
las opciones de generacion y las preferencias de formato) se pueden
configurar en ProyectolPropiedades de proyecto. Para definir las opciones por
defecto de los proyectos venideros, seleccione ProyectolPropiedades por
defecto para proyectos. También se pueden configurar las tecnologias que
aparecen en el IDE de JBuilder (esto se denomina “configuracion de
personalidad”) mientras se trabaja en el proyecto. Si desea mas informacion
sobre las configuraciones de personalidad, elija ProyectolPropiedades de
proyectolPersonalidad y pulse el botén Ayuda.

Consulte

= “Creacion y gestion de proyectos” en Creacion de aplicaciones con
JBuilder.
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Creacion de proyectos

A continuacion se facilita informacion mas detallada sobre la creacion de
proyectos, su presentacion y el trabajo con ellos, la adicién de objetos y otros
aspectos.

“Creacion de proyectos” en la pagina 7-2

“Adicion de archivos a un proyecto” en la pagina 7-4

“Presentacion de archivos” en la pagina 7-7

“Adicion de un archivo fuente Java” en la pagina 7-7

“Eliminacion y borrado de archivos” en la pagina 7-10

“Coémo cambiar de nombre proyectos y archivos” en la pagina 7-10
“Apertura de proyectos” en la pagina 7-11

“Cierre de proyectos” en la pagina 7-11

“Mas informacion sobre los proyectos de JBuilder” en la pagina 7-11

Creacion de proyectos

7-2

Para crear un proyecto:

1

Seleccione ArchivolNuevo proyecto; o bien, seleccione ArchivolNuevo para
abrir la galeria de objetos, pulse Proyecto en el panel izquierdo y haga
doble clic en el icono Proyecto. Otra forma de abrir el Asistente para
proyectos consiste en pulsar la flecha que se encuentra a la derecha del
botén Nuevo de la barra de herramientas principal y seleccionar Proyectol
Proyecto en el menu desplegable.

Se abre el Asistente para proyectos:

Seleccione el nombre v la plantilla del nuevo proyecto JBuilder

Introduzea un nomhre para el proyecto v la via de acceso al directorio en gue se ha de
guardar. Opcionalmente, puede seleccionar un proyecto ya existente comao plantilla
para los valores iniciales por defecto para este asistente.

Nombre: |SinTituI01 | Tipo: ‘ipx '|
Directorio: |C:IJbquerIS|nT|tuI01 | - | = |
4 Plantilla: | (Proyecto por defecto) MIEEN

| Generar archivo de notas del proyecto

Siguiente > || Finalizar || Cancelar || Ayuda |
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Creacion de proyectos

2 En el campo Nombre, escriba el nombre que desee dar al proyecto; por
ejemplo, MiProyecto.

Puede aceptar el nombre por defecto sugerido por JBuilder o escribir un
nombre mas descriptivo. JBuilder ahade una extension .jpx al nombre del
proyecto cuando crea el archivo de proyecto; éste contiene una lista de
todos los archivos del proyecto asi como sus opciones de configuracion. El
archivo de proyecto es un documento XML.

Cuando se especifica un nombre de proyecto, éste aparece en el directorio
elegido en el campo Directorio, el cual se convierte en el directorio del
proyecto. El directorio del proyecto determina cual es el directorio que
contiene el archivo de proyecto. Puede cambiar la ubicacion del directorio
del proyecto si lo desea; no obstante, por ahora puede utilizar el directorio
por defecto.

Si desea conocer otras opciones de la primera ficha del Asistente para
proyectos, pulse el botén Ayuda.

3 Pulse el botdn Siguiente para ir a la siguiente ficha del Asistente para
proyectos:

@ Asistente para proyectos - Paso 2 de 3 B

== Indigue las vias de acceso del proyecto

Indique las vias de acceso v los parametros del nuevo proyecto. Estas v otras propiedades pueden
cambiarse posteriormente.

JDK: javawersion1.4.2_03-b02

Vfia de salida: |C:Ijbui|derIS\nTitu\01Iclasses | |

Vfia de acceso a copias de seguridad: |C:Ijbui|derf8mTitu\o1Ibak | | ‘

Directorio de trabajo: [coibuildersinTitulat I

r Fuente r Documentacion r Bibliotecas necesarias r\ﬁa de acceso a clase |

Par defecta | Test| Wia de acceso | | Afiadir... |
[} CfibuildenSinTitulo1/sre =
[ ® | CujbuilderSinTitulol ftest
| < Atras | | Siguiente > | | Finalizar ‘ | Cancelar ‘ | BAyuda ‘

La ficha del Asistente para proyectos permite especificar diversas vias de
acceso. En la mayoria de los proyectos no es necesario cambiar esas vias
de acceso. No obstante, si desea cambiar las vias de acceso, puede
hacerlo con el Asistente para proyectos, mientras crea el proyecto, o si ya
esta creado, con el cuadro de dialogo Propiedades de proyecto (Proyectol
Propiedades de proyecto).

El campo JDK indica la version del JDK que se va a utilizar para el
proyecto. Pulse el botdn de puntos suspensivos (...) del JDK para acceder
a las opciones de cambio de versién del JDK de JBuilder.

Capitulo 7: Proyectos de JBuilder 7-3



Adicién de archivos a un proyecto

Via de salida especifica el lugar donde JBuilder almacena los archivos
generados al generarse el proyecto.

La via de acceso a copias de seguridad especifica el lugar donde se
almacenan las versiones de copia de seguridad de los archivos.

El Directorio de trabajo es el directorio desde el que JBuilder inicia el
proyecto.

El campo Via de acceso por defecto de la ficha Fuente especifica el
directorio donde se almacenan todos los archivos de cddigo fuente del
proyecto.

Si desea obtener mas informacion sobre estos campos y otros de esta
ficha del asistente, pulse el botén Ayuda. En la mayoria de los proyectos
sencillos no es necesario hacer cambios.

4 Pulse el botén Finalizar. (En su lugar, puede pulsar el botén Siguiente para
ir a la tercera ficha del Asistente para proyectos; sin embargo, esta ficha
ofrece funciones mas avanzadas que normalmente no son necesarias en
los primeros proyectos. La tercera ficha incluye opciones para la escritura
de cddigo, los paquetes, las referencias y los Javadoc. Si desea mas
informacion sobre de la tercera ficha del Asistente para proyectos, dbrala y
pulse el botén Ayuda.)

Cuando se pulsa el botén Finalizar, JBuilder crea el proyecto. El archivo de
proyecto aparece en el panel del proyecto:

Para obtener informaciéon mas detallada acerca de la creacion de
proyectos, consulte “Creacion y gestidon de proyectos” en Creacion de
aplicaciones con JBuilder. Para crear rapidamente proyectos a partir de un
cédigo anterior, consulte “Creacion de proyectos a partir de archivos
anteriores” en Creacion de aplicaciones con JBuilder.

Adicion de archivos a un proyecto

7-4

JBuilder utiliza la funcién de localizacidon automatica de vias de acceso a
fuentes y anade las carpetas y archivos que se encuentran en el directorio
fuente de su proyecto, si existen. (Puede desactivar esta funcién si lo desea;
consulte “Recopilacién automatica de paquetes fuente” en Creacion de
aplicaciones con JBuilder para obtener mas informacion).

Si esta funcién se encuentra desactivada, puede anadir archivos y paquetes a
un nuevo proyecto mediante estos pasos:

@ 1 En la barra de herramientas del panel del proyecto, pulse el botén Ahadir
archivos/paquetes/clases, o bien pulse el botén derecho del ratén en el
nodo de archivo de proyecto del panel y, en el menu contextual, seleccione
Anadir archivos/paquetes/clases.
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Adicién de archivos a un proyecto

Aparece el cuadro de didlogo Ahadir a “<proyecto.jpx>".

@ Anadir a "Welcome.jpr"

rEpruradur rPaquetes rCIases |

Directorio: | [] pages '| T = [ -
= @ [ webrmodules Bl @ welcome_advancedbuild [« |
&Dwebser\fices §§ @ welcome_banner_botto
Inicio @ [ welcome 2|® welcome_banner_top.ht
- & [ bak |® welcome_compiling_run
& [ classes £|® welcome_datahase himl

@ [ images @ welcome_debugging htm

Riovecty & [ |pages | |® welcome_deploy.html

‘::, ® 7] scripts : @ welcome_designing. html

& Jsre “|® welcoma_editing.htm
Ejemplos @ m styles 2|® welcome_ejh.html

first.html =]

Ll | [»]
Nombre del archivo: | |
Tipo de archivo: | Todos los archivos JBuilder - |

| Aceptar | | Cancelar | | Ayuda |

2 Seleccione la ficha Explorador para afadir un archivo, la ficha Paquetes si
desea afnadir un paquete o la ficha Clases para anadir una clase.

3 Desplacese hasta el archivo, clase o paquete que desea importar y
seleccidnelo. Para seleccionar varios nombres de archivo, haga clic en
sobre ellos mientras mantiene pulsada la tecla Mayus o la tecla Cirl.

4 Pulse Aceptar.

El nuevo paquete, clase o archivo aparece como un nodo del panel del
proyecto.

También puede utilizar el menu contextual del panel del proyecto para anadir
archivos, clases o paquetes a un proyecto. Es una funcion de JBuilder
Developer y Enterprise. Antes de utilizar el menu contextual del panel de
proyecto es necesario presentar en él el archivo.

Parra afadir archivos, clases o paquetes al proyecto, siga estos pasos:

1 Seleccione ArchivolAbrir archivo o pulse el botdn Abrir archivo de la barra
de herramientas principal, con el fin de abrir un archivo y mostrar su nodo
en el panel del proyecto.
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Adicién de archivos a un proyecto

Nota

Se muestra el cuadro de didlogo Abrir archivo. El aspecto es parecido al
del cuadro de didlogo Afadir archivos o paquetes al proyecto.

(@ Abrir archivo [ x|

Directorio: | [1pages '| |Tj R EIRA
= Ll Swing |49 welcome_advancedbuild b~
e ETE’GE_O'HUV B :|® welcome_hanner_haottom
Inicio €[] Tutorials :|® welcome_banner_top.htm
~ &Ewebmod.ules 219 welcome_compiling_runn
@ [Jwebsenices 2|® welcome_database himl

9 [Jwelcome |98 welcome_debunging hirn

Proyecto o [Jbak @ welcome_deploy.html

ool F'aSSES @ welcome_desighing.hitml
‘::, g% images @ welcorme_editing. bt
Eiemplos pages | welcome_ejh html
©- [ scripts |® welcome_firsthtmi
s |98 weelcome_telp. htrml
o[ styles @ welcome_javadoc.html ||
GPEWebSerwceDeploymentm-_ ile hitrnl |
1] ] 1 Tl
Nombre del archivo: | |
Tipo de archivo: |Tudns los archivos JBuilder - |
| Aceptar | | Cancelar | | Myuda |

Busque el archivo en el panel izquierdo del cuadro de dialogo Abrir archivo
y seleccidnelo en el panel derecho.

Pulse Aceptar.

Pulse el botén derecho del ratén en el archivo o paquete del panel de
proyecto.

La fuente del menu contextual es el paquete y cualquier archivo en la via
de acceso a fuentes del proyecto (que puede ser el dependiente del
paquete, del proyecto o del directorio de navegacion).

Seleccione Nuevo.

Segun el archivo o paquete que seleccione, las opciones del menu
incluyen:

Opciones de
menu Accion de menu
NuevolClase Abre el Asistente para clases.

Abre el Asistente para interfaces.

Abre el cuadro de didlogo Crear paquete.
Abre el cuadro de dialogo Crear archivo.
Abre el cuadro de dialogo Crear directorio.

Nuevolinterfaz
NuevolPaquete
NuevolArchivo
NuevolDirectorio

6 Rellene los campos del asistente o del cuadro de dialogo para el archivo o

paquete.
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Presentacién de archivos

Para crear un archivo o paquete para una aplicaciéon web (dentro del
directorio o subdirectorio raiz de la aplicacion web) desde el menu contextual
del panel del proyecto, consulte “Directorio raiz” en la Guia del desarrollador
de aplicaciones web. Es una funcién de JBuilder Enterprise.

Presentacion de archivos

Para ver un archivo de un proyecto y poder examinarlo y modificarlo, haga
doble clic en un nodo de archivo del panel del proyecto, o bien arrastre el
archivo desde el panel del proyecto y coléquelo en el panel de contenido. Si
un archivo se encuentra dentro de un paquete, empiece por abrir el nodo del
paquete. Para ello, haga doble clic en el icono del paquete, o bien pulse el
simbolo situado a la izquierda del icono o seleccione el paquete y pulse Intro.
Cuando pueda ver todos los archivos del paquete, haga doble clic en el que
desee abrir.

Los archivos abiertos del proyecto se muestran en el panel de contenido del
IDE de JBuilder. Para cada archivo abierto en el proyecto, aparece una
pestafa con un nombre de archivo. La barra de titulo de JBuilder muestra la
via de acceso completa, el nombre y la extension del archivo. Si un archivo es
de sdlo lectura, su pestafa del panel de contenido muestra un icono que
indica dicho estado. Cualquier archivo de los que se presentan se puede
cerrar rapidamente pulsando el icono Cerrar de la parte izquierda de su
pestafa. Si pulsa la pestafa con el botdn derecho del ratén podra ver otras
opciones para cerrar y gestionar el archivo dentro del proyecto.

En “Cambio entre archivos”, en el capitulo “Creacion y gestion de proyectos”
de Creacion de aplicaciones con JBuilder, se explica una forma rapida de
cambiar entre los archivos abiertos en el panel de contenido.

Adicion de un archivo fuente Java

T

JBuilder proporciona varias formas de crear archivos Java. Los asistentes de
JBuilder suelen crear y anadir varios archivos Java al proyecto. Por ejemplo,
el Asistente para clases crea una clase Java, mientras que el Asistente para
aplicaciones crea multiples archivos Java que constituyen una aplicacion
Java. A continuacidén se explica cémo crear y afiadir una clase Java a un
proyecto y cémo crear un archivo vacio al que anadir cualquier codigo que se
desee.

Para crear una clase Java con el Asistente para clases:

1 Seleccione ArchivolNuevo o pulse el botén Nuevo de la barra de
herramientas principal. Si lo prefiere, pulse el menu desplegable del botén
Nuevo y seleccione Nuevo.
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Adicion de un archivo fuente Java

Se abre el cuadro de didlogo Galeria de objetos.

(Jj Galeria de objetos
EemaE General
Proyecto -
M e
ii= -
@ Enterprize fplicacion  Clase Interfaz  JavaBean Cuadrode Marco
CORBA didlogo
EJB J—
Generar 71 }\ =_r1 (L
Test L=
Micro Panel Madulo de datos Aplicacidn de Importar codigo
Senicios web middulo de datos fuente
| Aceptar | ‘ Cancelar | | Ayuda |

2 Seleccione la ficha General del cuadro de didlogo Galeria de objetos y
haga doble clic en el icono Clase para abrir el Asistente para clases.

E - Si lo prefiere, pulse el menu desplegable del botén Nuevo y seleccione
Clase.
@ Asistente para clases [ x|

Crear una clase Java

L J
En los campos que siguen, indigue el paguete, nombre, clase base y otras opciones de
la clase Java que se va a crear.

Informacion de la clase

Clase: [ |
Paguete: |SinTituI0 | - | | |
Clase base: |java lang Object | - | | |
Opciones

[¥l Pablico [¥] Generar constructor por defecto

[C] Generar método Main [_] Redefinir los constructores de la superclase

[v] Generar comentarios de cabecera v Modificar métodos abstractos

| Cancelar || Ayuda |

3 Pulse el botén Ayuda si desea mas informacién sobre el Asistente para
clases.

4 Rellene los campos del Asistente para clases de la forma apropiada.
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Adiciéon de un archivo fuente Java

5 Pulse Aceptar cuando termine.

El asistente crea el archivo de clase especificado y lo coloca en el
proyecto. Aparece como un nodo en el panel del proyecto.

Para crear en el proyecto un archivo vacio al que anadir cédigo Java:

1 Seleccione ArchivolArchivo nuevo para abrir el cuadro de dialogo Crear
archivo o haga clic con el botén derecho del ratén en un nodo de archivo,
paquete o proyecto en el panel del proyecto y seleccione NuevolArchivo.

Se abre el cuadro de didlogo Crear archivo.

[ [ x|
Nombre:  [SinTitulg] | Tipo: ‘Cﬁjm -
Directorio: |C:I.lBuilderxrsamplesmmll:nme v‘ ‘ |

[ Afiadir archivo al provecto

Aceptar || Cancelar || Ayuda |

2 Escriba el nombre del archivo.

3 Seleccione el tipo de archivo .java en la lista desplegable o incluya esta
extension cuando escriba el nombre. (Se puede elegir entre muchas
extensiones de archivo.)

4 Desplacese al directorio en el que desea guardar el archivo.
5 Silo desea, active la casilla de seleccion Anadir archivo al proyecto.
6 Pulse Aceptar.

El nuevo archivo vacio aparece en el panel de contenido y su nombre
aparece en el panel del proyecto.

7 Afada el cédigo que desee al nuevo archivo.

8 Para guardar el archivo, seleccione ArchivolGuardar <“nombre de
archivo”> o pulse Cirl+S.

Si desea anadir el archivo al proyecto pero no activé la casilla de seleccion
Anadir archivo al proyecto en el cuadro de didlogo Crear archivo:

1 Pulse el botén Anadir archivos/paquetes/clases de la barra de
herramientas del panel del proyecto o haga clic con el botén derecho del
raton en el nodo del archivo de proyecto, en el panel del proyecto.

2 Seleccione Anadir archivos/paquetes/clases en el menu contextual.
Se abre el cuadro de dialogo Anadir archivos o paquetes al proyecto.
3 Abra la ficha Explorador para afadir un archivo.
4 Desplacese hasta el archivo recién creado, selecciénelo y pulse Aceptar.
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Eliminacién y borrado de archivos

Eliminacion y borrado de archivos

Los archivos y carpetas de un proyecto se pueden eliminar y borrar. Cuando
se eliminan archivos o carpetas se retiran del proyecto, pero no se borran del
disco. En cambio, cuando se borran archivos o carpetas, ademas de
eliminarse del proyecto, se borran permanentemente del disco.

Para eliminar archivos, carpetas o paquetes de un proyecto, sin borrarlos del
sistema:

1 En el panel del proyecto, seleccione los nodos que desee eliminar y, a
continuacion, pulse el botén Eliminar del proyecto en la barra de
herramientas del panel, o bien, haga clic en el nodo con el botén derecho
del ratén y seleccione Eliminar del proyecto en el menu contextual.

2 Cuando aparezca el cuadro de didlogo Eliminar del proyecto, que solicita la
confirmacién de la operacion, pulse Eliminar.

Los nodos seleccionados desaparecen del panel del proyecto y del propio
proyecto. Si se ha seleccionado un nodo de carpeta, los archivos que
contiene también se eliminan del proyecto.

Para borrar archivos, carpetas o paquetes del proyecto y del sistema, haga
clic con el botdn derecho del ratén en el nodo que desee borrar y seleccione
Borrar <“nombre del nodo”> en el menu contextual.

Cémo cambiar de nombre proyectos y archivos

7-10

Nota

Para cambiar el nombre de un proyecto o un archivo:
1 Seleccione el proyecto o el archivo en el panel de proyecto.

2 Seleccione ProyectolRenombrar o ArchivolRenombrar, o haga clic con el
botdn derecho en el panel de proyecto y seleccione Renombrar.

3 Escriba el nuevo nombre en el cuadro de didlogo Cambiar nombre y pulse
Aceptar.

También se puede cambiar el nombre de un archivo abierto por medio de su
pestana, en la parte superior del panel de contenido:

1 Haga clic con el botdn derecho en la pestafa del archivo, situada en la
parte superior del panel de contenido.

2 Seleccione Cambiar nombre <“nombre del nodo”> en el menu contextual.

3 Escriba el nuevo nombre en el cuadro de didlogo Cambiar nombre y pulse
Aceptar.

El cambio de nombre de un archivo no modifica su tipo. Si desea cambiar la
extension del archivo, utilice ArchivolGuardar como.
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Precaucion

Apertura de proyectos

Cuando se cambia el nombre de un proyecto o un archivo no se modifican los
nombres de paquete y archivo a los que se hace referencia en el cédigo.
JBuilder Developer y Enterprise ofrecen la funcién de perfeccionamiento por
cambio de nombre, Esto sustituye el nombre antiguo por el nuevo en todos los
lugares donde aparece.

Apertura de proyectos

Sugerencia

B

Para abrir un proyecto:
1 Seleccione ArchivolAbrir proyecto.

2 Desplacese hasta el directorio que contenga el proyecto que desea abrir.
(Si desea informacion sobre la forma de utilizar el cuadro de dialogo Abrir
proyecto, pulse el botén Ayuda.)

3 Después de haber seleccionado el directorio del proyecto, coléquese en el
panel situado a la derecha del cuadro de didlogo y haga doble clic en el
archivo del proyecto que desea abrir; o bien, seleccione el archivo del
proyecto y pulse Aceptar.

Es posible que el proyecto se encuentre en la lista de reapertura. Seleccione
ArchivolAbrir de nuevo en el menu principal o pulse el botén Abrir de nuevo de
la barra de herramientas principal para presentar la lista de proyectos.

Cierre de proyectos

Sugerencia

B

Para cerrar un proyecto, siga uno de estos tres pasos:

= Pulse el botén Cerrar proyecto de la barra de herramientas del panel del
proyecto.

= Pulse con el botén derecho del ratén en el archivo del proyecto ( .jpx) del
panel del proyecto y, a continuacion, seleccione Cerrar proyecto.

= Seleccione ArchivolCerrar proyectos.

JBuilder afade los archivos cerrados a la lista de reapertura. Se puede
acceder a esta lista desde el menu principal (ArchivolAbrir de nuevo) y desde
la barra de herramientas principal (botén Abrir de nuevo archivo).

Mas informacion sobre los proyectos de JBuilder

Aunque este capitulo presenta suficiente informacion para empezar a trabajar
con los proyectos de JBuilder, también puede consultar “Creacion y gestion
de proyectos” y “Gestion de las vias de acceso”, en Creacion de aplicaciones
con JBuilder.

El primer capitulo proporciona informacion mas detallada sobre la gestion de
proyectos y trata temas y funciones mas avanzados. El segundo capitulo
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Mas informacidon sobre los proyectos de JBuilder
explica cémo utiliza JBuilder las vias de acceso para gestionar proyectos, y

analiza el uso de las bibliotecas. Es necesario entender bien estos capitulos
para saber todo lo que puede hacer JBuilder y cémo lo hace.
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Tutorial: Creacion de un applet

Este tutorial indica los pasos necesarios para crear un applet AWT en el
entorno integrado de desarrollo (IDE) de JBuilder. Para obtener mas
informacion sobre el IDE y sus componentes, consulte “El entorno de JBuilder”,
disponible en el menu Ayuda.

El tutorial muestra como:

= Crear un proyecto para la aplicacion.

= Utilizar el Asistente para applets para crear un applet AWT.
= Compilary ejecutar la aplicacion.

= Personalizar la interfaz del applet.

= Afadir componentes AWT, tales como Choice, Label y Button.
= Modificar el cédigo fuente.

= Distribuir el applet.

= Modificar el archivo HTML.

= Ejecutar el applet distribuida desde la linea de comandos.
= Comprobar el applet.

Si quiere ver el cédigo fuente asociado a este tutorial, consulte “Cédigo fuente
del applet” en la pagina 8-35.

El tutorial completo se suministra como un ejemplo. Para ver los archivos de
coédigo fuente o ejecutar la aplicacion, abra el archivo Firstapplet.jpx del
directorio <jbuilder>/samples/Tutorials/FirstApplet. LOS usuarios con acceso de
s6lo lectura a los ejemplos de JBuilder deben copiar el directorio samples en un
directorio para el que tengan permiso de lectura y escritura.
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Aspectos generales

Importante

Antes de comenzar este tutorial lea los “Aspectos generales” en la pagina 8-2,
donde se tratan importantes cuestiones sobre las applets.

El apartado Accesibilidad en las Sugerencias de JBuilder contiene
sugerencias sobre la utilizacion de las funciones de JBuilder para mejorar la
facilidad de uso de JBuilder por parte de personas con discapacidades.

Para obtener informacién sobre las convenciones utilizadas en este tutorial y
en otra documentacion de JBuilder, consulte “Convenciones de la
documentacién” en la pagina 2-4.

Aspectos generales

Importante

Es importante que al disenar applets recuerde que la compatibilidad del
navegador con Java puede ser limitada, segun el navegador que utilice. En
este tutorial se disefa el applet mediante los componentes JDK 1,4 AWT, que
son compatibles con la mayoria de los navegadores, como Netscape
Navigator y Microsoft Internet Explorer. No obstante, si desea disenar un
applet mediante componentes Swing, es necesario que determine las
funciones Java que son compatibles con su navegador. La informacion de
compatibilidad con el navegador para applets Java se encuentra normalmente
en los contenidos de los menus Herramientas, Preferencias o Ayuda de
Netscape o Internet Explorer. Los errores del applet se pueden resolver en el
navegador mediante el examen de los mensajes de error de la Consola Java.
La forma mas segura de disefiar un applet consiste en utilizar los
componentes AWT, asi como el JDK compatible con el navegador.

Si desea obtener més informacion acerca de la ejecucion de applets en
JBuilder, consulte “Ejecucién de applets” en “Las applets” de la Guia del
desarrollador de aplicaciones web.

El applet Buenas noches

8-2

El applet “Buenas noches” que se crea en este tutorial contiene una lista
desplegable de opciones de idioma. Cuando se selecciona un idioma, como el
aleman, el panel situado debajo de la seleccién muestra la traduccion al
aleman de “Buenas noches”: “Guten Abend”.
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Paso 1: Creaciéon de un proyecto

Cuando acabe este tutorial, si ejecuta el applet en el visualizador de applets
de JBuilder vera que tiene un aspecto parecido a éste:

et ppic socrmsnochesapler il
Info Stop Exit

Seleccione un idioma [#eman ~]

macartanicol

Susco
Mrustraliana

Guten Abend

Si ejecuta el applet ya terminada en el visor de applets de Sun, tendra la
siguiente apariencia:

& appletviewer: primerapplet.BuenasNo =] 3]

Subprograma

Seleccione un idioma  [ueman =l

a0

CE
=
@

E

L: macarrnmm
Sueco

Guten Abend
Subprograma iniciado,
Para ver el cédigo fuente del applet completo, consulte “Cddigo fuente del
applet” en la pagina 8-35.

Si desea obtener informacion mas detallada acerca de las applets y su
distribucion, consulte “Las applets” en Guia del desarrollador de aplicaciones
web y “Distribucidn de programas en Java” en Creacion de aplicaciones con

JBuilder.

Paso 1: Creacion de un proyecto

Antes de comenzar este tutorial, lea los “Aspectos generales” en la pagina 8-2,
donde se tratan cuestiones importantes sobre las applets como la compatibilidad
con navegadores, las versiones del JDK y los componentes de las applets.

Antes de crear el applet necesita un proyecto en el que guardarlo. El Asistente
para proyectos lo crea automaticamente:

1 Elija ArchivolNuevo proyecto para iniciar el Asistente para proyectos.

2 En el primer paso del Asistente para proyectos, realice los siguientes
cambios en los campos correspondientes:
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8-4

Nota

(U Asistente para proyectos - Paso 1 de 3 [<]

a Escriba primerapplet en el campo Nombre.

Cuando se escribe el nombre del proyecto en el campo Nombre, se
escribe el mismo nombre en el campo Directorio. Por defecto, JBuilder
utiliza este nombre de proyecto para crear los nombres del directorio del
proyecto y el paquete de las clases. Por defecto, los proyectos de
JBuilder se guardan en el directorio /<ra{z>/jbproject. Si desea mas
informacion acerca del directorio raiz, consulte “Convenciones de la
documentacién” en la pagina 2-4. Para obtener mas informacion sobre
los proyectos, consulte el Capitulo 7, “Proyectos de JBuilder”.

b Seleccione .jpx en el menu desplegable Tipo.

Seleccione la opcién Generar archivo de notas del proyecto.

Cuando se activa esta opcion, el Asistente para proyectos crea un
archivo HTML para las notas del proyecto y lo afiade.

3 Acepte todas las demas opciones por defecto del Paso 1:

Seleccione el nombre y la plantilla del nuevo proyecto JBuilder

Introduzea un nombre para el proyecto y la wia de acceso al directorio en que se ha de
guardar. Opcionalmente, puede seleccionar un proyecto ya existente como plantilla
para los walores iniciales por defecto para este asistente.

Nombre: |PmmerApplet ‘ Tipo: |jpx *
\ Directorio: |C:fjbprojchPmmerApplet ‘ - |
' Plantilla: | {Proyecto por defecto) - |

[v] Generar archivo de notas del proyecta

| Siguif > || Finalizar || Cancelar H Ayuda ‘

(U Asistente para proyectos - Paso 2 de 3

4 Pulse Siguiente para ir al Paso 2 del Asistente para proyectos:

Indigue las vias de acceso del proyecto

Indique las vias de acceso y os pardmetros del nuevo provecta, Estas v otras propiedades pueden
cambiarse posteriormente.

JDH: javawersion 1.4.2_03-h02 ’:
Via de salida: \C'J’ihprmecﬂPrimerAppIeUclasses | ’j
Via de acceso a copias de seguridad: ‘C JibprojectiPrimerAppletbak | ’:
Directario de trahajo: \C:fibprojecv’F'rimerAppIet | ’j

rFueme r Documentacion rBthintel:as necesarias r\ﬂa de acceso a clase \

For defecto \ Tesl| Via de acceso \ ‘ Afadir...
[C] O | cubprojectiPrimerAppletisrc =
9] ® | CabprojectPrimerApplettest
< Atras ‘ | Sigui > | | Finalizar | | Cancelar | ‘ Ayuda
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Sugerencia

Paso 1: Creaciéon de un proyecto

5 Acepte las vias de acceso por defecto del Paso 2. Observe dénde se

guardan los archivos de clase compilados, los archivos de proyecto y los
archivos de codigo fuente. Si desea mas detalles sobre las vias de acceso
y cémo guarda JBuilder los archivos, consulte “Gestion de las vias de
acceso” en Creacion de aplicaciones con JBuilder.

Si prefiere crear un applet con una version anterior del JDK, modifique la
version del JDK en este paso. Aunque JBuilder Foundation no permite
cambiar de JDK, se puede modificar el JDK empleado en el cuadro de
dialogo Configurar JDK (Herramientas|Configurar JDK). En el caso del JDK
1.1.x también es necesario descargar la version del JFC especifica del
JDK 1.1.x.

Consulte

= “Configuracion de las propiedades de proyecto” en Creacion de
aplicaciones con JBuilder si desea obtener mas informacion sobre el
cambio del JDK y su modificacion.

= “Ejecucion de applets” en “Las applets” en Guia del desarrollador de
aplicaciones web si desea mas informacion sobre la ejecucion de
applets en JBuilder.

= “Cémo construye JBuilder las vias de acceso” en Creacion de
aplicaciones con JBuilder

= “Localizacién de los archivos” en Creacion de aplicaciones con JBuilder.
Haga clic en Siguiente para avanzar al Paso 3 del asistente.
Escriba lo siguiente en los campos apropiados del Paso 3:

a Acepte las opciones por defecto para Codificacion y Recopilacion
automatica de paquetes fuente.

b Escriba Buenas noches en el campo Titulo de los campos de clase
Javadoc.

¢ Escriba su nombre, el nombre de la empresa y una descripcién de la
aplicacion en los campos optativos correspondientes.
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Nota La informacidn de los campos de clase Javadoc aparece en el archivo

del proyecto HTML y en forma de comentarios de cabecera optativos en
el cédigo fuente:

(@) Asistente para proyectos - Paso 3 de 3

Especificar configuracion general del prayecto

Los siguientes parametros seriran para definir su nuevo proyecto Estas y ofras propiedades pueden
cambiarse después de crear el proyecto

Codificacion: ‘ Por defecto

ica de fuente

[¥] Activar la izacion y ilacion de fuente

Hiveles jerarquicos mostrados: |3 |

Archivos JavaDoc de clases:

Etigueta \ Texto \
Titulo: Buenas Moches
Descripcidn: Este el el tutarial del applet"Buenas Moches"
Copyright: Copyright () 2004
Empresa Mi ermpresa
@author Wi nomhbre
Eversion 1.0

[T Incluir referencias de archivos de clase de las bibliotecas del proyecta

[l Mostrar diagrama con referencias del codigo

< Atras | Finalizar H Cancelar || Ayuda ‘

8 Pulse el botén Finalizar. El asistente crea un archivo de proyecto y un
archivo de notas de proyecto, Primerapplet.jpr y PrimerApplet.html, que
aparecen en el panel del proyecto del IDE de JBuilder.

9 Haga doble clic en el archivo HTML para ver las notas del proyecto en el
panel de contenido.

[& Proyecto
M E Prim... ~
! Frimerappletjpx

@ [ <Fuente del proyecto=
@ Primerapplethtml

i ¢/ ® Primerapplet |

ﬁﬂ \:J '1'/ [ | ‘vfsMﬂ\em’CubpmjemlFnmerAppleanmerApp\elhlml

Notas del proyecto PrimerApplet

Buenas Noches
Mi nombre

Empresa:  Mi empresa

Descripcion: Este el el tutorial del applet "Buenas Moches"

Por hacer...

1. Primero
2. Begundo

Proyecto = s fiftile: iC: ibprojectiPrimer Applet Primer Applet bl

Buscador de archivos A ver m

8-6 Introduccién a JBuilder
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Paso 2: Generacion de los archivos de cddigo fuente

Nota

Precaucion

El Asistente para applets crea un archivo .java y un archivo HTML del applet y
los coloca en el proyecto que se acaba de crear con el Asistente para
proyectos.

Para generar los archivos fuente del applet, siga estas instrucciones:

1
2
3

7

Elija ArchivolNuevo y seleccione la pestana Web de la galeria de objetos.
Haga doble clic en el icono Applet para iniciar el Asistente para applets.

Acepte el nombre del paquete por defecto, primerapplet, en el Paso 1. Por
defecto, el asistente asigna al paquete el nombre del proyecto,
PrimerApplet.jpr.

Escriba BuenasNochesapplet en el campo Clase.

Se trata de un nombre de clase de Java que distingue entre mayusculas y
minusculas.

El nombre completo de la clase (nombre del paquete + nombre de la clase)
es primerapplet.BuenasNochesApplet.class.

Acepte la superclase por defecto, java.applet.Applet.

Si crea el applet con javax.swing.JApplet, NO se ejecutard en la mayoria de
los navegadores. En el momento de la redaccién de este manual, los
navegadores no son compatibles con Swing. Para mas informacion
consulte “Aspectos generales” en la pagina 8-2.

Active la opcién Generar métodos estandar:
El Paso 1 del Asistente para applets ofrece el siguiente aspecto:

@ Asistente para applets - Paso 1 de 4
Introduzca informacion sobre la clase del applet
En los siguientes campos podra definiry crear rapidarnente un
nuevo applet Java
Clase: |BuenasNDEhesApplel |
' Paguete: |primerapplel ‘ - | ’:
7 " 4 S| clase hase: |java appletApplet ‘ - | ’j
g ‘ [T] Generar comentarios de cabecera
u LZ‘_J [Z] Puede ejecutarse autnomamente
- ' [¥] Generar métodos estandar
-

[ siguiente>| || rnaizar || cancelar || ayuca |

Pulse Siguiente para pasar al Paso 2.

En este paso se pueden ahadir parametros al applet. El asistente ahade
las etiquetas <paran> dentro de las etiquetas <applet> en el archivo HTML
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del applet, e inserta en el cédigo fuente lineas que gestionan los
parametros. Los parametros de las applets, equivalentes a los argumentos
de linea de comandos de las aplicaciones, permiten personalizar el applet.

(@) Asistente para applets - Paso 2 de 4 B

{9 Introduzca los parametros del applet

* - Campo
Mombre® | Tipo*™ | Descripcidn \ wariable® |Va|m or defecto

Afiadir parametro

| < Atras || Siguiente > || Finalizar H Cancelar H Ayuda |

Consulte

= “Defining and using parameters” en http://www.java.sun.com/docs/books/
tutorial/applet/appletsonly/param.html.

8 No afada ningun parametro a este tutorial. Pulse Siguiente para avanzar al
Paso 3 del Asistente para applets.

9 Realice los siguientes cambios en el Paso 3:
a Acepte la opcidn por defecto, Generar pagina HTML.

Cuando se selecciona esta opcion se crea el archivo HTML que llama al
applet. Este archivo HTML contiene la etiqueta <applet> y diversos
atributos.

b Introduzca Pdgina HTML de Buenas noches en el campo Titulo.

El titulo aparece en la ventana del navegador cuando se ejecuta el
applet.

¢ Acepte los valores por defecto de los demas atributos.
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El Paso 3 del Asistente para applets ofrece el siguiente aspecto:

@Asistente para applets - Paso 3 de 4

Informacion HTML

Introduzea informacian sobre la pagina HTML generada en los
Campos que siguen

[v] Generar pagina HTML

' Titulo: |F'égina HTML te Buenas noches| |
+ Nombre:  [Testtpplet |
o7
m CODEBASE: |. |
= Anchura: 400 Altura: 300
“' *)-J 1 = =
' EspacioH: |0 Espaciol: |0
e n[ineacién:’middleiv
| <awss || siwiente> || Finaizar || cancetar [ ayusa |

La etiqueta <applet> del archivo HTML puede incluir estos atributos:

codebase

cédigo

archive

name

width/height

hspace/vspace

alinear

Este atributo optativo especifica la via de acceso
correspondiente al archivo HTML del applet en el que el
navegador busca los archivos de clase necesarios. El valor "."
especifica el mismo directorio como el archivo HTML que
ejecuta el applet. El atributo codebase es necesario cuando los
archivos de clase se encuentran en un directorio distinto al del
archivo HTML.

Este atributo necesario, que inserta automaticamente el
Asistente para applets de JBuilder, es el nombre completo de la
clase (nombre de paquete + nombre de clase) del applet que
contiene el método init (). Lo puede ver en el archivo HTML al
generarlo. En este ejemplo, el nombre completo de la clase es
primerapplet.BuenasNochesApplet.class.

Este atributo optativo, que no se incluye en el cédigo generado
por el Asistente para applets, es necesario cuando se distribuye
el applet en un archivo JAR, ZIP o CAB. Los archivos
recopilatorios deben estar en el directorio especificado por
codebase.

Este atributo optativo indica el nombre del applet.

Estos atributos necesarios determinan la anchura y la altura en
pixeles del area de representacion del applet.

Estos atributos optativos determinan, en pixeles, los rellenos
horizontal (margenes izquierdo y derecho) y vertical (margenes
superior e inferior) que rodean al applet.

Este atributo optativo determina la alineacion del applet en la
pagina HTML.
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8-10

Importante

Nota

Los valores de codebase, code, archivey name deben estar entre comillas
y distinguen entre mayusculas y minusculas.

Consulte

= “El tema de ayuda “atributos de la etiqueta < applet>" en “Las applets”,
en la Guia del desarrollador de aplicaciones web.

10 Pulse Siguiente para avanzar al Paso 4 y pulse Finalizar para crear

automaticamente una configuracién de ejecucion, y cierre el Asistente para
applets.

@ Asistente para applets - Paso 4 de 4

Definir configuracion de Applet

Mediante los siguientes campos podra definit y crear rapidamente
una nueva configuracion de Applet

[v] Crear una configuracion de ejecucidn

\ Nombre: BuenashochesApplet
N

< Atras | Finalizar || Cancelar || Ayuda |

Se crean dos archivos, BuenasNochesApplet.java Y BuenasNochesApplet.htnl, ¥
se afaden al proyecto. BuenasNochesApplet.java se abre en el panel de
contenido.

En el panel del proyecto también aparece automaticamente un nodo de
paquete de cddigo fuente llamado primerapplet si se ha elegido la opcién
Activar la localizacion y compilacion de paquetes de cédigo fuente de la
ficha General del cuadro de dialogo Propiedades de proyecto (Proyectol
Propiedades de proyecto).
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El IDE de JBuilder muestra el proyecto, los archivos, la estructura y el
cédigo fuente del proyecto del primer applet en los paneles del proyecto,
de estructura y de contenido.

Panel del proyectn Pestafia del archivo Panel de contenido

r ﬁﬁi BuenasNochesApplet |
packaye primerapplet;

[%] Proyecto
e & Primerappl...

(= PrimerAppIetjfx
& [l <Fuente dgl proyecto=
@ @ primerapplet
% BuenashochesApplet java
@ BuenasMochesApplet bl
@ Primerapplet htrnl

¥ iwport java.awt.®;
import java.awt.ewvent.¥;
import jawa.applet.®;

* public class BuenasNochesipplet extends Applet |
private boolean isitandalone = false:

Ff0brener el walor de un parfmetro
= public String getParameter(3tring key, String def)
return is3tandalone ? System.getProperty(key, de
(getParameter (key) !'= mull ? getParameter(key)

OQ E:
mEnnBE e

& (3] Imports

@ @ BuenasMNochesApplet
% Applet
& BuenasMochesappletd
& destrovy
 getappictingog
* getParameter(String key, 51

b

AfConatruir el applet
= public BuenasNochesapplet(] !
+

ffInicializar el applet |
nuhlic ynid Al |

=
& getParameterinfon [<]= ] [L:]
& ini) BuenasNochesApplet).. | Insertar | 1:1 -lcun -Q -
® startt)

: = O l Fuente | Disefio | Bean | UML | Do lHislérico
| |

Panel de estructura Pestafias de vistas Barras de estado

A continuacion, observe el cédigo fuente de los dos archivos:
1 Mire el archivo BuenaslochesApplet.java y observe lo siguiente:

= Contiene el método init (). El archivo HTML debe llamar a la clase que
contiene el método init() para que se ejecute el applet.

= El nombre de paquete primerapplet es la primera linea del cédigo. El
archivo de clase se guarda en un directorio primerapplet, segun las
convenciones de Java.

= Las sentencias de importacién importan paquetes AWT, no Swing:

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.applet.*;

2 Haga doble clic en BuenasNochesApplet.html, en el panel del proyecto, y
seleccione la pestaia Fuente en la parte inferior del panel de contenido
para ver el cédigo fuente.

Observe que el asistente ha insertado el valor de code,
primerapplet.BuenasNochesApplet.class.

3 Seleccione ArchivolGuardar todo para guardar los archivos de cédigo
fuente y el archivo de proyecto.
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Nota JBuilder guarda los archivos fuente en:
<JBuilder_projects>/FirstApplet/src/firstapplet/

El archivo HTML del applet se guarda en el directorio classes:
<JBuilder_projects>/FirstApplet/classes/

Tras la compilacion, los archivos de clase se guardan en la via de acceso
de archivos generados:
<JBuilder_projects>/FirstApplet/classes/firstapplet/

JBuilder siempre respeta la jerarquia de paquetes cuando guarda archivos.
En este ejemplo, los archivos de cddigo fuente y de clase se guardan
dentro de un directorio primerapplet, en las vias de acceso a fuente y a
archivos generados, respectivamente, para reflejar la estructura de
paquete primerapplet. El Asistente para proyectos configura estas vias de
acceso, que se pueden ver en el cuadro de didlogo Propiedades de
proyecto (ProyectolPropiedades de proyecto). En este tutorial se han
aceptado las vias de acceso por defecto de JBuilder en el Paso 2 del
asistente para proyectos.

Paso 3: Compilacion y ejecucion del applet

8-12

Ahora, compile y ejecute el applet. La generacion incluye las tareas de
generacion, como la preparacion de archivos que no son de Java para la
compilacidn, la compilacién de los archivos fuente Java, la copia de recursos,
la creacion de recopilatorios y la distribucion, entre otras. La compilacién es el
proceso de ejecutar el compilador Java. El compilador, que convierte el
cadigo fuente en bytecode de Java, genera archivos .class.

Importante  si desea mas informacion sobre la ejecucion de applets de JDK 1.1.xy 1.2/1.3
en JBuilder, consulte “Ejecucion de applets” en el capitulo “Las applets” de la
Guia del desarrollador de aplicaciones web.

1 Elija EjecutarlEjecutar Proyecto, o pulse el botdn Ejecutar para compilar y
2 ejecutar el applet. El menu Ejecutar y el botén Ejecutar ejecutan la
aplicacion en AppletTestbed, el visualizador de applets de JBuilder.

Sugerencia Si lo prefiere, haga clic con el botdn derecho del ratén en
BuenasNochesApplet.htnl, en el panel del proyecto, y seleccione Ejecutar. De
esta forma se ejecuta el applet en la herramienta de linea de comandos
appletviewer de Sun.

La ventana esta vacia, porque el applet no cuenta aun con una interfaz de
usuario.

Cuando se ejecuta el applet, en la parte inferior del IDE aparece el panel
de mensajes, donde se muestran todos los errores surgidos durante la
compilacién. Corrija todos los errores y ejecute el applet de nuevo.
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Paso 3: Compilacién y ejecucién del applet

Se muestra el applet, que debe tener un aspecto parecido al que aparece a
continuacion en AppletTestbed de JBuilder:

£ primerapplet. BuenasNochesapplet

Los parametros de ejecucion del applet se pueden modificar por medio de
la pestaha Applet de la ficha Ejecutar del cuadro de didlogo Propiedades
de ejecucion. Para acceder rapidamente a este cuadro de dialogo, elija
EjecutarIConfiguraciones, seleccione BuenasNochesipplet en la ficha
Ejecutar y pulse Modificar. La configuracion de la pestafia Applet controla
el comportamiento del menu Ejecutar y el icono Ejecutar de la barra de
herramientas. Elija Clase principal para ejecutar el applet en AppletTestbed
de JBuilder. Elija HTML para ejecutar el applet en el appletviewer de Sun.
Cuando el applet se crea con el asistente, la opcion activada por defecto es
Clase principal.

Las applets se ejecutan desde el archivo HTML, que llama a la clase que
contiene el método init(), y no desde el archivo .java. Si se intenta
ejecutar el archivo .java aparece un mensaje de error (2 menos que se
haya seleccionado la opcién Puede ejecutarse autbnomamente en el Paso
1 del Asistente para applets):

java.lang.NoSuchMethodError: main
Exception in thread "main"

Pulse Salir en el applet “Buenas noches” para cerrarlo.

Haga clic con el boton derecho del raton en la pestana
BuenasNochesApplet del panel de mensajes y seleccione Eliminar pestana
“BuenasNochesApplet” para cerrar los mensajes de ejecucion.
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Paso 4: Personalizacion de la interfaz de usuario del applet

Nota

Ahora que el Asistente para applets ha generado el shell del applet, se va a
personalizar con varios componentes:

1 Haga clic en la pestaia Disefio, en la parte inferior de

BuenasNochesClass. java, que debe seguir abierto en el panel de contenido.
De esta forma, el proyecto cambia a la vista de disefio y muestra los
diversos elementos del disefiador de interfaces.

El disefiador de interfaces consta de una superficie de dibujo en el panel
de contenido, con una paleta de componentes encima, en la que se
pueden elegir componentes para afadirlos al disefio. Ahora, el panel de
estructura muestra un arbol de componentes que presenta los elementos
de la clase que se esta disefiando y contiene carpetas como 1U, Mend, Acceso
a datos Yy Por defecto. El inspector se encuentra a la derecha de la superficie
de disefo y sirve para configurar las propiedades de los componentes y
anadir sucesos al cédigo.

El espacio de trabajo de JBuilder (esto es, la posicién de los paneles en el
visualizador) es personalizable, por lo que es posible que no coincida
exactamente con la disposicidon que se muestra a continuacion.

Figura8.1 Disefador de interfaces de usuario

Paleta de componentes Inspector

% Proyecto

r %|*% BuenasNochesApplet |
| & Primerappl... ~

@W;\m e JRea [Mpr1 [ MoP2 | Pantalesmipe | <[>

B Primerappletip:
© {1 «Fuente del prayecto=
@ @8 primerapplet
Eﬁ BuenasMochesAppletjava
@& BuenasMochesApplethtml
@& FrimerApplet.html

name this
hackoro.|.| [ Contrg
cursor
drapTar.].
enabled” |False
font "Dialog",

foregro... | B Megro

', Estructura layout =disefio p

#® nrimerapplet BuenashochesApplet visible [ True

@ 1w
9 Elithis
# =FlowLavouts
I Mend
__lAcceso a datos
_| Otras

Propiedades
ol h—l

pan | UML | Doc | Historico |

oo
| TFuente LDiseﬁu LB

Arbol de componentes Superficie de disefio en el
panel de contenido
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2 Cambie el disefio del panel principal del interfaz de usuario a BorderLayout

en el Inspector:

a Seleccione el panelprincipal de la interfaz pulsando el nodo this del arbol
de componentes.

b Haga clic a la derecha de la propiedad 1ayout de la ficha Propiedades
del Inspector.

Cc Seleccione BorderLayout de la lista desplegable de disefos.

BorderLayout organiza los componentes de los contenedores en areas
denominadas North (Norte), South (Sur), East (Este), West (Oeste) y
Center (Centro). Utilice BorderLayout cuando quiera llevar los componentes
a alguno de los bordes de un contenedor o rellenar el centro del
contenedor con un componente. Este es también el disefio que se debe
utilizar si se desea que un componente llene por completo el contenedor.

Si se elige xvLayout (un disefo personalizado de Borland) en la lista
desplegable del Inspector, JBuilder anade esta sentencia de importacion al
cédigo fuente: com.borland.jbcl.layout.*. La sentencia de importacion no se
elimina cuando se cambia a un disefio mas portable antes de la
distribucion. El applet distribuido no se ejecuta si no se elimina esta
sentencia de importacion, ya que busca las clases jbcl que debe importar.
Esta sentencia se debe borrar de forma manual antes de distribuir el
applet.

El disefiador de interfaces de usuario de JBuilder utiliza un gestor de
disefio por defecto para cada contenedor.Normalmente se trata del disefo
del contenedor AWT superior. En el AWT de Java, todos los paneles
utilizan FlowLayout por defecto. Para ver el gestor de disefio del panel, pulse
el icono de ampliacion del arbol de componentes para ampliar la seleccion.
El gestor de diseho aparece como un elemento del arbol, justo debajo del
supercontenedor:

w Estructura
.? nrimerapplet BuenasMochesApplet
@

@ this (BorderLayouf)
# horderLayout!

_ | Wenu

__|Acceso adatog

_| Otros

|this (BorderLayout)

Pulse la ficha AWT de la paleta de componentes, en la parte superior del
disenador de interfaces.

Puede que la pestaiia AWT se encuentre fuera de la pantalla; en este caso
es necesario desplazarse a la derecha de la paleta de componentes. Los
componentes AWT, a diferencia de los componentes Swing, son
compatibles con la mayoria de los navegadores.
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Precaucion El disefiador de interfaces de usuario siempre se abre con los
componentes de Swing en la primera ficha de la paleta de componentes. Si
se seleccionan estos componentes de Swing por error, el applet no se
ejecuta en los navegadores web. Cerciérese de que coloca los
componentes desde la ficha AWT de la paleta.

: f 3t|®% BuenasNochesApplet |

|—| BB [ awT [’CORBA rMIDP1 [TMDP2 | Pantales MOP | mode [ ME <[ »
Ly mx E B AEE & [ Jb_‘
;l a | |namjava athaneI|:|||

4 Anada dos paneles al panel this de la forma que se explica a continuacion.
El panel superior contendra una lista desplegable de idiomas en la que se
podra seleccionar un elemento, y una etiqueta para identificar la lista. El
panel inferior contendra la frase “Buenas noches” en varios idiomas:

a Pulse Mayus mientras hace clic en el componente Panel, java.awt.Panel,
en la paleta de componentes. Mayus+clic permite colocar el mismo
componente varias veces sin necesidad de seleccionarlo cada vez en la
paleta de componentes. Esto permite anadir varios paneles a this.

Sugerencia Si se coloca el cursor sobre un componente aparece su nombre en una
etiqueta de ayuda inmediata.

b Haga clic dos veces en this, en el arbol de componentes del panel de
estructura, para anadir dos paneles. panell y panel2 se anaden bajo this
en el arbol de componentes.

’_[% ¢ Haga clic en la Herramienta de seleccidn a la izquierda de la paleta de
componentes, para desactivar la seleccion del componente.

5 Modifique la propiedad constraints de los nuevos paneles para controlar su
ubicacién, como sigue:

a Seleccione un panel en el arbol de componentes o en el disehador de
interfaces de usuario. (Cuando un componente esta seleccionado en el
disenador aparecen tiradores en sus esquinas.) Si no es asi, haga clic
en la columna situada a la derecha de la propiedad constraints y
seleccione Center en la lista desplegable.

b Repita el proceso con panel?2 y asignele el valor Center.
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6 Seleccione de nuevo panelly, en el inspector, seleccione la propiedad name.
Resalte el valor panell en la columna derecha y escriba upper para
sustituirlo.

[E] Provecto (J& BuenasNochesapplet |

HoE e F S e -
& I IR S ©) |— BB | awT | coREA rMIDP1 fmmpz rPamallasM\DP {limode [ME <[>

5 Primerapplet jpx

@ ({1 <Fuente del proyecto= 15 < Lox| I_ A % ,_ S

@ {0 primerapplet
BuenasMochesAppletiava | T

@ BuenasMochesApplethtml e name '”TE”U'
@ Primerapplethiml : constraints _ Cantar
: ‘||background | [ 204, 204,
| eursar
| dropTarget
| lenabled True
| font "Dialog", 0, 1
.......................................... |foreground | mE Negro
O, Estructura : ; =<digefio por
[#2 primerapplet BuenashochesApplet | ¢ . <por defecto:
@ W True

@ = this (BorderLayouh
# borderLayout!
& [ superior

@ T lower

I Menn

__lAcceso adatos

_10tros
i Propiedades
{|B [ D Sucesos
Fuente | Disefio | Bean | UML | Doc | Histdrico

|
Sugerencia Si lo prefiere, haga clic en un componente con el botén derecho del ratén,

en el arbol de componentes, y elija Cambiar nombre en el menu.
7 Asigne al panel inferior el nombre inferior:
8 Cambie el color de fondo de superior a Orange en el Inspector:

a Seleccione superior en el arbol de componentes o el disefiador.

b Haga clic en la columna situada a la derecha de la propiedad background
en el Inspector.

¢ Pulse la flecha abajo para abrir la lista desplegable de colores y
seleccione Orange.
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8-18

panel
superior

Panel
inferior

Nota

9 Cambie el color de fondo de inferior a Magenta. Ahora la interfaz de

usuario debe tener este aspecto:

2 Proveco |/ 7% Buerastocneshopiet |
ﬁ E @ Primerfppl.

Primerdppletjpx &

m =8 ED o==
€ {1 <Fuente del provecto» 5 < ok X Qe A % D ‘aues0) ’
© @@ primerapplet

Ei BuenasMochesAppletjava

|
name |inferir

constraints | Center

Cursar
dropTarget
enabled True

font "Dialog", 0,12
foreground | I Negro
|ayout =disefio por d
locale =por defecto=

] BuenaskochesApplethtml
@ Prirerapplet himl

O, Estructura
’} primerappletBuenasiachesApplet

T I
© = this (BorderLayout)
# borderLavoutt

visible True

© & superior
¥ <FlowLayout=
@ & inferior
¥ <FlowLayouts
I Menti
__lAcceso a datos Propiedades
_| Otros ﬁ

10 Seleccione el panel inferior y cambie su disefio a CardLayout en el

inspector.

El panel de cardLayout contendra 5 paneles, cada uno de los cuales
mostrara el texto “Buenas noches” en cinco idiomas distintos. CardLayout
coloca los componentes (normalmente paneles) uno encima de otro en una
pila parecida a una baraja de cartas. Sélo se ven de uno en uno, y se
pueden inspeccionar utilizando otro control para seleccionar qué panel se
coloca en la parte superior. CardLayout Se asocia normalmente a un
componente de control, como una casilla de seleccién o una lista. El
estado del componente de control determina qué componente presenta
CardLayout. El usuario elige el estado mediante la seleccién de un elemento
de la interfaz.

11 Ahada cinco paneles (panell a panel5) al panel inferior pulsando Mayus+Clic

mientras selecciona el componente Panel. Para asegurarse de que todos
ellos se afaden al panel correcto, pulse cinco veces el nodo inferior del
panel en el arbol de componentes. Cada uno de estos paneles contendra
el texto “Buenas noches” en un idioma distinto. Elija la herramienta de
seleccion para desactivar la seleccion multiple después de soltar jpanel5.

Si coloca el componente en una ubicacién errénea, seleccionelo en el arbol
de componentes y pulse Suprimir. A continuacién, anadalo de nuevo.

12 Cambie el disefio de panell a panel5 a BorderLayout. Esto se puede hacer

con todos los paneles a la vez:
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Paso 5: Incorporaciéon de componentes AWT al applet

Pulse Mayus+Clic o Ctrl+Clic para seleccionar los cinco paneles en el arbol de
componentes y cambie la propiedad layout a BorderLayout en el inspector.

13 Seleccione otro componente del arbol de componentes o del disefiador de

interfaces de usuario para que los paneles dejen de estar seleccionados.

14 Asigne a cada uno de los cinco paneles un color distinto en el Inspector. La

seleccion de colores depende del usuario.

Haga clic en la columna que se encuentra a la derecha de la propiedad
background del Inspector, y pulse el botdn de puntos suspensivos de la
derecha de la lista desplegable para abrir el cuadro de dialogo Fondo. Si
desea crear un color, utilice los controles de graduacion del color del
cuadro de dialogo Fondo.

15 Guarde el archivo y el proyecto.

16 Haga clic con el botdn derecho del ratdon en BuenasNochesApplet.html y

seleccione Ejecutar utilizando “BuenasNochesApplet.”

Cuando se ejecuta el applet en el appletviewer de Sun solo se ven el
componente superior Yy el panel superior de CardLayout. Los paneles de los
otros idiomas aparecen mas adelante, después de afadir la lista
desplegable y asociar los sucesos a las selecciones de la lista.

17 Salga del applet.

18 Cierre el panel de mensajes.Para ello, haga clic con el botén derecho del

raton en la pestafia BuenasNochesApplet y seleccione Eliminar pestana
“BuenasNochesApplet”.

Paso 5: Incorporacion de componentes AWT al applet

Ahora se va a utilizar la paleta de componentes para afiadir un componente
Label y un componente Choice al panel superior del disefio, superior.

1

Pulse la pestafia AWT en la paleta de componentes y seleccione el
componente Choice.

Coloque el componente en el panel naranja superior del disefio, superior.
Utilice uno de los dos métodos siguientes:

= Haga clic en el panel superior en el arbol de componentes.
® Haga clic en el panel superior en el disefiador de interfaces de usuario.
Observe que se ha afadido choicel a superior en el arbol de componentes.

Seleccione el componente Label en la ficha AWT de la paleta de
componentes, y coléquelo en el panel superior, a la izquierda del
componente Choice.

Observe que se ha anadido labell a superior en el arbol de componentes.

Seleccione 1abell en el arbol de componentes y haga lo siguiente:
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8-20

a Haga doble clic en la columna de la derecha de la propiedad text del
Inspector para resaltar el texto actual.

b Introduzca Seleccione un idioma y pulse Intro. Ahora aparece “Seleccione
un idioma” en la etiqueta adyacente al componente Choice.

¢ Para seleccionar el tipo de letra, haga clic en la columna situada a la
derecha de la propiedad font. Pulse el botdn de puntos suspensivos
para abrir el cuadro de didlogo Fuente.

d Marque Negrita. Intro 20 en el cuadro Tamafio y pulse Aceptar.

e Para modificar el color del texto, haga clic en la columna situada a la
derecha de la propiedad foreground. Pulse la flecha abajo y seleccione
Blue en la lista desplegable de colores.

El disefio ofrece un aspecto similar a éste (con excepcién de los colores):

[E] Prayecto
NN & Primerappl.. ~
) Frimerappletjpx
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}

I
name Iahell
constraints  null
alignment LEFT
hackground | [ 204, 204, |
cursar

hesAppletjava
@ BuenasMochesApplet htrml
@ Primerapplet html

. g
Seleccione un idioma,

S, Estructura dropTarget
- enabled True
Err:jrappIet.BuenasNochesApmet = Bl 0.
@ Elthis (BorderLayouy (e L Jamml
¥ borderLayout! Iocale =por defecto>
¢ Clsu ermry text Selecciane un
T wisible True

OO »

B <FlowLayout=

9 abelt
(9 choicel
P inferior (CardLayout) N
# cardLayoutt Prapiedades
9 anell (BorderLayouf) || Sucesos
] = »| | /|l Fuente | Disefio | Bean | UML | Doc | Histdrica

‘paneﬂ (BorderLayout)

5 Pulse Mayus+Clic para seleccionar el componente de etiqueta AWT en la
paleta de componentes y vaya haciendo clic en los nodos de los paneles
(panell a panel5) para anadirles etiquetas.

%, Estructura
2 orir ] MochesApplet |-
Ly v]
¢ = this (BorderLayout)
¥ borderLayout!
[} superior
# <FlowLayout=
9 labe
9 choicel
[-] inferior (CardLayoul)
# cardLayout!
@ panell (BorderLayouf)
# horderLayoutz
P labal2
@ panel? (BorderLayout)
¥ borderLayout?
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@ panel3 (BorderLayouf)
¥ borderLayouts
} labeld
@ paneld Borderlayout)
¥ borderLayouts
) lahels
@ panels (BorderLayouf)
¥ borderLayouts :
9 labele =l
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En cada una de estas etiquetas pondra “Buenas noches” en un idioma
distinto. No olvide hacer clic en la Herramienta de seleccion a la izquierda
de la paleta de componentes para desactivar la selecciéon multiple. Si
anade demasiados paneles por error, seleccione los sobrantes en el arbol
de componentes y eliminelos

Escriba “Buenas noches” en un idioma distinto en cada etiqueta. Primero,
seleccione la etiqueta que hay debajo de cada panel en el arbol de
componentes y escriba “Buenas noches” en el idioma correspondiente en
la propiedad text del Inspector. Utilice estos idiomas para las etiquetas, o
elija los que desee:

® label2: jBuenas noches! (Espafol)
® label3: "Guten Abend." (Aleman)
® labeld: Buona sera! (ltaliano)

® label5: Bonsoir ! (Francés)

" label6: Goede avond! (Neerlandés)

Seleccione desde 1label2 hasta label6 con Cirl+clic, y cambie la propiedad
font de todas las etiquetas a Bold y el tamafo de fuente a 24. Deje la
propiedad foreground de las etiquetas (el color del texto) como Black. Haga
clic en un componente, en el arbol de componentes o en el disefiador de
interfaces, para retirar la seleccion de las etiquetas.

Cambie la posicion de las distintas etiquetas asignando en el Inspector los
valores North, South, East, West y Center a sus propiedades constraints,
como se indica a continuacion:

= label2: North
= label3: South
" labeld: East
" label5: West
= label6: Centro

Observe la posicidon de cada etiqueta (como indican los tiradores de
seleccion) en el panel BorderLayout. Center ocupa todo el panel, aunque el
texto queda a la izquierda a causa de la alineacion izquierda, mientras que
North, South, East y West s6lo ocupan una parte.

Ahora, seleccione panell a panel5 y cambie su disefio a FlowLayout, que en
realidad es el disefo por defecto del componente panel AWT.

Observe que la etiqueta se desplaza hasta la parte central superior de los
paneles. FlowLayout €s una buena eleccion de disefio si desea distribuir los
componentes en filas.

A continuacion se afade un botdén a uno e estos paneles, y FlowLayout lo
coloca en la misma fila que la etiqueta. FlowLayout coloca los componentes
de izquierda a derecha en una fila. Cuando la fila esta llena, los
componentes que no caben en ella pasan a la siguiente. Cuando se pulse
este botdn, cambiara el color del texto de 1abel del panel.

Capitulo 8: Tutorial: Creacién de un applet 8-21



Paso 6: Modificacion del cédigo fuente

10 Haga clic en el componente Button de 2T, en la paleta, y suéltelo en
D—I panel?, a la izquierda de la etiqueta “Guten abend!”.

El panel presenta un aspecto similar al siguiente:
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Pruebe a desplazar el botdn a otra posicidn en el disefiador. FlowLayout
siempre lo devuelve a la fila en la que se encuentra la etiqueta, antes o
después de ésta.

11 Seleccione ArchivolGuardar todo para guardar el proyecto.

Paso 6: Modificacion del cédigo fuente

En este paso se afiaden los idiomas a la lista desplegable y después se
afaden sucesos que asocian los paneles de idiomas al componente Choice.

1 Anada los idiomas de la lista desplegable al método init () de esta forma:

a Seleccione la pestaia Fuente en el panel de contenido para dirigirse al
cédigo fuente en el editor.

b Seleccione el método init () en el panel de estructura. El cédigo del
método init() esta resaltado en el editor.

Sugerencia Para buscar un método en el panel de estructura haga clic en el panel y
escriba su nombre.

c Situe el cursor entre la primera llave y la sentencia try/catch y pulse Intro
para anadir una linea en blanco.

Sugerencia Para ampliar el editor y ocultar el panel de proyecto y de estructura,
seleccione VistalMostrar todo.

d Afada el siguiente bloque de cédigo, marcado en negrita, al método
init():
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Paso 6: Modificacion del cédigo fuente

//Inicializar el applet
public void init() {
choicel.addItem("Inglés");
choicel.addItem("Aleman");
choicel.addItem("Italiano");
choicel.addItem("Francés");
choicel.addItem("Holandés");

try {

jbInit();
}

catch(Exception e) {
e.printStackTrace();
}

}

Utilice Codelnsight para completar el cédigo. Intro choicel. y espere a
que aparezca la ventana emergente, o pulse Ctrl+Espacio para abrirla. No
olvide incluir el punto (.) después de choice. Utilice las flechas para
seleccionar addIten(String) en la ventana emergente. Pulse Intro.
Codelnsight se puede configurar en el cuadro de didlogo Preferencias
(Herramientas|Preferencias|EditorICodelnsight).

se%Inicializar el applet®/;

public void inic() {
choicel.

choic) Java.awt Choice

chaie/ g astten{Event,—ohieetr hoolean|*
choicl addConponentlistener (Conponentlistener) wvoid|@f
chalc) 4 addFocuslistener (Focuslistener) void
°PhoiCl & ogdHierarchyBoundaliatener (Hierarchy. .. ) void

try {
b I]
+

* addHierarchylistener (Hierarchylistener) woid)
* addInputMethodlistensr (InputMethodLis. ..
* addTtenlistener (ItemListener)

catchigs addTtem(3tring) i
= addEeyListener (KeylListener) void
¥ % addMouselistener (Mouselistener] void|w

¥
Si el cddigo contiene algun error de sintaxis, aparece la carpeta Errores del
panel de estructura mientras se escribe en el editor. Abra la carpeta y
seleccione el mensaje de error para resaltar el error en el cédigo fuente.
Consulte

= “Acerca de los mensajes de advertencia y error’ en Creacion de
aplicaciones con JBuilder.

A continuacion se asocia el suceso a la eleccion del idioma. Cuando se
selecciona un idioma del componente lista desplegable Choice, aparece
“Buenas noches” en el panel cardLayout en el idioma seleccionado.

Asocie los sucesos de la lista Choice de la siguiente manera:
a Vuelva al disenador de interfaces de usuario.
b Seleccione choicel, situado bajo superior en el arbol de componentes.

¢ Seleccione la pestafia Sucesos en el Inspector.
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d Haga doble clic a la derecha del suceso itemStateChanged.

|[ancestarmoved
|[ancestorResized
||zaretPositionChanged
“||eamponentHideden
“|lcomponentoved
‘||[eamponentresized
“|lcomponentShown
|[focusGained
|ffocusLost
“|IhierarchyChanged
:[linputiethndTextChanged
:|[itemStateChanged choicel_itemStateChanged
|[keyFressed

“||keyReleased

“||keyTyped

[Imouseciicked

“|lmouseDragged

||mouseEntered

||mouseExited

|[mousemaved

‘||mousePressed

‘||mouseReleased

s |mousevhee Moved

“||lproperyChange

Propiedades lSucesns

JBuilder genera el cédigo del método y lleva el cursor al método
correspondiente en el cddigo fuente.

rﬂﬁiBuenaanchesnpplm |
~ public woid destroy()] ! -~
¥

//0btener informacidn del applet
=  public String getdppletInfol) |
return "Informacicdn del applet”;

i

#/0btener informacidn del pardmetro
=  public String[][] getlarameterInfol) |
return null;

i

¥ woid choicel_item3tateChanged (ItemEwvent =) {

i
B

¥ class BuenasNochesdpplet choicel itemkdapter implements
BuenasNochesipplet adaptee;

¥ BuenasWocheshpplet choicel_itemddapter (BuenasNochesipp

this.adaptee = adaptee: -
[ W T [+]@
|BuenasNuchesApplet.java \ \ Insertar | 143:1 v| CUA ‘|Q -

Fuente | Disefio | Bean | UML | Doc | Historico

e Anada el siguiente cddigo, marcado en negrita, para asociar los paneles
de idioma a los sucesos de eleccion del idioma:

void choicel_itemStateChanged(ItemEvent e) {
if ("Espafiol".equals(choicel.getSelectedItem())){
cardLayoutl.show(inferior, "panell");
}
else if ("Alemdn".equals(choicel.getSelectedItem())){
cardLayoutl.show(inferior, "panel2");
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}
else if ("Italiano".equals(choicel.getSelectedItem())){
cardLayoutl.show(inferior, "panel3");

}
else if ("francés".equals(choicel.getSelectedItem())){
cardLayoutl.show(inferior, "paneld");

}
else if ("Holandés".equals(choicel.getSelectedItem())){
cardLayoutl.show(inferior, "panel5");

}

}

Puede utilizar plantillas para generar el cédigo. Escriba if y pulse Cirl+J
para acceder a la ventana emergente de plantillas de cédigo. Utilice las
teclas de flecha para desplazarse por las selecciones. Seleccione la
plantilla if-else if y pulse Intro. Se genera el cédigo:

0 A
}

else if{

}

3 Elija ArchivolGuardar todo.
4 Ejecute el applet. Para ello, haga clic con el botén derecho en

BuenasNochesClase.html en el panel del proyecto y seleccione Ejecutar
utilizando “BuenasNochesClase”.

El applet “Buenas noches” se ejecuta en el appletviewer de Sun:

£ AppletViewer: primerapplet.BuenasNochesApplet.class  [B[=] E3

Subprograrma

Subprograma iniciado.

Si surge algun error, aparece en el panel de mensajes, en la parte inferior
del IDE de JBuilder. Si desea ayuda sobre un mensaje de error,
seleccionelo y pulse F1. Seleccione el mensaje de error para resaltar el
cédigo correspondiente en el editor. En ocasiones, el error puede
encontrarse antes o después de la linea de cddigo resaltada. Corrija los
errores, guarde el proyecto y ejecute el applet de nuevo.

Pruebe la lista desplegable. El idioma seleccionado en la lista debe
coincidir con el del panel situado debajo.

6 Salga del applet.
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Ahora se van a anadir una etiqueta y un suceso de botdn para boténl en el
panel2. Cuando se pulsa el botdn, el texto “Guten abend!” de la etiqueta 1abel6
cambia a amarillo.

1 Afada una etiqueta y un suceso de botén de la forma que se explica a
continuacion:

a Vuelva a cambiar al disefiador de interfaces y seleccione buttonl en
panel2. Cambie la propiedad del botén label en la ficha Propiedades del
Inspector, de buttonl a Pilseme. Pulse Intro. Observe que el botdn
cambia de tamafo automaticamente para adaptarse al texto.

b Pulse la pestaia Sucesos del Inspector para definir lo que ocurre
cuando se pulsa jButtond.

¢ Haga doble clic en la columna que se encuentra a la derecha del suceso
ActionPerformed.

JBuilder pasa al editor en el que se ha afadido el siguiente cddigo de
estructura para el suceso ActionpPerformed, a continuacion de las
sentencias if-else if .

void buttonl_actionPerformed(ActionEvent e) {

}
Sugerencia El doble clic en el botdn en el disefiador tiene el mismo efecto.

Ahora escriba el cédigo que define el suceso del botén que cambia a
amarillo el texto “Guten abend!”.

d Escriba el siguiente cédigo, marcado en negrita:

void buttonl_actionPerformed(ActionEvent e) {
label3.setForeground(new Color(255,255,0));
}

2 Guarde el proyecto.

3 Ejecute el applet y seleccione “Aleman” en la lista desplegable. Pulse el
botén “Pulseme”.

“Guten abend!” debe cambiar a amairillo.
El applet presenta un aspecto similar a éste:

£ Applet¥iewer: primerapplet.BuenasNochesapplet.class  [B[m] B3
Subprograma

Seleccione un idioma [weman >

Subprograma iniciado
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4 Salga del applet.

Paso 7: Distribucion del applet

La distribucion de un applet Java consiste en reunir los diferentes archivos de
clases Java, imagenes y demas archivos necesarios para el applet y
copiarlos, junto con el archivo HTML del applet, en una direccién de un
ordenador cliente o servidor para que se puedan ejecutar. Los archivos se
pueden entregar por separado, o todos juntos en un recopilatorio comprimido
0 sin comprimir. Los recopilatorios mas utilizados son los archivos de Java,
JAR. Los archivos JAR cuentan con la ventaja de que su tamafo es mas
pequefo, por lo que el tiempo de descarga se reduce.

Cuando distribuya el applet, es importante que recuerde lo siguiente:
= Guarde y compile el proyecto antes de la distribucion.

= Abra BuenasNochesapplet.htnl y pulse la pestaia Fuente para revisar lo

siguiente:

= Compruebe que el atributo codebase especifica la ubicacidn correcta del
archivo de clase con relacion al archivo HTML. En este ejemplo, el valor
de codebase es “.”, porque el archivo JAR que contiene el archivo de

clase estara en el mismo directorio que el archivo HTML.

= Compruebe que el atributo code tiene el nombre completo de la clase,
incluido el nombre de paquete: en este ejemplo, el valor de code es
primerapplet.BuenasNochesApplet.class.

La etiqueta applet tiene este aspecto:

<applet
codebase = "."
code = "primerapplet.BuenasNochesClase.class"
name = "TestApplet"
width = "400"
height = "300"
hspace = "0"
vspace = "0"
align = "middle"
>
</applet>

Conserve la estructura actual de directorios. En este ejemplo,
BuenasNochesApplet.class debe estar en el directorio primerapplet para
reflejar la estructura de paquete: primerapplet/BuenasNochesApplet.class. Si
va a realizar la distribucion con un archivo JAR, compruebe su estructura
de directorios y cerciérese de que coincide.

Envie todas las clases necesarias al servidor de Internet adecuado. Los
archivos de clase deben estar en la ubicacion correcta respecto al archivo
HTML y deben coincidir con el atributo codebase.

Envie el archivo HTML del applet al servidor de Internet adecuado.
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Precaucion ~ Si esta creando las applets para navegadores antiguos, compatibles con la
version 1.02 del JDK, recuerde que no admiten los archivos JAR. En su lugar,
cree un archivo ZIP.

Consulte
= “Distribucién de programas en Java” en Creacion de aplicaciones con
JBuilder.

= Elpaso 16 del tutorial de JBuilder “Creacion de un editor de texto en Java -
Distribucion de la aplicacion Editor de texto”, en Disefio de aplicaciones
con JBuilder.

Distribucion del applet con el Creador de recopilatorios

El Creador de recopilatorios de JBuilder reune todos los archivos necesarios
para distribuir el applet y los guarda en un archivo JAR.

Para distribuir la aplicacion:
1 Guarde el proyecto.

2 Seleccione ProyectolEjecutar Make del proyecto “PrimerApplet.jox” para
compilar el proyecto.

3 Cree un subdirectorio applets para el applet en el directorio/jbproject/.

Este sera el directorio de prueba donde pondra el archivo HTML del applet
y el archivo JAR.

4 Elija Asistentes|Creador de recopilatorios para abrir el Creador de
recopilatorios:

@Creadur de recopilatorios - Paso 1 de 5

un tipo de recopilatorio

Acontinuacidn se muestran 1as caracterfsticas del recopilatorio
seleccionado

AL
‘ Tipo de recopilatorio: | JAR de applets hd

Descripcidn:
Los recopilatorios de applets estan comprimidos por defectoy

habitualmente incluyen todas las clases necesarias de las
biblictecas importadas.

A,

| Siguiente > || Finalizar H Cancelar H Myda ‘

5 Seleccione Applet JAR en la lista desplegable Tipos de recopilatorio del
Paso 1. Pulse Siguiente para avanzar al Paso 2.

Nota Seleccione el tipo de archivo Applet ZIP si desarrolla applets para
navegadores antiguos incompatibles con los archivos JAR.
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6 Acepte el nombre por defecto de Applet JAR en el campo Nombre.

7 Pulse el botén de puntos suspensivos contiguo al campo Archivo y
desplacese al directorio /<raiz>/jbproject/applets/.

8 Cambie el nombre del archivo JAR en el campo Nombre del archivo por el
de BuenasNoches. jar y pulse

El Paso 2 tiene el siguiente aspecto:

@ Creador de recopilatorios - Paso 2 de 5

Indique el archivo que debera crear el proceso de recopilacion

El asistente utilizara los parametros de ésta y de las fichas
siguientes para crear Un nuevo nodo de provecto que representa
e . el proceso de recopilacidn. Puede cambiar los pardmetros de
recopilacidn en cualguier momento accediendo al cuado de
didlogo de propiedades desde el mend contextual del nodo del
recopilatorio

Tipo: JAR de applets

Hombre: ‘BuenasNuches ‘

‘ Archive: | CujbprojectiappletsiPrimerappletjar
»

Documentacidn

[T Incluir ka documentaciin del proyecto en el recopilatorio

[¥i Comprimir el contenido del recopilatorio

|| Crear siempre un recopilatorio al generar el proyecto

| <avds || Swuiente> || Fnalizar || cancetar || ayuga |

9 Pulse Siguiente para pasar al Paso 3.
10 Pulse Anadir filtros.
Aparece el cuadro de didlogo Anadir filtros.

(W) Aiadir filtros
Tipo del filtro

) Incluir ® Excluir

Escriba o seleccione la expresiin de filtro

E [===htmi

Comuin: Paguetes, clases y recursos disponibles:
**%.* (Tadas las clases yrecursos) o primerapplet

**i*Beaninfo.class {Clases Beaninfo)
**I*Color?2.gif (Recursos Beaninfo)
**I*Test.class (Clases de test)
**Test*.class (Clases de test)

Reciente:

[Z] Copiar nombres de paquete coma filtro recursivo

| Aplicar H Aceptar || Cancelar || Ayda
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Nota

11 Pulse el botén circular Excluir del grupo Tipo de archivo.

12 Escriba **/+.html en el campo Expresion, en el grupo Escriba o seleccione
la expresion de filtro.

13 Pulse Aplicar.
14 Pulse Aceptar.

El Creador de recopilatorios afade la entrada **/*.htnl al cuadro de lista
Clases y recursos especificados, precedida por un signo menos (-). Este
filtro excluye el archivo HTML del applet, BuenasNochesClass.html, del archivo
JAR. Mas adelante se copiara el archivo BuenasNochesClass.html al directorio
applets.

15 Acepte las otras opciones por defecto del Paso 3.

El Paso 3 tiene el siguiente aspecto:

@ Creador de recopilatorios - Paso 3 de 5 [ <]

Indigue los contenidos del recopilatorio

Seleccione los paguetes, clases v recursos a recopilar.
Seleccione también cualesguiera ofros archivos adicionales para
o

.. su inclugidn en el recopilatorio.
Filtros ¥ archivos necesarios;
%% *+i+.* (Todas las clases y recursos) ‘ Afiadir filtros...
% % htmi =
Afiadir archivos...
‘ Modificar...
-1 Eliminar

[ Incluir dependencias de clases

| < Atras H Siguiente > || Finalizar H Cancelar H Ayuda

16 Pulse Siguiente para pasar al Paso 4.
17 Pulse Siguiente para pasar al Paso 5.

No es necesario afiadir ninguna biblioteca.
18 Acepte las opciones por defecto del Paso 5.

Observe que estd activada la opcidn de crear un archivo descriptor para el
recopilatorio.

Si desea obtener mas informacion sobre los archivos descriptores,
consulte “Sobre los archivos descriptores” en “Distribuciéon de programas
en Java”, en Creacion de aplicaciones con JBuilder.

19 Pulse Finalizar para salir del Creador de recopilatorios.

En el panel del proyecto aparece un nodo de archivo denominado applet
JAR. Para modificar este archivo haga clic en él con el botén derecho y
seleccione Propiedades.
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20 Haga clic con el botén derecho del ratén en el nodo del recopilatorio Applet

JAR y seleccione Ejecutar Make para compilar el proyecto.

El Creador de recopilatorios recoge el paquete primerapplet, que se ha
anadido al archivo JAR en el tercer paso del asistente.

para ver el recopilatorio BuenasNoches. jar.

B PrirnerAppletjpx
© (@ <Fuente del proyecta=
@ ({il primerapplet
#4 Buenashachesappletjava
@ "5 BuenasMoches
L2 PrimerApplet jar
9 [ METAINF
MANIFESTMF
@ primerapplet
*} BuenashochesApplet_buttont_actionA
%} BuenasMNochesApplet_choicel _itemsA
*} BuenashlochesAppletclass
@ BuenasMochesApplet html
® Primerapplethtm

21 Pulse el icono de ampliacién situado junto al nodo del archivo Applet JAR

22 Haga doble clic en el archivo JAR, en el panel del proyecto.

El archivo descriptor aparece en el panel de contenido, y el contenido del
archivo JAR se muestra en el panel de estructura. Seleccione un archivo
en el panel de estructura para verlo en el panel de contenido.

[&] Proyecto
TEE
=] Prirmerapplet jpx

& (@i <Fuente del proyecta>
@ [ primerapplet

2% BuenasMochesappletjava
@ "5 BuenasNoches

@ FrimerApplet jar
9 [E) META-INF
MANIFEST MF
L rimerapplet

1B

S Estructura

Prirmerappletjar

§ 2 META-INF
MANIFEST MF

@ [E primerapplet

) Primerappletjpx -
:|| Manifest-Version:

o [ MANIFEST.MF

|| Contenido | Histdrico

x| =) PrimerApplet

1.0

HIERE|

| 23-dic-2003 13:... [ 25 ytes

Consulte
= “Utilizacion del Creador de Recopilatorios” en Creacion de aplicaciones

con JBuilder.

JBuilder.

Capitulo 8: Tutorial: Creacién de un applet

Si distribuye varios programas en la misma ubicacién, puede entregar los
archivos redistribuibles por separado, en vez de incluirlos en todos los
recopilatorios JAR.

= “Distribucién de programas en Java” en Creacion de aplicaciones con
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Paso 8: Modificacion del archivo HTML

Ahora que se ha distribuido el applet en un archivo JAR es necesario
modificar el archivo HTML con el atributo archive e incluir el nombre del
archivo JAR. También se afnadira, dentro de las etiquetas <applet>, un
mensaje que comunique a los usuarios que no tengan navegadores
compatibles con Java que no podran ver el applet a menos que activen Java
en el navegador o actualicen la version.

Para modificar un archivo HTML,
1 Abra BuenasNochesApplet.html en JBuilder y afiada el atributo archive:
a Seleccione la pestafa Fuente para ver el codigo fuente HTML.
b Anada el siguiente cdédigo HTML dentro de la etiqueta <applet>:
archive = "BuenasNoches.jar"
La etiqueta <applet> tiene este aspecto:

<applet
codebase = "."
code = "primerapplet.BuenasNochesClase.class"
archive = "BuenasNoches.jar"

name = "TestApplet"
width = 400
height = 300
hspace =10
vspace =0
align = top

>

</applet>

Sugerencia Si tiene varios archivos JAR para el applet, enumérelos separados con

comas, como se indica a continuacion:
archive="archivol.jar, archivo2.jar"

Importante Algunos navegadores antiguos no son compatibles con los archivos JAR ni
con las listas de recopilatorios, aunque si admiten un archivo ZIP unico en
el atributo archive.

A continuacidn se va a anadir un mensaje que comunica a los usuarios que
no tengan Java activado que su navegador no es compatible con Java, por
lo que no pueden ver el applet.

2 Escriba el siguiente mensaje entre las etiquetas <applet> de apertura 'y
cierre:

Para ver este applet se necesita un navegador compatible con Java que
utilice el JDK 1.1.x o posterior.

La etiqueta <applet> tiene este aspecto:

<applet
codebase = "."
code = "primerapplet.BuenasNochesClase.class"
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archive = "BuenasNoches.jar"

name = "TestApplet"
width = 400

height = 300

hspace =10

vspace =0

align = top

>
Para ver este applet se necesita un navegador compatible con Java que
utilice el JDK 1.1.x o posterior.

</applet>

Los navegadores que no son compatibles con Java obvian las etiquetas
<applet>y muestran todo lo que se encuentra entre ellas. Dado que los
navegadores compatibles con Java reconocen las etiquetas <applet>, los
usuarios que tengan Java activado veran el applet y no el mensaje.

Importante Antes de guardar el archivo HTML, compruebe de nuevo los valores de
codebase ¥y code. Si estos valores son incorrectos, el applet no se ejecutara.
Recuerde que el valor codebase designa la ubicacién del codigo del applet
(archivo CLASS o JAR) en relacién con el archivo HTML. El valor .
significa que el archivo de clase se encuentra en el mismo directorio que el
archivo HTML. El valor de code debe ser el nombre de clase completo del
applet, incluido el nombre de paquete.

3 Guarde y cierre el archivo.

4 Copie el archivo AppletBuenasNoches.html modificado del directorio classes
del proyecto al directorio applets. El directorio applets debe incluir dos
archivos, BuenasNochesApplet.html y BuenasNoches. jar.

Precaucion Recuerde que JBuilder crea dos archivos HTML: el de notas de proyecto,
PrimerApplet.html, que se encuentra en el directorio raiz del proyecto, y el
del applet, BuenasNochesClass.html, que contiene la etiqueta <applet> y se
encuentra en el directorio src del proyecto. Si se copia Primerapplet.html en
vez de BuenasNochesClass.html en el directorio applets, el applet no se
ejecuta.

Paso 9: Ejecucion del applet distribuido desde la linea de
comandos

Es aconsejable probar localmente el applet distribuido antes de probarlo en la
Web. Puede hacerlo desde la linea de comandos, por medio del appletviewer
de Sun. De esta forma puede comprobar si el navegador tiene todo lo
necesario para ejecutar el applet. Si falta algun archivo o si existe algun error
en el archivo HTML, el applet no se ejecutara. De este modo puede corregir
los errores antes de enviar el applet a la Web.

Para ejecutar el applet desde la linea de comandos:

1 Cercidrese de que hay copias de los archivos BuenasNochesClass.html y
BuenasNoches. jar en el directorio applets.
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2 Abra la ventana de linea de comandos.

3 Elimine todas las variables CLASSPATH para borrar todos los valores de
vias de acceso a clases de esta sesion, de la siguiente manera:

= Windows NT, 2000 y XP: set CLASSPATH=
= UNIX:
= en el shell csh: unsetenv CLASSPATH
= en el shell sh: unset CLASSPATH
4 Situese en el directorio applets/.
5 Ejecute el appletviewer mediante el siguiente comando:
/<jbuilder>/<jdk>/bin/appletviewer BuenasNochesClass.html

Donde <jbuilder> representa la version de JBuilder que se ejecuta, por
ejemplo, jbuilders/.

Importante Si JBuilder esta en otra unidad, incluya la letra de la unidad.
Nota En Windows, utilice barras invertidas (\).

Si el applet “Buenas noches” se carga y se ejecuta en el appletviewer, la
distribucion habra sido correcta y todas las clases se habran encontrado e
incluido. Si el applet no se ejecuta, compruebe los mensajes de error,
corrijalos, vuelva a compilar, distribuya y haga otra prueba.

Hay un ejemplo del applet “Buenas noches” en el subdirectorio samples/
Tutorials/FirstApplet/ del directorio de la instalacion de JBuilder.

Si tiene problemas al ejecutar el applet, consulte “Cddigo fuente del applet” en
la pagina 8-35. Para errores habituales, consulte:

= “Solving common applet problems" en http://www.Jjava.sun.com/docs/books/
tutorial/applet/problems/index.html

= “Errores comunes en la etiqueta <applet>"y “Sugerencias adicionales para
que funcionen las applets” en el capitulo “Las applets” de la Guia del
desarrollador de aplicaciones web.

El ultimo paso del desarrollo del applet consiste en probarlo ejecutandolo en
Internet. Asi sabra si de verdad contiene todos los archivos que necesita.
Aunque este tutorial no profundiza en la comprobacién de applets, en
“Comprobacion del applet distribuido en la Web” en la pagina 8-35 se
encuentra una vision general de la comprobacion de applets.

iEnhorabuena! Ha creado su primer applet con JBuilder. Ahora que ya se ha
familiarizado con el entorno de desarrollo de JBuilder, descubrird que sus
multiples funciones le permiten ahorrar tiempo y programar con mayor
comodidad.

Si desea ver otros tutoriales relacionados con las applets, consulte:

= “The Java(tm) Tutorial" en http://java.sun.com/docs/books/tutorial/
index.html

= Charlie Calvert, Part Il: Applets 2 en http://homepages.borland.com/ccalvert/
JavaCourse/index.htm
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= La pagina web Curmudgeon de Rich Wilkman, en http://
www. formlessvoid.com/jc/index

= Pagina web de John Moore, “Applet design and deployment”, en http://
www.microps.com/mps/p_appletdesign.html

Comprobacion del applet distribuido en la Web

El ultimo paso de la distribucién consiste en probar el applet ejecutandolo en
la Web. Asi sabra si de verdad contiene todos los archivos que necesita. Es
importante comprobar el applet en varios navegadores distintos para
asegurarse de que el recopilatorio contiene los archivos necesarios. Aunque
este tutorial no profundiza en la comprobacion de applets, a continuacion se
detallan algunas instrucciones de comprobacion.

Lleve a cabo estos pasos y, a continuacién, compruebe el applet ejecutandolo
en varios navegadores Web:

1 Transfiera los archivos HTML y JAR del applet a un servidor de Internet o
copielos a un servidor de Windows NT.

a Emplee una utilidad de FTP para transferir los archivos al servidor. No
olvide indicar que se trata de archivos binarios.

b Compruebe que la posicion de los archivos HTML y JAR en el servidor
coincide con el atributo codebase del archivo HTML y que el atributo code
tiene el nombre de clase completo, incluido el nombre del paquete.

2 Pruebe el applet con diferentes navegadores. Si el applet no se carga,
compruebe que el navegador es compatible con Java. Compruebe también
si hay mensajes de error en la Consola Java del navegador.

Para abrir la Consola Java:
= Seleccione CommunicatorlHerramientasIConsola Java en Netscape.

La disponibilidad y el acceso a la Consola Java varian segun la version
del navegador.

3 Corrija todos los errores, vuelva a distribuir el applet y compruébelo de
nuevo en los navegadores.

Consulte
= “Comprobacion de applets” en Guia del desarrollador de aplicaciones web

Cadigo fuente del applet

Para ver el cédigo fuente, consulte:

= “Codigo fuente HTML del applet BuenasNochesClass.html” en la
pagina 8-36
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Cédigo fuente del applet

= “Codigo fuente de la clase del applet BuenasNochesClase.java” en la
pagina 8-36

Cédigo fuente HTML del applet BuenasNochesClass.html

<html>

<head>

<title>

Pdgina de prueba HTML de Buenas noches

</title>

</head>

<body>

primerapplet.BuenasNochesApplet aparece debajo en los navegadores que aceptan Java.<br>

<applet

codebase = "."

code = "primerapplet.BuenasNochesClase.class"
archive = "BuenasNoches.jar"

name = "TestApplet"
width = "400"

height = "300"

hspace = "0"

vspace = "0"

align = "middle"

>

Para ver este applet se necesita un navegador compatible con Java que utilice el JDK
1.1.x o posterior.

</applet>

</body>

</html>

Caédigo fuente de la clase del applet
BuenasNochesClase.java

package primerapplet;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;
import java.applet.*;

import javax.swing.JLabel;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.JButton;

import javax.swing.UIManager;

public class BuenasNochesClass extends Applet {
private boolean isStandalone = false;
BorderLayout borderLayoutl = new BorderLayout () ;

Panel superior = new Panel();
Panel inferior = new Panel();
CardLayout cardLayoutl = new CardLayout();
Choice choicel = new Choice();
Label labell = new Label ()
Panel panell = new Panel ()
Panel panel2 = new Panel ()

Panel panel3 = new Panel();
Panel paneld = new Panel();
Label label2 = new Label();
Label label3 = new Label();
Label labeld = new Label();
Label label5 = new Label();
Panel panel5 = new Panel();
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Label label6 = new Label();
Button buttonl = new Button();//Obtener el valor de un pardmetro
public String getParameter (String key, String def) {
return isStandalone ? System.getProperty(key, def
(getParameter (key) != null ? getParameter(key) : def);
}

//Generar el applet

public GoodEveningClass() {

}

//Inicializar el applet

public void init() {
choicel.addItem("Inglés");

choicel.addItem("Alemdn");

choicel.addItem("Italiano");

choicel.addItem("Francés");

choicel.addItem("Holandés");

i

try {
bInit()

catch(Exception e) {
e.printStackTrace();
}
}
//Inicializacién del componente
private void jbInit() throws Exception {
this.setLayout (borderLayoutl)
upper.setBackground (Color.orange) ;
lower.setBackground (Color.magenta) ;
inferior.setLayout (cardLayoutl) ;
labell.setFont (new java.awt.Font ("Dialog", Font.BOLD, 20));
labell.setForeground(Color.blue);
labell.setText ("Seleccione un idioma");
panell.setBackground (new Color (255, 255, 140));
panel?2.setBackground (new Color (198, 0, 198));
panel3.setBackground (new Color (204, 204, 255));
paneld.setBackground (new Color (255, 206, 255));
label2.setFont (new java.awt.Font("Dialog", 1, 24));
label2.setLocale(java.util.Locale.getDefault());
label2.setText ("Buenos dias");
label3.setFont (new java.awt.Font("Dialog", 1, 24));
label3.setText ("Guten abend! ");
labeld.setFont (new java.awt.Font("Dialog", 1, 24));
labeld.setText ("Buona sera!");
label5.setFont (new java.awt.Font("Dialog", 1, 24));
label5.setText ("Bonsoir ! ");
panel5.setBackground (new Color (204, 255, 255));
label6.setFont (new java.awt.Font("Dialog", 1, 24));
label6.setText ("Goede avond!");
buttonl.setLabel ("Pilseme");
buttonl.addActionListener (new BuenasNochesClass_buttonl_actionAdapter (this));
choicel.addItemListener (new BuenasNochesClass_choicel_itemAdapter (this));
superior.add(labell);
superior.add(choicel);
this.add(inferior, BorderLayout.CENTER) ;
this.add(superior, BorderLayout.NORTH);
inferior.add(panell, "panell");
panell.add(label2, null);
inferior.add (panel2, "panel2");
panel2.add(buttonl, null);
panel2.add(label3, null);
lower.add(panel3, ‘"panel3");
panel3.add(labeld, null);
lower.add(paneld, ‘"paneld");
paneld.add(label5, null);
lower.add (panel5, ‘"panel5");
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Codigo fuente del applet

panel5.add(label6, null);
}
//Iniciar el applet
public void start() {
}
//Detener el applet
public void stop() {
}
//Destruir el applet
public void destroy() {
}
//Obtener informacién del applet
public String getAppletInfo() {
return "Informacién sobre el applet";
}
//Obtener informacién del pardmetro
public String[][] getParameterInfo() {
return null;

}

void choicel_itemStateChanged(ItemEvent e) {
if ("Espafiol".equals(choicel.getSelectedItem())){
cardLayoutl.show(inferior, "panell");
}
else if ("Alemdn".equals(choicel.getSelectedItem())){
cardLayoutl.show(inferior, "panel2");
}
else if ("Italiano".equals(choicel.getSelectedIten())){
cardLayoutl.show(inferior, "panel3");
}
else if ("francés".equals(choicel.getSelectedItem())){
cardLayoutl.show(inferior, "paneld");
}
else if ("Holandés".equals(choicel.getSelectedItem())){
cardLayoutl.show(inferior, "panel5");
}
}

void buttonl_actionPerformed(ActionEvent e) {
label3.setForeground (new Color(255,255,0));

}
}

class BuenasNochesClass_choicel_itemAdapter implements java.awt.event.ItemListener {
BuenasNochesClass adaptee;

BuenasNochesClass_choicel_itemAdapter (BuenasNochesClass adaptee) {
this.adaptee = adaptee;
}
public void itemStateChanged(ItemEvent e) {
adaptee.choicel_itemStateChanged(e);
}
}

class BuenasNochesClass_buttonl_actionAdapter implements java.awt.event.ActionListener {
BuenasNochesClass adaptee;

BuenasNochesClass_buttonl_actionAdapter (BuenasNochesClass adaptee) {
this.adaptee = adaptee;
}
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
adaptee.buttonl_actionPerformed(e);
}
}
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