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1.Introduccion.

* Sun Microsystems, Agosto 1995
* Navegadores con contenido interactivo

» Tecnologia de implementacion:

— ByteCode + Maquina Virtual - portable

0o

— Compilado ¢ interpretado - lento

Codigo Java ByteCodes

Compilador Méquina Virtual Codigo maquina

(intérprete)

_

Java

Unix, Linux, Windows, Macintosh, ...




1.1 Breve historia de Java
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Escala temporal de Java 23 Ererc, 199

Publicacion ofizial versidn 1.0

* Verano de 2004 lanzamiento de la version 1.5 renombrada 5.0

5

1.2 Caracteristicas de Java (1/2)

Articulo publicado en 1996 por James Gosling y Henry
McGilton (http://java.sun.com/docs/white/langenv/)
+ Simple:
— En comparacion con C++ no necesita ficheros cabecera, elimina punteros,
muchas librerias disponibles, no hay que gestionar la memoria

+ Orientado a objetos:
— Herencia, polimorfismo
* Distribuido:
— Orientado al desarrollo de aplicaciones relacionadas con Internet
* Robusto:
— Lenguaje fuertemente tipado (detectar errores en tiempo de compilacion)

— Mecanismo de excepciones (control de errores en tiempo de ejecucion)
— Garbage collection (no hay que preocuparse de la gestion de memoria)

6




1.2 Caracteristicas de Java (2/2)

+ Seguro:

— Evitar dafar la integridad del sistema cliente en aplicaciones en entornos de red
o distribuidos

* Arquitectura neutral:
— Bytecodes generados independientes de la plataforma

* Portable

* Interpretado:

— Los bytecodes son interpretados por una maquina virtual dependiente de la
plataforma

» Alto rendimiento:
— Compiladores Just In Time

» Multihilo (multithreading)

* Dinamico:
— Las librerias pueden extenderse sin afectar a los clientes

1.3 ¢Qué se mueve alrededor de Java?

+ JDBC API Java Database Connectivity

+ Java RMI Remote Method Invocation aplicaciones
distribuidas

« Java IDL Interfaz Definition Language. Puente de
compatibilidad con el modelo estandar de objetos CORBA

« JavaBeans Especificaciéon de componentes basado en
Java




2.Primeros pasos con Java

* SDK (Software Development Kit)
— Necesario para crear (desarrollar y compilar) programas
* JRE (Java Runtime Environment)

— Necesario para ejecutar un programa Java
— SDK = JRE + herramientas de desarrollo

» Latecnologia Java se organiza en subareas:
— J2SE (Java 2 Platform, Standard Edition)
— J2EE (Java 2 Platform, Enterprise Edition)
* SDK + soporte para servicios web y componentes

— J2ME (Java 2 Platform, Micro Edition): entorno flexible y robusto para aplicaciones
que funcionan en dispositivos tales como teléfonos moviles, PDA, ...

— Java Web Services: aplicaciones basadas en la web que utiliza estindar XML y
protocolos de transporte para intercambiar datos con los clientes que le invocan.

Instalando J2SE 5.0

+ Descargar de http://java.sun.com/j2se/1.5.0/download.jsp

{i& .J25E Development Kit 5.0 Update 9 - Custom Setup 3 &% jdic1.5.0 09
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Feature Description CapEED X Mombre =
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3 - | Demos m‘#sg\ERgnsﬁhrT;d 120 Internet Explorer = ETDd
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=+ ] Public RE i . ’

Librerias
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[E] THIRDPARTYLICENSEREADM. .




Configurar variables de entorno

JAVA_HOME
— Directorio en el que esta instalado el J2SE SDK
— Por ejemplo, c:\set JAVA HOME = c:\Archivos de programa\Java\jdkl.5.0_09

CLASSPATH

— Ruta de acceso a las API’s de Java

- c:\set CLASSPATH=.;%JAVA HOME%\lib\tools.jar;
$JAVA_HOME$%\1lib\dt.jar;

— . ; Carpeta o directorio actual de trabajo

PATH del sistema
— Directorio donde se encuentran los ejecutables de java
- c:\set PATH=%JAVA HOME% \bin;%$PATH%

« Cambiar las variables de entorno en Windows
— Panel de Control >> Sistema >> Opciones avanzadas >> Variables de entorno
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Compilacion y ejecucion en la linea de
comandos

» Compilacion:

c:\javac Fichero.java [ e [::$>Fichero.class

* Ejecucidn:

:\java Fichero [argumentos]

Q

Fichero.java es un fichero de texto que contiene la
clase principal (clase que contiene el main)

— public static void main (String [] args)

Ejercicio: Compila y ejecuta desde la
linea de comando

//Fichero de texto Hola.java

public class Hola {
public static void main(String[] args) {

System.out.println("Hola amigo “+args[0]);

Simbolo del sistema

F:~bmoros~Docenciaspooscurzo2@86-2087-Eclipse~Seminariol>edit JHola. java
F:~bhmoros~Docencia~poo~CURS02"I~Eclipse~SEMINA™L >javac Hola.java

F=“hmoros~Docenciaspoo~CURS02"“3%Eclipse~SEMINA™1 >java Hola Pepe
Hola Amigo Pepe

[F:~bmoros~Docenciaspoo“~CURS02™I\Eclipse~SEMINA™1>_




Ejecutables en Java

+ Existen algunos compiladores pero se pierde la portabilidad

+ Soluciones:
— Crear un .bat ejecutable que contenga la llamada:
java nombre clase prinpal

— Crear un . jar ejecutable
» Comprimir ficheros de la aplicacion en un JAR
» Modificar la metainformacion indicando la clase principal:

— META-INF/MANIFEST.MF
— afadir la entrada: Main-Class: clasePrincipal

+ Sintaxis creaciéon: jar cvf destino.jar *.class

c = nuevo; v = verbose; f = indicamos el nombre destino

* Ejecutar: java —-jar destino.jar [argumentos]
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Ficheros jar y Manifest

» Definir un fichero con la nueva entrada de Manifest (llamese
myManifest.mf)

Main-Class: clasePrinpal

» Crear el fichero jar utilizando un fichero Manifest existente y
comprimiendo todos los ficheros del directorio classes:

jar cvfm destino.jar myManifest.mf -C classes/

» Los ficheros se deben colocar en el mismo orden en el que se ponen
los modificadores “f" y “m”

* Ejecutar: java -jar destino.jar [argumentos]




Espacio de trabajo (1/2)

* Los proyectos se almacenan por defecto en el directorio
especificado como el “espacio de trabajo”.

* jiCualquier elemento que se importe al espacio de trabajo
se duplica!!

+ Recomendacion: Establecer como espacio de trabajo un
directorio propio para las practicas.

& Lanzador de espacio de trabajo le

Seleccionar un espacio de trabajo

Flataforma Eclipse almacena los proyectos en un espacio de trabajo,
Elija un nombre de carpeta para el espacio de trabajo de esta sesion,

Espacio de trabajo:

Examinar...

N O ma rca r' l @zar este directorio predeterminado vy no volver a preguntar




Espacio de trabajo (2/2)

* Restaurar la solicitud del espacio de trabajo al inicio.

 Menu Ventana >>Preferencias

& Preferencias

clee el texto del Filro

= General
Aspecto
Bienvenida
Buscar
Comparar/Aplicar par
Editores
[ Espacio de trabajo
Historial local
Orden de constr
Recursos enlazac

Navegador Web

Perspectivas

Teclas

Tipos d contenido
Ant
Ayuda
Ejscutarjdepurar
Equipo
Instalar/Actualizar
Jawa

(&)

Inicio ¥ conclusidn

[¥] Solicitar espacio de brabajo al Nt g——
[CIrenovar espario de trahajo al iniciar

[¥]Confirmar salida al carrar |a tiltima ventana

Blug-ins activados al iniciar:

Planificador de actualizaciones autométicas

Restaurar predeterminados | [ aplicar

l

Nuevo proyecto Java (1/2)

&rchivo  Editar

=
L

B Paguete
(& dlase
& Interfaz

(@ Anotacisn

@ Carpeta
_‘} Archivo

7 Casn de

& Ejemnpla. .

[ |

@
7] Qtros. ..

i |

Codigo fuente  Refac

X

& Enumerador

& Carpeta Fuenke

=1 archivo de texto sin titulo

rueba JUnit

Seleccione un asistente

Crear un proyecto Java

Asistentes:

& Proyecto nuevn

| teclee el texto del Filro

(= General
1’_." Proyectn
B s
gf Proyectos de CV3
== Eclipse Modsling Framewark

B Java

[= Plug-in Development

& Proyecto Java de archivo de construccidn Ant existente

)

Siguiente >

Cancelar
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Nuevo proyecto Java (2/2)

» Todo tiene que estar dentro de un proyecto:
— Crear un nuevo programa

£ Proyecto Java nuevo

Crear un proyecto Java en ol sspacio de trabajo o en una bicacién exterma.

— Importar uno ya existente P — - l

¢ SI secreaa partlr de fuente Hombre de proyecto: | Seminariod] ‘
existente no se trabaja en el Cotario
eSpaCiO de trabajo \ @ Crear proyects niuewo en drea de trabajo

(™ (O Crear proyecto a partir de fuente existents

» Detecta la version instalada
. Se puede Camb|ar et (&) Utilizar JRE predeterminada (actualments ‘irs1.5.0_09" Configurar JRE...

(O Utilizar un JRE especifico de proyerto:

Dissfio de prayecto

(O Utilizar carpeta del proyecto como raiz para archivos fuente y de class.
007|EclipsaiSeminariod v | [E9 Ir

(@) Crear carpetas fuente y de salida distintas Confiqurar valor predeterminado. ..

X MNombre

| Cbin

=t

‘dassM
project
1
@ < anterior [ siguiente > | [ Enaliear | [ Concelr_|

& Java - Hola.java - Plataforma Eclipse

Archivo Editar  Codigo fuente  Refactorizar blavegar Buscar Proyecto Ejecutar Ventana Ayuda

ri- @ 'ts-o~%~@- &5 - : © o+ EICED N &
s r . x Tl CREE i
« Bs~

7 Prueba public class [Epkd |

=12 Seminarion

= g
=3 {paquete predeterminada)
o * Gparam args
B\, Bibliokera del sistema JRE [jre1.5.0_0 i
e public static veid wain(String(] args) ¢ Tareas

/¢ TODO Apéndice de método generado autom&ticamente
System. out.printlni"Hola Amigo"):

Espacio de trabajo

Codigo fuente de la clase Hola
contenida en el fichero  Hola.java

< | ¥

5 Esquema £ =a
1% 8wl e w7
= &, Hola
@ ¥ main(Stringl])

Problemas | Javadoc | Declaracién [ Bl Consols 52 % % Gupl|

<terminado’> Hola [Aplicacidn Java] C:iérchivos de programalJavatirel.5.0_09binijavaw.exe (02/10/2006 17:38:52)
Resumen de la clase: |wia aigo

- atributos
- métodos

1
L
«
I
(u]

it Hola, java - Seminaiol




Errores antes de la compilacion

» Errores en tiempo real subrayando el cédigo incorrecto.

» Autocorregir:
— Ctl+1

— Icono de bombilla >> clic en el icono

public static void wain(3tring[] args) {
|

I7s Apéndice de método generado automaticamente
System. out.

[ "Hola imign "+args[0]):
R ) ) & Cambiar a 'print(,.)'

I} TODO Apéndice de método generado sutomaticamente & Cambiar a 'orintint. )

|5y stem,aut, print("Hola Amigo "+args[0]); o "

N #3 Afiadir corversion temporal a 'System,out

} # Redenominar en archivo (acceso directo a Chrl4+2, R)
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Ejecutar un proyecto O-

Indicar la clase principal, aquella que contiene el main que debe
ejecutarse.

Ejecutar >> Ejecutar ... >> Aplicacion Java

& Ejecutar @

Crear, gestionar y ejecutar configuraciones

i
Ejecttar una aplicaciin Java ; i

: O to-
=X | B F Mombre: | Hola

I texta del fitra — = = ——
. [T, 09- Arqumentas | =4 RE | < Wia de acceso de clases | 1 Fuente | B Entorna | (] Comin

Proyecto:

Aplicacion Java
el Hols

Ju Junit

Clase principal:
Hala Buscar...
[ incluir bibliotecas al buscar una clase principal,

[ incluir principales heredados al buscar una clase principal

[CJpetener en principal

2




E Depurar - Hok

va - Plataforma Ei

birchivo Edtar Codign fusnte Refactorizar Navegar Buscar Proyscto Ejecutar Ventans Ayuda
= 0-Q- ®45  (2- = Lo e =i | %5 Depurar |
%5 Depurar £ i g 3@ =¥ =0 Puntas de interrupcidn Farapettiva Deprd
Hola [Aplicacidn Javal Naritre valor
=& Hola en localhost: 1815 = 0 args Stringl1] =11}
= Hebra [main] (Suspendida (punta de Interrupcién en la inea 9 en Hola)) a [ "Bege"
Hola.main(Stringl ) inea: o
5 CihArchivos de programshJavaljre1.5.0_09\bintjavaw, sxe (03(10/2006 18:36:58)
[J] Hola.java &2 Esquema 5% =0
E—e
. B R e w
public class Hola { = ®, rda
EI—
e © ¥ main(String[)
* gparam args
o
public static void main(Stringl] args) {
// TODO Apéndice de método generado automaticeamente
System. out.printin("Hola Mwigo "+args[0]);
i
}
Consola [ ] Tareas 52 42X %Y =0
1 elementos
v 1 Descripcion Recursa Via de acceso Ubicacién
TODO Apéndics de método generado autométicaments  Hola.java Serminarionfsrc linea &
=5

Crear .jar

&7 Exportar

Seleccionar

Seleccione un desting de exportacion:

Exportar recursos en un archivo JAR en el sistema de archivos local,
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| tecles el texto del filkro

(2 General

== Equipo
== Java

21 Javadoc

Cancelar
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