1. TEMA 1: Orientación a Objetos una técnica para Mejorar la Calidad del Software

1) a) B. Meyer establece cinco requisitos que deben cumplir las estructuras módulos de los lenguajes de programación para posibilitar la escritura de componentes reutilizables. Señala cuáles son esos requisitos y explica por qué la programación orientada a objetos  los satisface. 

b) Explica por qué la POO favorece la extensibilidad del software.

2) Utiliza una rutina “buscar” que comprueba si cierto elemento pertenece a una colección dada, para describir cómo clases diferidas, herencia, polimorfismo y ligadura dinámica, se combinan para facilitar la reutilización de código. 

3) Señala las desventajas del diseño estructurado en relación al diseño orientado a objetos.

4) Describe el modelo de ejecución orientado a objeto, o lo que es igual, contesta a la cuestión: ¿qué sucede durante la ejecución de un programa orientado a objeto?. ¿Si excluimos la herencia, cambia el modelo de ejecución?. ¿Cuáles son las diferencias más significativas con el modelo de ejecución de un lenguaje procedural como Pascal?.

5) T. Budd en su libro "Programación orientada a objetos" expresa: "la herencia tiene un interés secundario y no es un concepto básico en programación orientada a objetos". Esta afirmación sugiere que aún sin la herencia hay conceptos en el paradigma de programación orientada a objetos que lo diferencian del paradigma imperativo modular tal y como se manifiesta en ADA o Modula/2. 

a)¿Podrías identificar esos conceptos diferenciadores?

b) ¿La afirmación de T. Budd es consistente con la visión de Meyer de que la POO es la técnica adecuada para mejorar la reutilización y la extensibilidad del software?

6) a) Explica por qué favorece la cláusula export de Eiffel el Principio de Abierto-Cerrado.

b) Explica por qué el mecanismo de intento de asignación de Eiffel favorece el Principio de Elección Única.

c) Partiendo de los requerimientos de los módulos para facilitar la reutilización vistos en clase, explica cuales de ellos se cumplen gracias al mecanismo de herencia y la genericidad que proporcionan los lenguajes orientados a objetos.
