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Contenido

e Presentacion contenido teodrico

* Presentacion contenido practico



TEORIA

Programacion Orientada a Objetos
Curso 2009/ 2010



ODbjetivos

e Describir los conceptos que caracterizan
el modelo OO

 Valorar en qué medida las técnicas OO
favorecen la calidad del software

 Contrastar como diferentes lenguajes
(Java, C++, C#) reflejan los conceptos del
paradigma OO



Programa de teoria TEMA 2: CLASES Y OBJETOS

TEMA 6

TEMA 3: HERENCIA

TEMA 4: CORRECCION Y ROBUSTEZ
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Evaluacion de la asignhatura

« Examen Parcial:
— El lenguaje Java el 285 de Noviembre.

— Requisito: Haber presentado la primera entrega
de practicas.

« Examenes oficiales en cada convocatoria:
— 8 febrero (T)
— 25 junio (T)
— 6 septiembre (M)



Evaluacion de la asignatura

 Peso de los contenidos de la asignatura:
— 25% - Lenguaje Java
— 25% - Problemas de diseno OO (Java)
— 15% - Comparativa LPOO (Java, C++, C#)
— 35% - Proyecto de POO

e Se debe superar cada una de las partes.

 El aprobado del examen o las practicas solo
se guardara durante UN CURSO
ACADEMICO.
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Horario de atencion alumnos

Facultad de Informatica (22 planta): 2.37

Entrada al Depto

e Presenciales =2 Jueves: 10:30 a 13:30
e Virtuales = Tutorias SUMA



PRACTICAS

Programacion Orientada a Objetos
Curso 2009 / 2010



ODbjetivos

Aprender un LPOO: Java
Dominar las librerias basicas del lenguaje

Practicar los conceptos de orientacion a objetos
en Java

Manejar un entorno de programacion Java:
Eclipse



Metodologia

Seminarios no presenciales en soporte multimedia
— Totalmente ligado al programa de teoria

Practicas laboratorio abierto

2 entregas que de manera constructiva
conformaran un proyecto de programacion

Entrevistas de control y revision de las entregas



Practica

Grupos de 2 alumnos

Desarrollo incremental de un videojuego
— Proyecto Java en Eclipse

— jiDebe primar el diseiio OO sobre la jugabilidad!!

Practica diferente para Junio/Septiembre

— Se deben haber presentado E1 antes del verano para poder
presentar la E2 en septiembre

Entrega de practicas en SUMA



Evaluacion de las practicas

 Revisiones de las entregas parciales:
— OBLIGATORIAS
— De manera escalonada
* NoO se puede presentar una entrega sin haber corregido la anterior
— En horas de tutorias o de practicas

— En plazos fijos:
e E1- 20 Noviembre
e E2-15 Enero

« Evaluacidon continua
— Las correcciones de una entrega deben incluirse en la siguiente

« Defensa de la practica final
— A criterio del profesor
— Individual o en grupo



Bibliografia Basica
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Java 2. Vol I. Fundamentos. Cay S. Horstmann,
Gary Cornell



Horario

Lunes

Miércoles

Jueves

Viernes

9:00 -10:00

10:00 -11:00

11:00 -12:00

12:00 -13:00

13:00 -14:00

Tutorias

16:30 - 17:30

17:30 - 18:30

18:30 - 19:30

19:30 - 20:30




